
รายงานการสังเคราะห์ผลการแก้ปัญหาและพัฒนาผู้เรียน ตามหัวข้อดังนี้ 
1) ปัญหาและขอบเขตของปัญหา 
ในการเตรียมนักเรียนให้พร้อมกับชีวิตในศตวรรษที่ 21 เป็นเรื่องสำคัญของกระแสการปรับเปลี่ยนทางสังคมที่

เกิดขึ้นในศตวรรษที่ 21 ส่งผลต่อวิถีการดำรงชีพของสังคมอย่างทั่วถึง ครูจึงต้องมีความตื่นตัวและเตรียมพร้อมในการ
จัดการเรียนรู้เพื่อเตรียมความพร้อมให้นักเรียนมีทักษะสำหรับการออกไปดำรงชีวิตในโลกในศตวรรษที่ 21 ที่เปลี่ยนไป
จากศตวรรษที่ 20 และ 19 โดยทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ที่สำคัญที่สุด คือ ทักษะการเรียนรู้ (Learning Skill) ส่งผลให้
มีการเปลี่ยนแปลงการจัดการเรียนรู้เพื่อให้เด็กในศตวรรษที่ 21 นี้ มีความรู้ ความสามารถ และทักษะจำเป็น ซึ่งเป็นผล
จากการปฏิรูปเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ตลอดจนการเตรียมความพร้อมด้านต่างๆ  
 ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills) วิจารณ์ พานิช (2555: 16-21) ได้กล่าวถึงทักษะเพื่อการ
ดำรงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ดังนี้ สาระวิชาก็มีความสำคัญ แต่ไม่เพียงพอสำหรับการเรียนรู้เพ่ือมีชีวิตในโลกยุคศตวรรษที่ 
21 ปัจจุบันการเรียนรู้สาระวิชา (Content หรือ Subject matter) ควรเป็นการเรียนจากการค้นคว้าเองของศิษย์ โดย
ครูช่วยแนะนำ และช่วยออกแบบกิจกรรมที่ช่วยให้นักเรียนแต่ละคนสามารถประเมินความก้าวหน้าของการเรียนรู้ของ
ตนเองได้  
 ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี เป็นอีกทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ที่มีความสำคัญ เนื่องด้วยในปัจจุบัน
มีการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารผ่านทางสื่อและเทคโนโลยีมากมาย ผู้เรียนจึงต้องมีความสามารถในการแสดงทักษะการคิด
อย่างมีวิจารณญาณและปฏิบัติงานได้หลากหลาย โดยอาศัยความรู้ในหลายด้าน คือ ความรู้ด้านสารสนเทศ ความรู้
เกี่ยวกับสื่อ ความรู้ด้านเทคโนโลยี  
 ในสังคมปัจจุบันซึ่งเป็นสังคมแห่งสารสนเทศ บุคคลในสังคมจำเป็นต้องรับข้อมูลข่าวสารอย่างท่วมท้น บุคคลทุก
คนจำเป็นต้องมีการพัฒนาตนเอง เพื่อรับรู้ข้อมูลข่าวสารได้อย่างเหมาะสมและถูกต้อง คนในสังคมปัจจุบันจึงต้องมีการ
เรียนรู้อยู่ตลอดเวลา เพื่อการเท่าทันในข้อมูลข่าวสารที่หลากหลาย สังคมปัจจุบันจึงเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่อง การศึกษาต้องมุ่งเพิ่มขีดความสามารถและโอกาสในการเรียนรู้ของบุคคล และพัฒนาทักษะการรู้สารสนเทศ
ให้แก่บุคคลในสังคมอย่างสม่ำเสมอ เพื่อสามารถนำความรู้ไปใช้ในสังคมได้อย่างยั่งยืน นักวิชาการหลายท่านได้ให้
ความหมายของคำว่า การรู้สารสนเทศครอบคลุม การมีพฤติกรรมเข้าถึงสารสนเทศที่ เหมาะสมอย่างมีความคิดและ
จริยธรรม โดยผ่านช่องทางหรือสื่อใดๆ เพื ่อให้ได้มาซึ ่งสารสนเทศตามความต้องการ (SUNY Council of Library 
Directors Information Literacy Innitiative, 2003)  
 การรู้สารสนเทศมีความเกี่ยวข้องกับการศึกษา ดังที่ได้กล่าวมาแล้ว โดยมีผู้เรียนเป็นศูนย์กลางในกระบวนการ
เรียนรู้ ทั้งนี้เพราะการศึกษามีวัตถุประสงค์ในการพัฒนามนุษย์ ให้มีความเท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลง และเป็นผู้นำใน
สังคม ดังนั ้นประเทศต่าง ๆ จึงได้มีการพัฒนามาตรฐานโดยสถาบัน องค์กรของรัฐที ่เกี ่ยวข้อง เช่น ประเทศ
สหรัฐอเมริกา สมาคมห้องสมุด (American Library Association-ALA) ได้จัดทำมาตรฐานการรู้ สารสนเทศ สำหรับ
นักเรียน (Information Literacy Standards for Schools) ในปี 1998 และ มาตรฐานการรู ้สารสนเทศสำหรับ 
นักศึกษาในระดับอุดมศึกษา ( Information Literacy Standards for Higher Education) ในปี 2000 เพ่ือใช้เป็น
แนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอน และในประเทศอังกฤษ Society of College, National and University 
Libraries ได้มการกำหนดมาตรฐาน เร ียกว่า Seven Pillars of Information Literacy เป็นต้น (Bruce, 2002) 
นอกจากนั้นเพ่ือให้สามารถทราบถึงระดับทักษะการรู้สารสนเทศ จึงได้มีการพัฒนาแบบทดสอบมาตรฐานทั้งในการศึกษา
ระดับมัธยม และอุดมศึกษา  
 ในระดับโรงเรียน สมาคมห้องสมุดโรงเรียนแห่งสหรัฐอเมริกา (American Association of School Libraries : 
AASL, 1998) นับว่ามีบทบาทสำคัญในการจัดทำหลักสูตรการรู้สารสนเทศเพ่ือใช้ เป็นมาตรฐานในการสอนทักษะการรู้
สารสนเทศแก่นักเรียนระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา เพื่อสอนให้นักเรียนเป็นผู้รู้สารสนเทศซึ่งเป็นพื้นฐานสำคัญ
ของการเรียนรู้ตลอดชีวิต มาตรฐานการรู้ สารสนเทศสำหรับนักเรียน 9 มาตรฐานโดยแบ่งเป็น 3 หมวดได้แก่ หมวด
ความรู้ทางสารสนเทศ หมวดการเรียนแบบพ่ึงพาตนเอง และหมวดการมีความรับผิดชอบต่อสังคม นักเรียนที่เป็นผู้รู้



สารสนเทศใน ระดับโรงเรียนจะต้องมีคุณลักษณะตามคุณลักษณะดังต่อไปนี้ (AASL, 1998อ้างถึงในศิวราช ราชพัฒน์, 
2547 : 19)  
 การรู้สารสนเทศมีบทบาทและความสำคัญต่อการศึกษาทุกระดับ ตั้งแต่ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษา 
และระดับอุดมศึกษา เนื่องจากสถาบันการศึกษาต่าง ๆ ต่างตระหนักถึงความสำคัญของการรู้สารสนเทศ ว่าเป็นพ้ืนฐานที่
นำไปสู่การเรียนรู้ด้วยตนเองและการเรียนรู้ตลอดชีวิต ซึ่งสอดคล้องกับกรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศ ระยะ พ.ศ.
2554-2563 ของประเทศไทย” หรือ “ICT 2020” มีวิสัยทัศน์ว่าประเทศไทยในปี 2563 ประชาชนมีความรอบรู้ 
เข้าถึง สามารถพัฒนาและใช้ประโยชน์ จากสารสนเทศได้อย่างรู้เท่าทันเกิดประโยชน์ต่อการเรียนรู้ การทำงาน และการ
ดำรงชีวิตประจำวันและบุคลากร ICT มีความรู้ความสามารถและทักษะในระดับสากล และสอดคล้องกับพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 เพราะการรู้สารสนเทศทำให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิตซึ่งเป็นกลไกนำพาให้บุคคล
มีการพัฒนาคุณภาพของตนอยู่เสมอ และหากประเทศใดประชาชนมีการเรียนรู้ตลอดชีวิต ถือว่าทรัพยากรมนุษย์ของ
ประเทศนั ้นย่อมมีคุณภาพดีกว่าประเทศอื ่น ๆ และการรู ้สารสนเทศยังเป็นวิธ ีแห่งการมีอำนาจของบุคคลใน
สังคมสารสนเทศอีกด้วย ดังนั้นประชากรที่เป็นผู้รู้สารสนเทศจึงถือได้ว่าเป็นทรัพยากรที่มีคุณค่ามากที่สุดของประเทศใน
ยุคนี้   
 ทักษะการรู้สารสนเทศนั้นเป็นกระบวนการและทักษะ ที่มีความซับซ้อนในการวัดออกมา รวมถึงมีความยากท่ี
จะวัดสิ่งที่เป็นกระบวนการออกมา นอกจากนี้เครื่องมือที่จะใช้วัดนั้นมีความสำคัญอย่างยิ่งต่อกระบวนการวัดของทักษะที่
มีลักษณะที่มีโครงสร้างที่ซับซ้อนออกมา เพื่อให้สามารถวัดออกมาให้ครอบคลุมและมีประสิทธิภาพจึงจำเป็นต้องเลือก
รูปแบบของการออกแบบและพัฒนาที่เหมาะสม  
 จากการจัดการเรียนรู้ในสาระเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี/วิทยาการคำนวณ) ชั้นมัธยมศึกษา
ตอนปลาย โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสริม สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น พบว่าการจัดการเรียนการ
สอนยังไม่สามารถที่จะจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดความรู้หรือแนวคิด กระบวนการ รวมทั้งการวัดและประเมินผล
แบบเดียวกันสำหรับนักเรียนทุกคนได้ จากการศึกษาเก่ียวกับการทำแบบทดสอบมาตรฐานเพ่ือวัดและประเมินผลทักษะ
การรู้สารสนเทศ พบว่ายังไม่มี การทำแบบทดสอบ หรือแบบประเมินมาตรฐานในประเทศไทย แต่จะมีพบมากใน
ต่างประเทศ ดังที่ได้กล่าวในตอนต้น แต่เนื่องจากเป็นแบบทดสอบภาษาอังกฤษ ซึ่งอาจไม่เหมาะในการนำมาใช้ได้
สอดคล้อง กับสภาพสังคมไทย และระดับทักษะการรู้สารสนเทศของนักศึกษาที่อาจแตกต่างกันในแต่ละประเทศ 
ตลอดจนแบบทดสอบที่ได้มีการพัฒนาเป็นแบบทดสอบที่ มีลิขสิทธิ์ และผู้ใช้ต้องเสีย ค่าใช้จ่ายในการนำมาใช้แต่ละครั้ง 
ดังนั้นผู้วิจัยจึงประสงค์จะทำการพัฒนาแบบประเมินมาตรฐานทักษะการรู้สารสนเทศฉบับภาษาไทย โดยยึดตามเกณฑ์
มาตรฐานของสมาคม ห้องสมุดวิทยาลัย และวิจัยแห่งสหรัฐอเมริกา (Association of College and Research 
Libraries- ACRL) โดยยึดหลักมาตรฐานการรู้สารสนเทศสำหรับนักเรียน ( Information Literacy Standards for 
Schools) เนื่องจากมาตรฐานดังกล่าว มีความละเอียดครอบคลุมในหลักการรู้สารสนเทศ และเป็นมาตรฐานกำหนดใช้
สำหรับระดับมัธยมศึกษาโดยเฉพาะ โดยใช้หลักการและแนวคิดของการออกแบบการดำเนินงานและการประเมินผล
ของสี่กลุ่ม (The four building box) ใช้ในการพัฒนา  
  ๒. จุดมุ่งหมายของการทำวิจัย 

  1) เพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพกรอบการประเมินการความก้าวหน้าในการเรียนรู้ (Learning 
Progression) ทักษะการรู้สารสนเทศสำหรับนักเรียนมัธยมศึกษา 



   2) เพื่อประเมินการความก้าวหน้าในการเรียนรู้ (Learning Progression) ทักษะการรู้สารสนเทศ
สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษา 
   ๓. ขอบเขตการวิจัย  
   ประชากร นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสริม  
   กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสริม  
   ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 จำนวน 40 คน ได้มาจากการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างโดย 
วิธีการเลือกแบบเจาะจง  
   ตัวแปรที่ศึกษา ทักษะการรู้สารสนเทศ    
   เนื้อหาวิชา รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวณ  
   พื้นที่ที่ทำการศึกษา โรงเร ียนประชาร ัฐว ิทยาเสร ิม อำเภอพระย ืน จ ังหว ัดขอนแก่น   

   ช่วงเวลาในการศึกษา ปีการศึกษา 2/2563  
 ๔. รูปแบบ เทคนิค วิธีการแก้ปัญหาหรือพัฒนา  
  สำหรับการวิจัยครั้งนี้ได้มีการใช้รูปแบบการวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Method Research) โดยมีการเก็บ
ข้อมูลทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ เพ่ือเป็นระเบียบวิธีวิจัยที่สำคัญในการการพัฒนากรอบการประเมินความก้าวหน้า
ในการเรียนรู้ของนักเรียน โดยมีลักษณะที่เรียกว่า “แบบเปลี่ยนรูปตามกาลเวลา” (Sequential Transformative 
Design) ตามแนวคิดของ Cresswell (2011)    
  ๔. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

1) แบบประเมินความก้าวหน้าในการเรียนรู้สำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เรื่อง แนวคิด
เชิงคำนวณ   
    2) เกณฑ์การให้คะแนนของผลลัพธ์การเรียนรู้ (Outcome Space)  
  ๕. การนำรูปแบบเทคนิควิธีการแก้ปัญหาหรือพัฒนาไปใช้ในการแก้ปัญหาหรือพัฒนาและผลที่เกิดขึ้น  
    5.1) วิธีดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล  
    1. กำหนดจุดมุ่งหมายในการสร้างแบบประเมิน  
    2. ศึกษาเอกสารต่าง ๆ และ หลักสูตรมัธยมศึกษาตอนปลายของโรงเรียนประชารัฐวิทยาเสริม อำเภอ
พระยืน จังหวัดขอนแก่น ในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) พุทธศักราช 2550 (ปรับปรุง พ.ศ.2560) เพ่ือ
กำหนดขอบเขตเนื้อหาในการสร้าง ตลอดจนศึกษาทฤษฎีและหลักการสร้าง   
    3. วิเคราะห์งานและจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม ตามเนื้อหา เอกสารหลักสูตรการเรียนการสอนวิชา
เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) คู่มือครู และหนังสือแบบเรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4-
6 จากนั้นเขียนเป็นจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมและการปฏิบัติงาน  
    4. นำผลการวิเคราะห์งานมาเขียนขั ้นตอนการปฏิบัติงานที ่วัด แล้วสร้าง Progress map และ
ดำเนินการให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ Progress map เพ่ือปรับแก ้   
    5. ออกแบบข้อสอบ (Item Design) ให้สอดคล้องกับ Progress map แล้วให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบว่า
ข้อสอบดังกล่าวอยู่ระดับใดใน Progress map และภาษาที่อยู่ในข้อสอบมีความชัดเจนมากน้อยเพียงใด  
    6. นำข้อสอบที่ออกแบบ และปรับแก้ มา Try out ครั้งที่ 1 กับนักเรียน 3 คน เพื่อให้นักเรียน Think 
aloud ออกมาว่าตนคิดแบบใด ไม่เข้าใจส่วนใดในข้อสอบ  



    7. นำการคิดของนักเรียนมาปรับปรุง และลองตรวจข้อสอบ เพื่อปรับแก้การให้คะแนน(Outcome 
space) 

8. นำข้อสอบที่ได้จากการปรับปรุงครั้งแรกมาใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 20 คน แล้วตรวจคะแนนให้นักเรียน
  
   5.2) การจัดกระทำและการวิเคราะห์ข้อมูล 

โดยในระยะแรกเริ่มต้นด้วยวิธีการเชิงปริมาณและตามด้วยวิธีการเชิงคุณภาพ จากนั้นมีการบูรณาการ
วิธีการเชิงปริมาณและคุณภาพเข้าด้วยกันในระยะตีความหมาย โดยอาศัยกรอบโมเดลเชิงโครงสร้าง (Construct 
Modelling) (Wilson, 2005) มาเป็นแนวทางในการพัฒนากรอบการประเมินใน 4 ขั้นตอน (Four Building Blocks) 
คือ (1) แผนที่ความก้าวหน้า (Progress Map) (2) การออกแบบข้อสอบ/ภาระงาน (Item Design)  (3) การให้คะแนน
ของผลลัพธ์การเรียนรู้ (Outcome Space) และ (4) โมเดลการวัด (Measurement Model/Wright Map รายละเอียด
ในแต่ละข้ันตอนดังนี้   
     1) แผนที่ความก้าวหน้า (Progress Map) ในการศึกษาครั้งนี้ได้พัฒนาคำถามบนพ้ืนฐานของ
คำถามปลายเปิด (Open Ended Question) เป็นคำถามที่เปิดโอกาสให้ผู้ตอบสามารถตอบได้อย่างเต็มที่  โดยที่การ
พัฒนาการประเมินทักษะการรู้สารสนเทศ (Information literacy Skill) สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษานั้นจะยึดบนหลัก
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานในด้านสมรรถนะของผู้เรียน     2 )  ก า ร
ออกแบบข้อสอบ/ภาระงาน (Item Design) ผู้วิจัยเลือกพัฒนาเครื่องมือ การประเมินทักษะการรู้สารสนเทศ สำหรับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษา เนื่องจากว่านักเรียนมักขาดทักษะการรู้สารสนเทศ เมื่อนำผลการเรียนรู้ดังกล่าวมาทำกรอบ
การประเมิน 4 โครงสร้างการประเมิน (Building Blocks) โดยการสร้างแผนที่เชิงโครงสร้าง (Construct map) จำนวน 
5 ระดับ เริ่มจากระดับต่ำสุดไประดับสูงสุดตามลำดับ ได้แก่ ระดับ 0 ไม่มีการตอบ (Non Response) ระดับ 1 ความรู้
ความจำ (Recall) ระดับ ๒ ทักษะหรือความคิดรวบยอด (Skill/Concept) ระดับ 3 ยุทธวิธีในการคิด (Strategic 
Thinking) และ ระดับ 4 ขยายการคิด (Extended Thinking)   
     3) การให้คะแนนของผลลัพธ์การเรียนรู้ (Outcome Space) เป็นแนวทางหรือตัวชี้วัดแนว
ทางการให้คะแนนตามแผนที่ความก้าวหน้า  
     4) โมเดลการวัด (Measurement Model/Wright Map) การประเมินในชั้นเรียนจะต้องมี
มาตรฐานทั้งความตรง ความเชื่อถือได้และความยุติธรรม (High Quality Evidence)  ดังนั้นในการศึกษาครั้งนี้จึง
จำเป็นต้องมีวิธีการในการตรวจสอบคุณภาพของกรอบการประเมินและเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินในด้านคุณภาพของ
ข้อสอบรายข้อ และคุณภาพของแบบทดสอบทั้งฉบับ ในการวิจัยครั้งนี้คณะผู้วิจัยมีการวิเคราะห์โดยใช้โมเดลราส์ช เป็น
ฐานสำคัญในการวิเคราะห์ที่เรียกว่าโมเดลโลจิสตามทฤษฎีการตอบสนองแบบพหุมิติ (Multidimensional Random 
Coefficients Multinomial Logit Model) ในที่นี้คณะผู้วิจัยใช้ชื่อย่อว่า “MRCLM” พัฒนาโดย Adams, Wilson, & 
Wang ในปี ค.ศ. 1997  ซ่ึงจะประกอบไปด้วย 2 เมตริก คือ เมตริกการออกแบบ (Design Metrix) และเมตริกการให้
คะแนน (Scoring Metrix) ซึ่งโมเดลเหล่านี้จะมีลักษณะที่สอดคล้องคล้องกับบริบทจริงและง่ายต่อการแปลผลในทาง
ปฏิบัติ (Wilson & Adams, 1995) เนื่องจากมีการประมาณค่าความพารามิเตอร์น้อยกว่าโมเดลประเภทอ่ืน  
    สำหรับการวิจัยในครั้งนี้คณะผู้วิจัยประยุกต์ใช้โมเดล MRCML (Adams, Wilson, & Wang, 1997) 
โดยผสมผสานร่วมกันระหว่าง Rasch Model (Rasch, 1960) และ Partial Credit Model (Masters, 1982) ดังที่



ได้กล่าวมาแล้วข้างต้นในหัวข้อโมเดลการวัด ซึ่งนำมาใช้ในการตรวจสอบความตรงของแผนที่ความก้าวหน้า ซึ่งศึกษาใน 
1 แผนที่ความก้าวหน้า โดยใช้โปรแกรม ACER ConQuest Version 2.0 (Wu, Adam, Wilson, & Haldane, 2007) 
โดยแยกผลการวิเคราะห์ตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้ 

1. การพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของกรอบการประเมินการความก้าวหน้าในการเรียนรู ้ (Learning 
Progression) การประเมินทักษะการรู้สารสนเทศ สำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา จากทั้งการสัมภาษณ์เชิงลึก
ผู้ทรงคุณวุฒิ การถอดโปรโตคอลการคิดของผู้เรียน ผนวกกับข้อมูลเชิงปริมาณที่ได้จากการตรวจสอบคุณภาพของกรอบ
การประเมิน ซึ่งพิจารณารายละเอียดดังต่อไปนี้ 

(1) คุณภาพของข้อสอบรายข้อ โดยนำผลที่ได้สู่การปรับปรุงและพัฒนาข้อสอบรายข้อ ประกอบด้วย  
(1.1) ค่าความยาก (Estimate: b) ซึ่งโดยทั่วไปค่าท่ียอมรับได้อยู่ในช่วงความยาก -3 ถึง +3 
(1.2) โค้งคุณลักษณะของข้อสอบแต่ละข้อ (ICC) เพ่ือบ่งชี้ว่าข้อสอบแต่ละข้อเหมาะสมกับผู้สอบที่มี

ความสามารถอยู่ในระดับใด (Modelled and Empirical Item Characteristic Curves ตาม
คู่มือในหนังสือ ConQuest 2.0 หน้า 27) 

(1.3) อำนาจจำแนกตามทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม (CTT) โดยพิจารณาจากค่า Point Biserial 
(r) โดยปกติควรมีค่าตั้งแต่ 0.2 ขึ้นไป และมีนัยสำคัญ 

(1.4) ประสิทธิภาพตัวลวงในกรณีที่เป็นข้อสอบแบบปรนัยตามทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม (CTT) 
โดยพิจารณาจากจำนวนของผู้สอบในการเลือกตัวลวงแต่ละค่า และพิจารณาจากโค้ง ICC ของ
ตัวลวง ซึ ่งปรากฏอยู ่ในไฟล์ .itn เพื ่อพิจารณาว่าตัวลวงแต่ละตัวเหมาะสำหรับผู ้สอบที่
ความสามารถในระดับใด โดยพิจารณาจากกราฟ Modelled and Empirical Category 
Characteristics Curves (MCC) ประกอบ (สามารถดูตัวอย่างเพิ่มเติมในหน้าที่ 27 ตามคู่มือ 
ConQuest 2.0) 

(1.5) ค่าสารสนเทศของข้อสอบรายข้อ 
(1.6) ค่าความคลาดเคลื่อนในการประมาณค่า โดยพิจารณาจากค่า MNSQ ใน Weight Fit โดยมีค่า

อยู่ในช่วง CI โดยควรมีค่าความเชื่อมั่นที่ยอมรับในระดับร้อยละ 95 ของแต่ละข้อ (ค่า MNSQ 
อยู่ในช่วง CI)  

(1.7) พิจารณาค่าขนาดอิทธิพล (Effect Size) โดยพิจารณาจากค่า MNSQ ควรอยู่ในช่วง 0.75-
1.33 ซึ่งเป็นช่วงที่ยอมรับได้ 

(1.8) พิจารณาค่า T ซึ่งเป็นค่าสะท้อนถึงความคลาดเคลื่อนที่ยอมรับได้โดยเปรียบเทียบกับโค้ง ICC 
ที่คาดหวังกับ โค้ง ICC ที่เก็บข้อมูลได้จริงจากข้อมูลเชิงประจักษ์ โดยค่าที่ยอมรับได้อยู่ในช่วง -
2 ถึง +2 

(2) คุณภาพของแบบทดสอบทั้งฉบับ ประกอบด้วย  
(2.1) ค่าความเที่ยงแบบสอดคล้องภายใน (สัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค; α) ตามทฤษฎีการ

ทดสอบแบบดั้งเดิม ควรมีค่าตั้งแต่ 0.7 ขึ้นไป 
(2.2) ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบ (TCC) เป็นค่าที่สะท้อนถึงความคงเส้นคงวาของการ

ประมาณค่าของแบบทดสอบทั้งสอบทั้งฉบับ ว่าแบบทดสอบทั้งฉบับเหมาะสำหรับผู้สอบที่มี
ความสามารถที่แท้จริง (𝜃) ที่ระดับใดจึงจะเหมาะสม ซึ่งตำแหน่งดังกล่าวจะเป็นตำแหน่งที่มี
ความคลาดเคลื ่อนในการประมาณค่า (SE) ต่ำที ่ส ุด โดยค่าฟังก์ช ันสารสนเทศของ
แบบทดสอบจะสะท้อนถึงค่าความเที่ยง (Reliability) นั่นเอง 

(2.3) ค่าความตรงเชิงโครงสร้าง โดยพิจารณาจาก Wright Map สะท้อนถึงความตรงเชิงโครงสร้าง
ภายในของข้อสอบแต่ละข้อที่สัมพันธ์กับผลการตอบของนักเรียนและแผนที่ความก้าวหน้าที่



พัฒนาขึ้นสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์หรือไม่ โดยแสดงให้เห็นถึงความน่าจะเป็นในการตอบ
ข้อสอบจากระดับขั้นหนึ่งไปยังระดับขั้นที่สูงกว่า (ระดับ k-1 ไปยังระดับ k) ของข้อสอบข้อที่ i 
ซึ่งในที่นี้ เรียกว่า “Item Thresholds” ในกรณีที่มีการตรวจให้คะแนนมากกว่า 1 ค่า เช่น 
ข้อสอบอัตนัย ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้เลือกใช้โมเดลที่เรียกว่า “Partial Credit Model” ซึ่งระดับ
ข ั ้นของการตอบ (Step) มีค ่าเท ่าก ับ k-1 เม ื ่อ k คือระด ับ (Category) ของแผนภาพ
ความก้าวหน้าในการเรียนรู้ (Progress Map) 

2.  ประเมินการความก้าวหน้าในการเรียนรู้ (Learning Progression) การประเมินทักษะการรู้สารสนเทศ 
สำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา โดยการวิเคราะห์ความสามารถของนักเรียนแต่ละคน โดยนำเสนอทั้งการวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงคุณภาพจากการวิเคราะห์ผลการตอบเพ่ือเรียน โดยการถอดโปรคอล ตีความร่วมกับข้อมูลเชิงปริมาณท่ีได้จาก
การพิจารณาค่าคะแนนดิบ และความสามารถที่แท้จริงของนักเรียน (𝜃) พร้อมทั้งการวินิจฉัยผู้เรียนเป็นรายบุคคลเพ่ือ
นำไปสู่การปรับปรุงผู้เรียนในอนาคตโดยเทียบกับจุดตัดตามแผนที่ความก้าวหน้าภายในหลังการพัฒนากรอบการ
ประเมินความก้าวหน้าแล้ว ซึ่งเป็นผลการนำเสนอเป็นทั้งรายบุคคลและภาพรวม 
 6. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  6.1 คุณภาพของข้อสอบรายข้อ   
   1) ค่าความยาก อำนาจจำแนก และการพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบ พบว่าข้อสอบมีค่า
ความยากระดับปานกลางค่อนไปทางง่าย เหมาะสำหรับนักเรียนที่มีความสามารถระดับกลาง ค่า MNSQ อยู่ในช่วงที่
ยอมรับได้ มีค่าความยาก (Estimate) อยู่ในช่วง (-1,+1) จำนวน 9 ข้อ รวมทั้ง MNSQ อยู่ในช่วง CI ที่ยอมรับได้
ทั้งหมดจำนวน 9 ข้อ  
   2) ค่า Threshold ในแต่ละระดับขั้นของการตอบของแต่ละข้อใน Wright Map พบว่าข้อสอบ
ทั้งหมดอยู่ในระดับค่าความยากที่ยอมรับได้ และถือว่าใช้ได้ในทุกข้อสามารถนำไปใช้งานได้จริงทั้งหมดจำนวน 9 ข้อ 
เนื่องจากทุกข้ออยู่ในระดับค่าความยากที่ยอมรับได้ และค่า MNSQ อยู่ในช่วง Cl ทุกข้อ ข้อสอบอยู่ในระดับขั้นตาม 
progress map ซึ่งถือว่าสอดคล้อง  
  6.2 คุณภาพของแบบทดสอบทั้งฉบับ   
   ความเที่ยงแบบ EAP/PV RELIABILITY: 0.864   
   ค่าความเท่ียงแบบสัมประสิทธิ์แอลฟา Coefficient Alpha: 0.88  
   ระดับขั้นของการตอบ ที่สัมพันธ์กับการกำหนดจุดตัดใน Wright Map เพื่อตรวจสอบความตรงเชิง
โครงสร้าง พบว่า ระดับ 1 มีจุดตัดอยู่ที่ต่ำกว่า -0.6875 ลงมาซึ่งได้แก่ข้อ 2.1, 3.2, 5.1, 6.2, 8.1 และ 9.2 ระดับ 
2 มีจุดตัดอยู่ช่วงระหว่าง -0.6876 ถึง 0.148 ซึ่งได้แก่ข้อ 1 , 4 และ 7 ระดับ 3 มีจุดตัดอยู่ในช่วง 0.149 ถึง 
1.1896 ซึ่งได้แก่ข้อ 2.2, 5.2, 8.2 และ 9.3 และระดับ 4 จุดตัด 1.1898 ขึ้นไป ซึ่งได้แก่ข้อ 3.3 และ 6.3 ใน
ส่วนของความยากนั้นข้อที่อยู่ระดับง่าย ได้แก่ 2.1, 3.2, 5.1, 6.2, 8.1 ข้อที่อยู่ระดับปานกลาง ได้แก่ 1, 4, 7, 2.2, 
5.2, 8.2 และ 9.3  และข้อที่อยู่ระดับยาก ได้แก่ 3.3 และ 6.3 
 7. สรุปผลการวิจัย 
  จาการศึกษาพบว่ากรอบการประเมินการความก้าวหน้าในการเรียนรู้ (Learning Progression) ทักษะ
การรู ้สารสนเทศ ( Information literacy Skill) สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษา พบว่ามีความน่าเชื ่อมั ่น (EAP/PV 
RELIABILITY: 0.864) มีความเชื่อมั่นอยู่ระดับ Coefficient Alpha: 0.88 แบบประเมินความก้าวหน้าในการเรียนรู้ 
(Learning Progression) ทักษะการรู้สารสนเทศ (Information literacy Skill) สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษา จำนวน



ทั้งหมด 9 ข้อ พบว่าข้อสอบมีค่าความยากระดับปานกลางค่อนไปทางง่าย เหมาะสำหรับนักเรียนที่มีความสามารถ
ระดับกลาง ค่า MNSQ อยู่ในช่วงที่ยอมรับได้จำนวนทั้งหมด 9 ข้อ 
 8. อภิปรายผลการวิจัย 
  1. จากการพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพกรอบการประเมินการความก้าวหน้าในการเร ียนรู้  
(Learning Progression) ทักษะการรู้สารสนเทศ (Information literacy Skill) สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษา ทำให้เรา
ได้กรอบการประเมินความก้าวหน้าในการเรียนรู้ทักษะการรู้สารสนเทศ (Information literacy Skill) สำหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาท่ีมีคุณภาพและมีความถูกต้องเชื่อถือได้ 
   2. จากการประเมินการความก้าวหน้าในการเรียนรู้ (Learning Progression) ทักษะการรู้สารสนเทศ 
(Information literacy Skill) สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาพบว่านักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนรู้และเกิดการเรียน 
ทำให้ครูสามารถนำเอาวิธีการและหลักการประเมินนี้ไปใช้ เพื่อให้รู้จักระดับความสามารถของนักเรียนรายบุคคล และ
วางแผนพัฒนานักเรียนรายบุคคลได้   
 ข้อเสนอแนะ 

1. ควรศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องให้มากยิ่งขึ้น 
2. ควรมีการวิเคราะห์ผลการวิจัยเพื่อพัฒนาและประยุกต์ใช้กับงานอ่ืนๆเพ่ิมเติม 

 


