
 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 

ประมวลผลการสอนรายวิชา (Course Syllabus) 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 
ประเภทวิชาบังคับ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี จ านวน 2 คาบ/สัปดาห ์
วิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา         
 

1. ค าอธิบายรายวิชา  
 ศึกษาเกี่ยวกับประวัติคอมพิวเตอร์ องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ การจัดการข้อมูล หลักการการ
แก้ปัญหา การใช้กระบวนการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน รวมถึงการจ าลองความคิดเป็นข้อความ ไวรัส
คอมพิวเตอร์และการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ หลักการของ อินเทอร์เน็ต ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ความรู้
เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบปฏิบัติการ อย่างระบบปฏิบัติการ DOS และอื่นๆ รวมทั้งคุณธรรมจริยธรรมการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ  
 เพื่อมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้พื้นฐานอันจ าเป็นต่อการด ารงชีวิตของตนและด ารงชีวิตในสังคม องค์
ความรู้ต่างๆ และมีความเป็นอิสระในการคิดและสร้างสรรค์ เข้าใจและเห็นคุณค่าและใช้กระบวนการทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานอย่างมีประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลและมีคุณธรรม 

2. วันและเวลาเรียน 
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 : วันอังคาร  คาบ 4  เวลา 12.30 – 13.30 น. ห้อง COM1 
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/2 : วันพฤหัสบด ี คาบ 6  เวลา 14.30 – 15.30 น. ห้อง COM1 
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/3 : วันจันทร ์ คาบ 5  เวลา 13.30 – 14.30 น. ห้อง COM1 

3. มาตรฐานการเรยีนรู้/ตัวชีว้ัด 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคณุค่า และใช้งานกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล
การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพประสิทธิผล และมีคณุธรรม 

4. จุดประสงค์การเรียนรู ้
 1.  นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (K) 
 2.  นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับระบบคอมพิวเตอร์ (K) 
 3.  นักเรียนสามารถอธิบายและแก้ไขปัญหาโดยใช้หลักการแก้ปัญหาได้ (P) 
 4.  นักเรียนสามารถอธิบายและใช้โปรแกรมส าเร็จรูปได้ (P) 
 5.  นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์เบื้องตน้ได้ (P) 
 6.  นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการป้องกันไวรัสคอมพิวเตอร์  (P) 
 7.  นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  (K) 
 8.  นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและวิธีการใช้งาน Internet เบื้องต้นได้  (K)(P) 

 



5. กิจกรรมการเรียนการสอน 

สัปดาห์
ที่ 

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

1 ปฐมนิเทศ
รายวิชา 

- ค าอธิบายรายวิชา 
- จุดประสงค์การเรียนรู ้
- หน่วยการเรยีนรู ้
- การเช็คเวลาเรียนและ
การตัดเกรด 
- ข้อตกลงในการใช้
ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

- ครแูจกใบประมวลผล
รายวิชา (Couse  
Syllabus) 
- ครแูจ้งขอบข่ายเนื้อหา  
ผลการเรียนรูท้ี่คาดหวัง  
หน่วยการเรียนรู้  การเช็ค
เวลาเรียน  และเกณฑ์
การวัดประเมินผล  และ
ข้อตกลงในการใช้
ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ให้นักเรียน
ทราบ 
-  นักเรียนโหลด
แบบฟอร์มข้อมูลส่วนตัวที่
กลุ่มใน Facebook  แล้ว
กรอกข้อมูลพรอ้มทั้งติด
รูปตนเองมาส่งในคาบ
ถัดไป 

- Course  
Syllabus 
- แบบฟอร์ม
ข้อมูลส่วนตัว
ของนักเรียน 
 

- แบบฟอร์ม
ข้อมูลส่วนตัว
ของนักเรียน 

2 1. ประวัติ
คอมพิวเตอร์ 

- ความหมาย 
- วิวัฒนาการ 
- ยุคของคอมพิวเตอร์ 
- ประเภทของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 

- ครแูละนักเรยีนพูดคุย
กันถึงประวัติคอมพิวเตอร์ 
- ครูตั้งค าถามเพื่อ
ทดสอบและทบทวน
ความรู้เดิมความรู้ของ
นักเรียน  
- ครแูบ่งนักเรียนออกเป็น
กลุ่มๆละ 3-4 คน 
- นักเรียนร่วมกันศึกษา
เอกสาร สื่อการเรียนรู้ 
ต่างๆ ตามหัวข้อที่ได้รับ 
- นักเรียนแต่ละกลุ่ม
ออกมาน าเสนอในหัวข้อที่
ได้รับโดยน าเสนอใน
รูปแบบใดก็ได้ 
- ครแูละนักเรยีนร่วมกัน
สรุปความรู้ที่ได้รับจาก

- เอกสาร
ประกอบการ
เรียนวิชา ง 
23101 
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- สื่อการสอน 
PPT 
 

- ผลงานกลุ่ม 
- ใบงาน(เดี่ยว) 



สัปดาห์
ที่ 

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

การน าเสนอของทุกกลุ่ม
ร่วมกัน 
- ครมูอบหมายให้
นักเรียนท าใบงานใน
เอกสารประกอบการเรียน 

3 8. ระบบ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
(Network 
System) 

- วิวัฒนาการของ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
- ความหมายและ
ความส าคัญของ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
- ประเภทของระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
- ประโยชน์ของ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

-ครูชี้แจงวิธีการเรียนรู้
โดยใช้สิ่งแวดล้อมทางการ
เรียนรู้ เรื่อง ระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
(Network System) 
-นักเรียนศึกษาเรียนรู้จาก 
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ 
เรื่อง ระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ (Network 
System) 
-นักเรียนท ากิจกรรมการ
เรียนรู้ที่สิ่งแวดล้อม
ทางการเรียนรู้ก าหนด 
-ส่งชิ้นงาน และสุ่มกลุ่ม
น าเสนอหน้าช้ันเรียน
อภิปรายร่วมกัน 

สิ่งแวดล้อม
ทางการเรียนรู้ 
เรื่อง ระบบ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
(Network 
System) 

- ชิ้นงานกลุ่ม 
- ชิ้นงานเด่ียว 

4 2.องค์ประกอบ
ของ
คอมพิวเตอร์ 
 

-ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 
-ซอฟต์แวร์ (Software) 
-บุคลากร (People 
ware) 

-ครูอธิบายเน้ือหาใน
ภาพรวม 
-ครูชี้แจงกิจกรรมที่จะ
ปฏิบัติในคาบ 
-แบ่งกลุ่มผู้เรียน 3-4 คน 
ศึกษาเนื้อหา 
-ตัวแทนกลุ่มน าเสนองาน 
-สรุปองค์ความรู้ที่เรียน 
โดยสุ่มถามแต่ละกลุ่ม 
-ท าใบงานที่ 2 เป็นรายบุ
คล 

-ใบงานที่ 2 เรือ่ง 
ส่วนประกอบ
ของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 
-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรายวิชาง 
23101 
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
-สื่อการเรียนการ
สอน PPT 

-การน าเสนอ
งานกลุ่มตาม
หัวข้อที่ได้รับ 

5 3. การจัดการ
ข้อมูล 

- ความหมายของข้อมูล 
- การแบ่งล าดบัชั้นของ
การจัดการข้อมูล 

- ครแูละนักเรยีนพูดคุย
กันถึงเรื่อง ข้อมูล 

- เอกสาร
ประกอบการ
เรียนวิชา ง 

- ผลงานกลุ่ม 
- ใบงาน(เดี่ยว) 



สัปดาห์
ที่ 

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

- คุณสมบัติของข้อมูล 
- ระบบฐานข้อมูล
(Database System) 
- แนวคิดการใช้
ฐานข้อมูล 

- ครูตั้งค าถามเพื่อ
ทดสอบความรู้ของ
นักเรียน  
- ครแูบ่งนักเรียนออกเป็น
กลุ่มๆละ 4-5 คน 
- นักเรียนร่วมกันศึกษา
เอกสาร สื่อการเรียนรู้ 
ต่างๆ 
- นักเรียนแต่ละกลุ่ม
ช่วยกันสรุปความรู้ที่ได้
เป็นแผนภาพ พร้อม
ออกมาน าเสนอในหัวข้อที่
ได้รับ 
- ครแูละนักเรยีนร่วมกัน
สรุปความรู้ที่ได้รับจาก
การน าเสนอของทุกกลุ่ม
ร่วมกัน 
- ครมูอบหมายให้
นักเรียนท าใบงานใน
เอกสารประกอบการเรียน 

23101 
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- สื่อการสอน 
PPT 

6 4. หลักการ
แก้ปัญหา 

- การวิเคราะห์และ
ก าหนดรายละเอียดของ
ปัญหา 
-การเลือกเครือ่งมือและ
ออกแบบขั้นตอนวิธี 
- การด าเนินการ
แก้ปัญหา 
การตรวจสอบและ
ปรับปรุง 

- ครูเปิดตัวอย่างของ
รูปแบบเกมที่ใช้ในการ
แก้ปัญหาให้นกัเรียนดู
พร้อมทั้งอธิบายกติกาการ
เล่น ให้นักเรียนส่งตัวแทน
ออกมาเล่นเกมหน้าช้ัน
เรียน โดยเพื่อนที่เหลือ
ช่วยกันคิดแก้ปัญหาอยู ่
- นักเรียนเรียนรู้จากส่ือ
การเรียนรู้ PPT 
- นักเรียนท ากิจกรรมกลุ่ม 
โดยกลุ่มละ 3-4 คน โดย
ศึกษาจากใบความรู้ 
สืบค้นเพิ่มจาก
แหล่งข้อมูลอื่นๆ 
- ร่วมกันสรุปผลงานเป็น

-ใบงาน   
เรือ่ง  หลักการ
แก้ปัญหา 
- เอกสาร
ประกอบการ
เรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ 
- สื่อการสอน 
(PPT) 
- ตัวอย่างของ
รูปแบบเกมที่ใช้
ในการแก้ปัญหา 

- ชิ้นงานกลุ่ม 
- ใบงาน (เดี่ยว) 



สัปดาห์
ที่ 

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

งานกลุ่มเพื่อน าเสนอหน้า
ชั้นเรียน 
- น าเสนอผลงานกลุ่ม 
โดยอาจจะสุ่มกลุ่ม
น าเสนอ 
- ครแูละนักเรยีนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 
- ท ากิจกรรม/ใบงาน งาน
เดี่ยว ที่ได้รับมอบหมาย 

7 5.การจ าลอง
ความคิดเป็น
ข้อความ 
 

-ข้อความหรือค า
บรรยาย 
-หลักการทั่วไปในการ
เขียนรหัสเทียม 
- สัญลักษณ์หรอื
แผนภาพ 

-ครูอธิบายเน้ือหาใน
ภาพรวม 
-ครูชี้แจงกิจกรรมที่จะ
ปฏิบัติในคาบ 
-แบ่งกลุ่มผู้เรียน 3-4 คน 
ศึกษาเนื้อหาและส่ง
ตัวแทนน าเสนอ 
-สรุปองค์ความรู้ร่วมกับ
ผู้เรียน 
-แจกใบงานที่ 5 meเป็น
รายบุคล 

-ใบงานที่ 5 เรือ่ง 
การจ าลอง
ความคิดเป็น
ข้อความ 
-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรายวิชาง 
23101 
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
-สื่อการเรียนการ
สอน PPT 

-การน าเสนอ
งานกลุ่มตาม
หัวข้อที่ได้รับ 

8 6. ไวรัส
คอมพิวเตอร์
และการดูแล
รักษา
คอมพิวเตอร์ 

- ประวัติไวรัส
คอมพิวเตอร์ 
- ประเภทและวิธีการ
ท างานของไวรัส
คอมพิวเตอร์ 
- ชื่อไวรัส 
- การดูแลรักษาเครื่อง 
คอมพิวเตอร์ 

- ครแูละนักเรยีนพูดคุย
กันถึงเรื่อง ไวรัส
คอมพิวเตอร์และการดูแล
รักษาคอมพิวเตอร์ 
- ครูตั้งค าถามเพื่อ
ทดสอบและทบทวน
ความรู้เดิมความรู้ของ
นักเรียน 
- ครใูห้นักเรียนจับกลุ่ม 
กลุ่มละ 3-4 คน 
- ครูชี้แจงการท ากิจกรรม
ตามใบงาน เรื่อง ไวรัส
คอมพิวเตอร์และการดูแล
รักษาคอมพิวเตอร์ 

- เอกสาร
ประกอบการ
เรียนวิชา ง 
23101 
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- สื่อการสอน 
PPT 

- ใบงาน(เดี่ยว) 



สัปดาห์
ที่ 

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

- ครแูละนักเรยีนร่วมกัน
สรุปถึงความรู้ที่ได้รับจาก
การท าใบงานและ
อภิปรายเพิ่มเติมในชั้น
เรียน 

9 7. อินเทอร์เนต็ 
(Internet) 

- ความหมายของ
อินเทอร์เน็ต 
- ก าเนิดอินเทอร์เน็ต 
- อินเทอร์เน็ตใน
ประเทศไทย 
- ข้อดีและข้อจ ากัดของ
อินเทอร์เน็ต 
- สิ่งที่ควรทราบในการ
ใช้อินเทอร์เน็ต 
- จริยธรรมและคุณธรรม
ในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

- ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น
กลุ่มละ 3-4 คน แล้วส่ง
ตัวแทนมาจับสลากเพื่อ
เลือกประเด็นใน
การศึกษาเรียนรู ้
- ให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม
ช่วยกันศึกษา สืบค้นจาก
สื่อการเรียนรู้ต่างๆ แล้ว
สรุปความรู้เพ่ือเตรียม
น าเสนอ  
- นักเรียนแต่ละกลุ่ม
ออกมาน าเสนอผลงาน
ของตัวเอง โดยต้องมีกลุ่ม
ชม กลุ่มแนะน า กลุ่มตั้ง
ค าถาม ของแต่ละกลุ่มที่
ออกไปน าเสนอ สลับกัน
ไป 
- ครแูละนักเรยีนช่วยกัน
สรุปองค์ความรู้ที่ได้จาก
การน าเสนอ 
- มอบหมายงานให้
นักเรียนท าใบงานเด่ียว 
(การบ้าน) และให้ไป
ศึกษาเนื้อหามาล่วงหน้า 

- เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรูว้ิชา ง 
23101 
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- บทเรียนบน
เครือข่าย เรื่อง 
หลักการ
แก้ปัญหา 
- ใบงาน
สถานการณ์
ปัญหา 

- ใบงานเดี่ยว 
- ผลงานกลุ่ม 

10 9. ความรู้
เบื้องต้น
เกี่ยวกับ
ระบบปฏิบัติการ 

-ระบบปฏิบัติการ 
(Operating System 
:OS)คืออะไร 
-หน้าที่ของ
ระบบปฏิบัติการ 
-โครงสร้างพื้นฐานของ
เครื่องคอมพิวเตอร์ 

-ครูอธิบายเน้ือหาใน
ภาพรวม 
-ครูชี้แจงกิจกรรมที่จะ
ปฏิบัติในคาบ 
-แบ่งกลุ่มผู้เรียน 3-4 คน 
ศึกษาเนื้อหา 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรายวิชาง 
23101 
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

-การน าเสนอ
งานกลุ่มตาม
หัวข้อที่ได้รับ 



สัปดาห์
ที่ 

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

-แชลแนลและหน่วย
ควบคุมอุปกรณ์ 

-ตัวแทนกลุ่มน าเสนองาน
และสรุปองค์ความรู่
ร่วมกัน 

-สื่อการเรียนการ
สอน PPT 

11 9. ความรู้
เบื้องต้น
เกี่ยวกับ
ระบบปฏิบัติการ 

- การติดต่อระหว่าง
อุปกรณ ์
รอบข้างกับซีพียู 
- องค์ประกอบของ
ระบบปฏิบัติการ 
- ระบบปฏิบัติการมือถือ 

-  ครูตั้งค าถามเพ่ือทวน
ความรู้นักเรียน 
ในสิ่งที่เรียนไปสัปดาห์ที่
ผ่านมา 
- นักเรียนรับฟังค าช้ีแจง
เกี่ยวกับขอบเขตเนื้อหาที่
จะเรียนในวันนี้จากคร ู
- ให้นักเรียนดูสื่อการ
เรียนรู้ (PPT) 
- ครแูบ่งนักเรียนออกเป็น
กลุ่ม กลุ่มละ 3-5 คน ให้
นักเรียนท ากิจกรรมกลุ่ม 
โดยศึกษาจากเอกสาร
ประกอบการเรียนและ
สามารถศึกษาเพิ่มเติม
จากการสืบค้น
แหล่งข้อมูลอืน่ๆ 
- น าเสนอผลงานกลุ่ม 
- ครแูละนักเรยีนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 
- มอบหมายให้นักเรียน
ท าใบงานในเอกสาร
ประกอบการเรียน และให้
ไปศึกษาเนื้อหามาก่อน
ล่วงหน้า 

- เอกสาร
ประกอบการ
เรียนวิชา ง 
23101 
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- สื่อการสอน 
PPT 

- ผลงานกลุ่ม 
- ใบงาน(เดี่ยว) 

12 10. 
ระบบปฏิบัติการ 
DOS 

- การเริ่มต้นท างานของ
ระบบปฏิบัติการ DOS 
- ค าสั่งระบบ DOS 
พื้นฐาน 
- ชนิดค าสั่ง DOS 

- ครแูละนักเรยีนทบทวน
ความรู้เดิมร่วมกัน 
- แบ่งนักเรียนออกเป็น
กลุ่มๆละ 3-4 คน  
- นักเรียนร่วมกันค้นคว้า
หาข้อมูลจากแหล่งการ
เรียนรู้ต่างๆ  
- นักเรียนช่วยกันสรปุ

- เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรูว้ิชา ง 
23101 
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- บทเรียนบน
เครือข่าย เรื่อง 

- ใบงานเดี่ยว 
- ผลงานกลุ่ม 



สัปดาห์
ที่ 

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

ความรู้ที่ได้เป็นภาพ
เกี่ยวกับ หลักการ
แก้ปัญหา 
- นักเรียนออกมาน าเสนอ
ผลงานของแต่ละกลุ่ม 
โดยอาจจะสุ่มออกมา
น าเสนอ 
- ครแูละนักเรยีนร่วมกัน
สรุปถึงความรู้ 

ระบบปฏิบัติการ 
DOS 
- ใบกิจกรรมการ
เรียนรู ้

13 11.ภาษา
โปรแกรม 

-ลักษณะของภาษา 
-ชนิดข้อมูล 
-โครงสร้างข้อมูล 
-ประเภทของภาษา
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

-ครูอธิบายเน้ือหาใน
ภาพรวม 
-ครูชี้แจงกิจกรรมที่จะ
ปฏิบัติในคาบ 
-แบ่งกลุ่มผู้เรียน 3-4 คน 
ศึกษาเนื้อหาและส่ง
ตัวแทนน าเสนองาน 
-ร่วมกันสรุปองค์ความรู้ที่
เรียน 
-ท าใบงานที่ 11 เป็นราย
บุคล 

-ใบงานที่ 11 
เรื่อง ภาษา
โปรแกรม 
-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรายวิชาง 
23101 
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
-สื่อการเรียนการ
สอน PPT 

-การน าเสนอ
งานกลุ่มตาม
หัวข้อที่ได้รับ 

14 12. คณุธรรม
และจริยธรรม
การใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

- ทรัพยส์ินทางปัญญา 
- ลิขสิทธิ ์
- จริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
- จรรยาบรรณส าหรับ
ผู้ใช้อินเทอร์เน็ต 
- บัญญัติ 10 ประการ 
ส าหรับผู้ใช้อินเทอร์เน็ต 
- จรรยาบรรณเกี่ยวกับ
จดหมายอิเล็กทรอนิกส ์
- พรบ. คอมพวิเตอร์ 
2550 
- 7 สิ่งที่ควรหยุดท า
ทันทีใน Facebook 

- ครแูละนักเรยีนทบทวน
ความรู้เดิมร่วมกัน 
- แบ่งนักเรียนออกเป็น
กลุ่มๆละ 3-4 คน  
- นักเรียนร่วมกันค้นคว้า
หาข้อมูลจากแหล่งการ
เรียนรู้ต่างๆ  
- นักเรียนช่วยกันสรปุ
ความรู้ที่ได้เป็นภาพ
เกี่ยวกับ คุณธรรมและ
จริยธรรมการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
- นักเรียนออกมาน าเสนอ
ผลงานของแต่ละกลุ่ม 
โดยอาจจะสุ่มออกมา
น าเสนอ 

- เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรูว้ิชา ง 
23101 
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- บทเรียนบน
เครือข่าย เรื่อง 
คุณธรรมและ
จริยธรรมการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- ใบกิจกรรมการ
เรียนรู ้

- ใบงานเดี่ยว 
- ผลงานกลุ่ม 



สัปดาห์
ที่ 

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

- ครแูละนักเรยีนร่วมกัน
สรุปถึงความรู้ 

 
 หมายเหตุ : เขา้เรียนตามตารางเรียนในช่ัวโมงบรรยาย / ปฏิบัติ การเข้าเรียนตามตารางเรียน 
(ก าหนดให้ ถ้าเข้าเรียนสาย 10 นาท ีถือว่าเป็นสาย 1 ครัง้, ถ้าเข้าเรียนสายจ านวน 3 ครั้ง ถือว่าเป็นขาด 1 
ครั้ง, ถ้าเข้าเรียนสายเกิน 15 นาที ถือว่าเป็นขาด 1 ครั้ง) 
 
6. การวัดและประเมนิผล 

โดยมีอัตราส่วนการประเมิน ดังนี้ 
1.คะแนนระหว่างเรียน   70% 

- ใบงาน/ผลงาน   60 % 
- จิตพิสัย    10%  

2.สอบ    30% 
- กลางภาค    15% 
- ปลายภาค    15% 

รวม   100% 
 
7. เกณฑ์การวัดและประเมนิผล 
 

ช่วงคะแนน เกรด ช่วงคะแนน เกรด 
100 - 80 4 60 - 64 2 
75 - 79 3.5 55 - 59 1.5 
70 - 74 3 50 - 54 1 
65 - 69 2.5 0 - 49 0 

  
 
8. สื่อและแหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. เอกสารประกอบการเรียนรายวิชาพื้นฐาน ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 2. ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสริม 
 3. ห้องสมุดโรงเรียนประชารัฐวิทยาเสริม  
 
 
 
 
 
 



9. ข้อตกลงในรายวิชา 
 1. นักเรียนแต่ละคนต้องรับผิดชอบตนเองในการตรวจสอบงานท่ีได้รับมอบหมายจากกิจกรรมการ
เรียนรู้ในแต่ละสัปดาห์ และสง่งานให้ครบ 
 2. เมื่อนักเรียนมีปัญหาในการฝึกปฏิบัติหรือการท างานที่มอบหมายในแต่ละกิจกรรมการเรียนรู้ ให้
นักเรียนปรึกษากับอาจารย์ผู้สอนและเพ่ือนนักเรียนทีเ่รียนด้วยกันได้ แต่การท างานแต่ละช้ินเพ่ือส่งตามท่ี
ก าหนดนั้นนักเรียนต้องท างานด้วยตนเอง 
 3. งานที่ได้รับมอบหมายให้สง่ หากครูผู้สอนสามารถตรวจสอบแล้วว่ามีการคัดลอกกันมาส่ง จะถูกหกั
คะแนนทั้งผู้คดัลอกและผูใ้ห้คัดลอกทันที  
 4. ข้อตกลง เงื่อนไขการเรียน เป็นการยอมรับโดยการแสดงความคิดเห็นของนักเรียนทุกคน 
10.  ข้อปฏิบตัิในการใช้บรกิารห้องปฏิบตัิการคอมพิวเตอร์ 
 1.  ก่อนออกจากห้องต้องปิดเครื่อง (ยกเว้นครูผู้สอนสั่งว่าไม่ต้องปิด) ด้วยวิธีที่ถูกต้องและปิดหน้า
จอคอมพิวเตอร์ด้วย จัดคอมพิวเตอร์ โต๊ะและเก้าอี้ให้เรียบร้อย 
 2.  ห้ามเล่นเกม และห้ามน าแผ่นเกม แผ่นเพลง แผ่นหนัง เข้ามาติดตั้งหรือเปิดในห้องคอมพิวเตอร์ 
หรือกระท าสิ่งอื่นใดนอกเหนือจากค าสั่งของผู้สอน   
  3.  ห้ามเปิดรูปภาพ หรือ Website ที่ไม่เหมาะสม   
 4.  ห้ามน าอาหารและเครื่องดื่มเข้ามาในห้องเรียนคอมพิวเตอร์เด็ดขาด  
 5.  ให้แต่งกายสุภาพตามระเบียบของโรงเรียน และถอดรองเท้าวางไว้บริเวณที่โรงเรียนจัดให้อย่าง
เป็นระเบียบ 
 6.  ห้ามส่งเสียงดัง เปิดเพลง หรือวิ่งเล่นในห้องเรียนคอมพิวเตอร์   
 7.  ใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ด้วยความระมัดระวังและห้ามขีดเขียนใดๆ ทั้งสิ้นลงในอุปกรณ์ทุกชิ้น 
โดยเฉพาะจอ LCD  
 8.  ห้ามนักเรียนแก้ไขโปรแกรม ติดตั้งโปรแกรม ลบโปรแกรม เปลี่ยนพ้ืนหลัง ตั้งการพักหน้าจอ 
เปลี่ยนค่าปกติของเครื่องใดๆ ทั้งสิ้น รวมถึงห้ามน าอุปกรณ์ใดๆ ออกนอกห้องคอมพิวเตอร์ โดยเด็ดขาด   
 9.  เมื่อพบปัญหาใดๆ ให้รีบแจ้งคร-ูอาจารย์ประจ าห้องทราบทันที   
 10.  กรณีขออนุญาตใช้คอมพิวเตอร์นอกเวลาเรียน ต้องขออนุญาตครูคอมพิวเตอร์ก่อนใช้ทุกครั้ง 
 11.  ห้ามนักเรยีนเก็บข้อมูลไว้ที่ Desktop หรือ Drive C เพราะทุกครั้งที่ปิดเครื่อง หรือเครื่อง log 
off ข้อมูล จะถูกลบไป ควรเก็บไว้ในหน่วยบันทึกข้อมูลของนักเรียนเอง ถ้าจ าเป็นต้องเก็บให้เก็บไว้ที่ Drive D: 
แต่ถึงอย่างไรก็จะถูกลบทิ้งตามเวลาที่ก าหนด ฝ่ายบริการฯ ไม่รับผิดชอบใด ๆ เกี่ยวกับข้อมูลที่บันทกึอยู่ใน
เครื่องคอมพิวเตอร์ 
 

หากมีการฝา่ฝืนจะได้รับการลงโทษ โดยจะถูกตัดคะแนน หรือระงับการใช้ห้องเรียนคอมพิวเตอร์ 
หรือถูกระงับการใช้อนิเตอร์เน็ต ตลอดภาคเรียน 

 
**************************************************** 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
วิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
เรื่อง การปฐมนิเทศ จ านวน 2 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 การปฐมนิเทศรายวิชา คือ การแนะน าขอบข่ายรายวิชา และวิธีการเรียนการสอนในรายวิชา ง 23101 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ท าให้นักเรียนรู้และเข้าใจถึงวิธีการเรียนรู้ จุดประสงค์ของการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง การจัดการเรียนรู้ในแต่ละเรื่อง การวัดผลประเมินผล ซึ่งเป็นแนวทางในการที่จะท าให้นักเรียนบรรลุ
วัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้ 
 

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับขอบข่ายเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ เกณฑ์การวัดและ
ประเมินผลในรายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ (K) 
 2. นักเรียนสามารถบอกถึงขอบเขต ค าอธิบายรายวิชา และจุดประสงค์การเรียนรูป้ระจ าหน่วยการ
เรียนรู้ในรายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ (P) 
 3. นักเรียนมคีวามรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา มีระเบียบวินัย และเจตคติท่ีดีต่อรายวิชา ง 23101 
เทคโนโลยีสารสนเทศ และสามารถน าความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ (A) 
 

4. สาระการเรียนรู ้

 1. ค าอธิบายรายวิชา  
 2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 3. หน่วยการเรียนรู้  
 4. การเช็คเวลาเรียน 
 5. เกณฑ์การให้คะแนน และการตัดเกรด 
 6. ข้อตกลงในการใช้ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร ์

 

 

 

 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

 1. ครูกล่าวทักทายนักเรียนและแนะน าตนเองเพื่อสร้างความคุ้นเคย จากนั้นให้เรียกชื่อนักเรียนเป็น
รายบุคคล และให้นักเรียนแนะน าชื่อเล่นของตนเอง ทีละคนตามต าแหน่งที่นั่ง ครูผู้สอนส ารวจรายชื่อนักเรียน
ที่ขาด ลา มาสาย ด้วยการเช็คชื่อ 

 2. ครูพูดคุยซักถามเกี่ยวกับความรู้พื้นฐานของคอมพิวเตอร์ที่นักเรียนได้เคยเรียนผ่านมาแล้ว และ
เนื้อหาที่นักเรียนคาดว่าจะได้รับในภาคการศึกษานี้ 

 ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

 3. ครูแจกใบประมวลผลรายวิชา (Course Syllabus) ให้นักเรียนได้อ่านศึกษาท าความเข้าใจในการ
เรียนการสอนในรายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 4. ครูแจ้งขอบข่ายเนื้อหา ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง หน่วยการเรียนรู้ การเช็คเวลาเรียน และเกณฑ์การ
วัดประเมินผล และข้อตกลงในการใช้ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนทราบ เพ่ือให้นักเรียนท าความ
เข้าใจแนวทางในจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของรายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 5. ให้นักเรียนโหลดแบบฟอร์มข้อมูลส่วนตัวที่กลุ่มใน Facebook แล้วกรอกข้อมูลพร้อมทั้งติดรูป
ตนเองมาส่งในคาบถัดไป 

 ขั้นสรุปผลการเรียนรู ้

 7. สุ่มถามนักเรียน 2-3 คน เกี่ยวกับข้อตกลงต่างๆที่ครูได้แจ้งไปว่านักเรียนมีความเข้าใจมากน้อย
เพียงใด 

 8. นักเรียนช่วยกันสรุปสิ่งที่ตนเองเข้าใจในการปฐมนิเทศในครั้งนี้ 

 9. เปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามเพิ่มเติมเก่ียวกับรายวิชา เมื่อไม่มีข้อซักถามครูผู้สอนจัดเตรียมความ
พร้อมในการเรยีนการสอนจริง โดยจัดให้นักเรียนน่ังประจ าเครื่องคอมพิวเตอร์ 1 คน/1 เครื่อง และให้นกัเรียน
จัดโต๊ะเก้าอี้ให้เรียบร้อยก่อนออกจากห้องเรียน 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

 1. Course Syllabus รายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 2. เอกสารประกอบการเรียน 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง  https://www.facebook.com/ 
 4. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบประเมิน วิธีการวัดและ
ประเมนิผล 

เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับขอบข่าย
เนื้อหา จุดประสงค์การ
เรียนรู้ เกณฑ์การวัดและ
ประเมินผลในรายวิชา ง 
23101 เทคโนโลยี
สารสนเทศ (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบประมวลผลรายวิชา 
(Course Syllabus) 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 

นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับขอบข่ายเนื้อหา ผลการ
เรียนรู้ที่คาดหวัง เกณฑ์การวัด
และประเมินผลในรายวิชา ง 
23101 เทคโนโลยีสารสนเทศได ้ 
สรุปว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

2. นักเรียนสามารถบอกถึง
ขอบเขต ค าอธิบายรายวิชา 
และจุดประสงค์การเรียนรู้
ประจ าหน่วยการเรียนรู้ใน
รายวิชา ง 23101 
เทคโนโลยีสารสนเทศได้ (P)                                                                                                                        

- การซักถามจากครู 
- ใบประมวลผลรายวิชา 
(Course Syllabus) 
 
 

- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 
 

นักเรียนสามารถบอกถึง
ขอบเขต ค าอธิบายรายวิชา 
และผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
ประจ าหน่วยการเรียนรู้ใน
รายวิชา ง 23101 เทคโนโลยี
สารสนเทศได้  สรุปว่าผ่าน
เกณฑ์การประเมิน  

3. นักเรียนมคีวาม
รับผิดชอบ ตรงต่อเวลา มี
ระเบียบวินัย และเจตคติที่ดี
ต่อรายวิชา ง 23101 
เทคโนโลยีสารสนเทศและ
สามารถน าความรู้ที่ได้รับไป
ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์
ได ้(A) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบประมวลผลรายวิชา 
(Course Syllabus) 
- การร่วมกันสรุปและ
อภิปรายนักเรียนกับครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 
 - ดูจากการมสี่วนร่วม
ของนักเรียนในชั้นเรียน
ในการสรุป 

นักเรียนมคีวามรับผิดชอบ ตรง
ต่อเวลา มีระเบียบวินัย และเจต
คติที่ดรีายวิชา ง 23101 
เทคโนโลยีสารสนเทศและ
สามารถน าความรู้ที่ได้รับไป
ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ 
สรุปว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
          

ลงชื่อ ................................................................. 
   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 
 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
วิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
เรื่อง ประวัติคอมพิวเตอร์ จ านวน 2 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
2. สาระส าคญั 
 คอมพิวเตอร์ คือ องค์ความรู้ที่ผู้เรียนจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับความหมายของคอมพิวเตอร์ วิวัฒนาการ
ตั้งแต่ในสมัยก่อนประวัติศาสตร์  สมัยประวัติศาสตร์และในยุคปัจจุบัน รวมไปถึงประเภทของคอมพิวเตอร์ที่ใช้
กันอยู่ ซึ่งอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่เรียกว่าคอมพิวเตอร์นี้สามารถที่ท างานในด้านการค านวณได้รวดเร็วกว่า
มนุษย์ 
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนสามารถอธิบายความเป็นมาของคอมพิวเตอร์ได้ (K) 
 2. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ได้ (K) 
 3. นักเรียนสามารถอธิบายประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ (K) 
 4. นักเรียนสามารถแยกประเภทของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้ (P) 
 5. นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมคีวามใฝรู้่ ใฝ่เรียน มีคุณธรรมจริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์ (A) 
4. สาระการเรียนรู ้
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ประวัติคอมพิวเตอร ์

ความหมายของคอมพิวเตอร์ ยุคของคอมพิวเตอร์ ประเภทของคอมพิวเตอร์ 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิปัญญา 
(Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจากแนวคิด 
Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปนี ้
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู ้

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  1. ชี้แจงวัตถุประสงคก์ารเรียน 
2. อธิบายขั้นตอนการด าเนิน
กิจกรรมการเรยีนรู้ให้ผู้เรียน
ทราบ 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการ
สนทนาเกี่ยวกับเครื่อง
อิเล็กทรอนิกสท์ี่ช่วยอ านวยความ
สะดวกที่นักเรียนเรียนรู้จักหรือ
เคยพบเจอ เช่น เครื่องคิดเลข 
โทรศัพท์มือถือ เป็นต้น 

- ทักษะการคดิ 
วิเคราะห์ การค้นหา
ค าตอบจากการ
สังเกต 

1. เอกสาร
ประกอบการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์
(PPT)  เรื่อง ประวัติ
คอมพิวเตอร์ 

- ค าตอบของ
นักเรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2.  กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับความหมายของ
คอมพิวเตอร์ตามความเข้าใจของ
นักเรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ผู้สอนบรรยายในหัวข้อ
ดังต่อไปนี้ 
- ความหมายของคอมพิวเตอร์ 
- ยุคของคอมพิวเตอร์ 
- ประเภทของคอมพิวเตอร์ 
        พร้อมทัง้ซักถามนักเรยีน
ในชั้นเรียนเป็นระยะๆ เกี่ยวกับ
เนื้อหาที่น าเสนอไป 
2. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆละ 
3-5 คน 

- ทักษะการ
วิเคราะห ์
- ทักษะในการ
ท างานร่วมกันผู้อื่น 

เอกสารประกอบการ
เรียนวิชา
คอมพิวเตอร์(PPT)  
เรื่อง ประวัติ
คอมพิวเตอร์ 
 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูเ้พื่อ
ร่วมกันสร้างชิ้นงานเป็นแผนผัง
มโนทัศน์ (Mine map) ในการ
น าเสนอหน้าช้ันเรียน 
2. นักเรียนแตล่ะกลุ่มร่วมกัน
อภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
และท าการจดบันทึกเพ่ิมเติมใน
ส่วนที่ยังไม่สมบูรณ์ 
3. นักเรียนน าเสนอความรู้ที่ได้
หน้าช้ันเรียน 
4. ครูช่วยเสรมิ เพิ่มเติมในส่วนที่
ยังขาด หรือไม่ครบถ้วน 

- ทักษะการใช้งาน
คอมพิวเตอร์
เบื้องต้น 
- การน าเสนอ
ชิ้นงาน  
- การร่วมมือการ
ท างานของนักเรียน
ในแต่ละกลุ่ม 
 
 
 
 
 
 

เอกสารประกอบการ
เรียนวิชา
คอมพิวเตอร์(PPT)  
เรื่อง ประวัติ
คอมพิวเตอร์ 
 

ผลงานนักเรียน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

ครูให้นักเรียนท าใบงานที่ 1 ใน
เอกสารประกอบการเรียนรู้ 

- ทักษะการคดิ 
วิเคราะห์ ค าตอบ
จากการสังเกต 
- การน าเสนอ
ชิ้นงาน  
 
 

 - ค าตอบของ
นักเรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลบัไปทบทวน
บทเรียน 

- การร่วมมือการ
ท างานของนักเรียน
ในแต่ละกลุ่ม 
 

  

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

  1. หนังสือเรียนรายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง ประวัติคอมพิวเตอร์ 
  2. PowerPoint เรื่อง ประวัติคอมพิวเตอร์ 
  3. อินเทอร์เนต็/เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง https://www.facebook.com/ 
  4. เครื่องคอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบประเมิน 
วิธีการวัดและ
ประเมนิผล 

เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนสามารถอธิบาย
ความเป็นมาของ
คอมพิวเตอร์ได้ (K  

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงาน 

- การสังเกตพฤติกรรม 
- ค าตอบที่ไดจ้าก
สถานการณ์ปัญหา 

นักเรียนสามารถตอบภารกิจ
การเรียนรู้ จากสถานการณ์
ปัญหาได ้สรุปว่าผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

2. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับวิวัฒนาการ
คอมพิวเตอร์ได้ (K) 

- การซักถามจากครู 
- ใบงาน 
 

- ค าตอบที่ไดจ้าก
สถานการณ์ปัญหา 
- ความถูกต้องของงาน 

นักเรียนสามารถตอบภารกิจ
การเรียนรู้ จากสถานการณ์
ปัญหาได ้สรุปว่าผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

3. นักเรียนสามารถอธิบาย
ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์
ในการน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงาน 

- การสังเกตพฤติกรรม 
- ค าตอบที่ไดจ้าก
สถานการณ์ปัญหา 

นักเรียนสามารถตอบภารกิจ
การเรียนรู้ จากสถานการณ์
ปัญหาได ้สรุปว่าผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

4. นักเรียนสามารถแยก
ประเภทของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ได้ (P) 

-การตอบค าถาม  
- ใบงาน 
 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ค าตอบที่ไดจ้าก
สถานการณ์ปัญหา 

นักเรียนสามารถตอบภารกิจ
การเรียนรู้ จากสถานการณ์
ปัญหาได ้สรุปว่าผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

5.นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมี
ความใฝ่รู้ ใฝ่เรยีน มี
คุณธรรมจริยธรรมในการใช้
คอมพิวเตอร์ (A) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- กิจกรรมกลุ่ม 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 

นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมคีวามใฝ่รู้ 
ใฝ่เรียน มีคุณธรรมจริยธรรมใน
การใช้คอมพิวเตอร ์สรุปว่าผ่าน
เกณฑ์การประเมิน 

 
8. ข้อเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 
        ลงชื่อ ................................................................. 

   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 

 
 
 
 
 
 



แบบประเมินผลการปฏิบัติงานกลุ่ม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
เรื่อง  ประวัติคอมพิวเตอร ์ จ านวน 2 คาบ 

กลุ่ม 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมินผลการปฏบิัติงาน 

หมาย
เหต ุ

การมีส่วน
ร่วมตอบ
ค าถามใน
ชั้นเรียน 

กระบวน 
การท างาน
เป็นกลุ่ม 

ความ
ถูกต้อง
ของ

ผลงาน 

ความตรง
ต่อเวลา
ของการ
ส่งงาน 

กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       



กลุ่ม 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมินผลการปฏบิัติงาน 

หมาย
เหต ุ

การมีส่วน
ร่วมตอบ
ค าถามใน
ชั้นเรียน 

กระบวน 
การท างาน
เป็นกลุ่ม 

ความ
ถูกต้อง
ของ

ผลงาน 

ความตรง
ต่อเวลา
ของการ
ส่งงาน 

กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
 

เกณฑ์การประเมินแบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 

 
 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
วิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
เรื่อง ระบบเครือข่าย จ านวน 2 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้องเรียน com 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
2. สาระส าคญั 
 การที่ระบบเครือข่ายมีบทบาทและความส าคัญเพิ่มขึ้น เพราะไมโครคอมพิวเตอร์ได้รับการใช้งานอย่าง
แพร่หลาย ศึกษาถึงวิวัฒนาการของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ความหมายและความส าคัญของระบบ
เครือข่าย นอกจากนั้นยังเกิดความต้องการที่จะเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์เหล่านั้นถึงกับเพื่อเพิ่มขีดความสามารถ
ของระบบให้สูงขึ้น จึงต้องศึกษาถึงประเภทของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสม รวมถึงประโยชน์ของ
ระบบคอมพิวเตอร์เองด้วย 
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมีความรู้เกี่ยวกับวิวัฒนาการของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (K) 
 2. นักเรียนมีความรู้เกี่ยวกับความหมายและความส าคัญของระบบคอมพิวเตอร ์(K) 
 3. นักเรียนสามารถเลือกใช้ประเภทของระบบคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสมตอ่การใช้งาน (P) 
 4. นักเรียนสามารถอธิบายถึงประโยชน์ของระบบเครือข่าย (P) 
 5. นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมคีวามใฝรู้่ ใฝ่เรียน มีคุณธรรมจริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์ (A) 
4. สาระการเรียนรู ้
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
(Network System) 

วิวัฒนาการของ 
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

ความหมายและความส าคัญของ 
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

ประเภทของ 
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

ประโยชน์ของ 
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิปัญญา 
(Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจากแนวคิด 
Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปนี ้
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู ้

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  - ครใูช้ค าถามเกี่ยวกับสิ่งที่พบเจอ
ในชีวิตประจ าวันที่นักเรียนได้พบ
เจอ ว่าอะไรบ้างที่มีลักษณะเป็น
เครือข่าย 
- ครูยกตัวอย่างลักษณะที่เป็น
เครือข่าย และเป็นระบบ
เครือข่ายที่ใกล้ตัวนักเรียน 
- ส ารวจ ค้นหาความคิดของ
นักเรียนเก่ียวกับเรือ่งท่ีเรียนโดย
ใช้ค าถาม 
- ครแูจ้งผลการเรียนรู้และ

- ทบทวนความรู้
เดิม 
- การคิดเชื่อมโยง
ความรู้ใหมแ่ละ
ความรู้เก่าของ
นักเรียน 
- กระตุ้นวามสงสัย 

เอกสารประกอบการ
เรียนรู้ เรื่อง ระบบ
เครือข่าย  

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียน
ทราบ 

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. ให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า 
เอกสารประกอบการเรียนรู้ เรื่อง
ระบบเครือข่าย หรือค้นหาจาก
อินเทอร์เน็ต แล้วให้นักเรียน 
2. นักเรียนร่วมการแก้ไขปัญหา
ตัวอย่างจากครูผู้สอนที่ได้ก าหนด
มาให้ร่วมกันทัง้ช้ัน 

- กระบวนการ
เรียนรูด้้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการเรียน 
เรื่อง ระบบเครือข่าย 

ค าตอบของ
นักเรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น
กลุ่มๆละ 3 – 4 คน เพื่อปฏบิัติ
กิจกรรมการเรยีนรู้  
2. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกัน
เข้าใช้งานและศึกษาภารกิจการ
เรียนรูจ้ากสถานการณ์ปัญหาจาก
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บน
เครือข่าย 
 

- กระบวนการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  

- หนังสือเรียน 
- สิ่งแวดล้อมทางการ
เรียนรู้บนเครือข่าย
ตามแนว Open  
Learning 
Environments 
(OLEs) ที่ส่งเสริม
การคิดแก้ปัญหา 
เรื่อง ระบบเครือข่าย 
ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 

กระดาษค าตอบ
จากภารกิจบน
เครือข่าย 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. เมื่อผู้เรียนศกึษาเรียนรู้จาก
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แล้ว 
2. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกัน
ตอบภารกิจการเรียนรู้ จาก
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บน
เครือข่ายตามแนว Open  
Learning Environments 
(OLEs) ที่ส่งเสริมการคิด
แก้ปัญหา เรื่อง ระบบเครือข่าย 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 4 
3. โดยนักเรียนแต่ละกลุ่มสบื
ค้นหาค าตอบได้จากสิ่งแวดล้อม

- การแสดงความ
คิดเห็น 

- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
 

 

เอกสารประกอบการ
สอน - สิ่งแวดล้อม
ทางการเรียนรู้บน
เครือข่ายตามแนว 
Open  Learning 
Environments 
(OLEs) ที่ส่งเสริม
การคิดแก้ปัญหา 
เรื่อง ระบบเครือข่าย 
ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 

- ชิ้นงาน
นักเรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ทางการเรียนรู้บนเครือข่าย และ
สื่อต่างๆ แล้วตอบภารกิจทั้ง 4 
ภารกิจใส่ Microsoft Office 
Word เป็นไฟล์เดียวทั้ง 4 ภารกิจ 
4. นักเรียนมข้ีอสงสัยหรือยังไม่
เข้าใจ ไม่สามารถแก้ปัญหาได้ ให้
นักเรียนเข้าไปศึกษาจากฐานการ
ช่วยเหลือในบทเรียน 
5. เมื่อนักเรียนแต่ละกลุ่มตอบ
ภารกิจการเรียนรู้ครบทั้ง 4 
ภารกิจแล้ว ใหส้่งค าตอบไปยัง
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู ้

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.นักเรียนสามารถสอบถามหรือ
แลกเปลี่ยนเรยีนรู้ปัญหาที่เกดิขึ้น
จากการท าสถานการณ์ปัญหา
ของตนเอง  
2. นักเรียนสามารถสอบถาม
ข้อมูลเกี่ยวกับการแก้ไข
สถานการณ์ปัญหาได้จาก 
ผู้เชี่ยวชาญหรือ ปรึกษาคุณครู 
ในบทเรียน 

- การแสดงความ
คิดเห็น 

- สิ่งแวดล้อมทางการ
เรียนรู้บนเครือข่าย
ตามแนว Open  
Learning 
Environments 
(OLEs) ที่ส่งเสริม
การคิดแก้ปัญหา 
เรื่อง ระบบเครือข่าย 

- ผลงาน
นักเรียน 

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.สุ่มให้นักเรียนน าเสนอผลงานที่
นักเรียนได้สรปุด้วยกัน 
2. ผู้เรียนสะทอ้นการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ระหว่างเพื่อนในชั้นเรียน 
3.ผู้สอนอธิบายเพิ่มเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน   

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่ม
อื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

 1. หนังสือเรียนรายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง ระบบเครือข่าย 
 2. สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนว Open  Learning Environments (OLEs) ที่
ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา เรื่อง ระบบเครือข่าย (http://kunkrootum.hostei.com/lesson) 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบประเมิน 
วิธีการวัดและ
ประเมนิผล 

เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้เก่ียวกับ
วิวัฒนาการของระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (K) 
 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สิ่งแวดล้อมทางการ
เรียนรู้บนเครือข่าย 

- การสังเกตพฤติกรรม 
- ค าตอบที่ไดจ้าก
สถานการณ์ปัญหา 

นักเรียนสามารถตอบภารกิจ
การเรียนรู้ จากสถานการณ์
ปัญหาได ้สรุปว่าผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

2. นักเรียนมคีวามรู้เก่ียวกับ
ความหมายและความส าคัญ
ของระบบคอมพิวเตอร ์(K) 
 

- การซักถามจากครู 
- สิ่งแวดล้อมทางการ
เรียนรู้บนเครือข่าย 
 

- ค าตอบที่ไดจ้าก
สถานการณ์ปัญหา 
- ความถูกต้องของงาน 

นักเรียนสามารถตอบภารกิจ
การเรียนรู้ จากสถานการณ์
ปัญหาได ้สรุปว่าผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

3. นักเรียนสามารถเลือกใช้
ประเภทของระบบ
คอมพิวเตอร์ที่เหมาะสมต่อ
การใช้งาน (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สิ่งแวดล้อมทางการ
เรียนรู้บนเครือข่าย 

- การสังเกตพฤติกรรม 
- ค าตอบที่ไดจ้าก
สถานการณ์ปัญหา 

นักเรียนสามารถตอบภารกิจ
การเรียนรู้ จากสถานการณ์
ปัญหาได ้สรุปว่าผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

4. นักเรียนสามารถอธิบาย
ถึงประโยชน์ของระบบ
เครือข่าย (P) 

-การตอบค าถาม  
- สิ่งแวดล้อมทางการ
เรียนรู้บนเครือข่าย 
 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ค าตอบที่ไดจ้าก
สถานการณ์ปัญหา 

นักเรียนสามารถตอบภารกิจ
การเรียนรู้ จากสถานการณ์
ปัญหาได ้สรุปว่าผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

5. นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมี
ความใฝ่รู้ ใฝ่เรียน มี
คุณธรรมจริยธรรมในการใช้
คอมพิวเตอร์ (A) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- กิจกรรมกลุ่ม 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 

นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมคีวามใฝ่รู้ 
ใฝ่เรียน มีคุณธรรมจริยธรรมใน
การใช้คอมพิวเตอร ์สรุปว่าผ่าน
เกณฑ์การประเมิน 

 
8. ข้อเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 
        ลงชื่อ ................................................................. 

   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 

 
 
 
 
 
 



แบบประเมินผลการปฏิบัติงานกลุ่ม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
เรื่อง  ระบบเครือข่าย จ านวน 2 คาบ 

กลุ่ม 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมินผลการปฏบิัติงาน 

หมาย
เหต ุ

การมีส่วน
ร่วมตอบ
ค าถามใน
ชั้นเรียน 

กระบวน 
การท างาน
เป็นกลุ่ม 

ความ
ถูกต้อง
ของ

ผลงาน 

ความตรง
ต่อเวลา
ของการ
ส่งงาน 

กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       



กลุ่ม 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมินผลการปฏบิัติงาน 

หมาย
เหต ุ

การมีส่วน
ร่วมตอบ
ค าถามใน
ชั้นเรียน 

กระบวน 
การท างาน
เป็นกลุ่ม 

ความ
ถูกต้อง
ของ

ผลงาน 

ความตรง
ต่อเวลา
ของการ
ส่งงาน 

กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
 

เกณฑ์การประเมินแบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 

 
 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
วิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 1.0  หน่วยกิต 
เรื่อง องค์ประกอบคอมพิวเตอร์ จ านวน 2 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้องเรียน com 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
2. สาระส าคญั 
  เครื่องคอมพิวเตอร์จะท างานได้นั้นจะต้องประกอบไปด้วยส่วนประกอบ 3 ส่วนใหญ่ๆ ด้วยกัน คือ
ส่วนแรกนั้นจะเป็นอุปกรณ์ต่างๆ หรือที่ เรียกว่า ฮาร์ดแวร์ (Hardware) เช่น จอภาพ ซีพียู คีย์บอร์ด 
เครื่องพิมพ์ เมาส์ เป็นต้น ส่วนที่สอง เรียกว่า ซอฟต์แวร์ (Software) หมายถึงโปรแกรมต่างๆ ที่ใช้สั่งให้
คอมพิวเตอร์ท างานตามที่เราต้องการ ส่วนสุดท้ายเรียกว่า พีเพิลแวร์ (People ware) ซึ่งหมายถึง บุคคลที่มี
หน้าที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ เช่น พนักงานป้อนข้อมูล, นักเขียนโปรแกรม, นักวิเคราะห์ระบบ ทั้งสามส่วน
น้ีเป็นส่วนประกอบท่ีส าคัญของคอมพิวเตอร์ถ้าขาดส่วนหน่ึงส่วนใดไปแลว้ก็จะไม่สามารถใช้งานได้ 
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
 1. นักเรียนสามารถอธิบายองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ได้ (K) 
 2. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับองค์ประกอบแต่ละสว่นของคอมพิวเตอร์ได้ (K) 
 3. นักเรียนสามารถยกตัวอย่างองค์ประกอบแต่ละสว่นของคอมพิวเตอร์ว่ามีอะไรได้ (K) 
 4. นักเรียนเห็นความส าคัญแต่ละองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ (A) 
4. สาระการเรียนรู ้
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

องค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 

ฮาร์ดแวร์ 
(Hardware) 

ซอฟต์แวร์ 
(Software) 

บุคลากร 
(People) 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิปัญญา 
(Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจากแนวคิด 
Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปนี ้
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู ้

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  1. ถามผู้เรียนว่า นอกจากมี
กระแสไฟที่ท าให้คอมพิวเตอร์
เปิดได้ เพราะอะไรเราจึงใช้งาน
คอมพิวเตอร์ได ้
2.ส ารวจและรบัฟังความคิดเห็น
ของผู้เรียน 
3.พยายามเช่ือมโยงให้เข้าเนื้อหา
ที่จะเรียน โดยอธิบายเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์มีองค์ประกอบ
อะไรบ้าง 

-ทักษะการคิด 
ค้นหาค าตอบ 
-การเช่ือมโยง
ความรู ้

-PPT -ค าตอบของ
ผู้เรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

4.ผู้สอนแจ้งจุดประสงค์และ
กิจกรรมที่ต้องปฏิบัติในชั่วโมง
เรียนนี ้

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. เข้าสู่บทเรียนโดยสถานการณ์
ปัญหาที่ผู้สอนก าหนดให้ 
2. หลังจากนั้นผู้สอนอธิบาย
เกี่ยวกับองค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์ โดยอธิบายเพียง
คร่าวๆ 

- ทักษะการคดิ 
วิเคราะห์ การค้นหา
ค าตอบจากการ
สังเกต 

-PPT - ค าตอบของ
ผู้เรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1.แบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่มๆละ 3-5 
คน แล้วส่งตัวแทนออกมาจบั
ฉลากสถานการณ์ปัญหา 
2.ผู้เรียนร่วมกนัแสดงความ
คิดเห็นเพื่อแก้ไขสถานการณ์
ปัญหาที่ได้  

- ทักษะการ
วิเคราะห ์
- ทักษะในการ
ท างานร่วมกันผู้อื่น 
 

-เอกสาร
ประกอบการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์  
ชั้น ม.4 
-คอมพิวเตอร์ 

- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น
ของผู้เรียน  

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าจาก
แหล่งข้อมูลที่ผูส้อนก าหนดให้
หรือค้นคว้าเพิ่มเติมจาก
แหล่งข้อมูลอื่นๆ 
2. นักเรียนแตล่ะกลุ่มร่วมกัน
อภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้แล้ว
สรุปเป็นแผนผงัความคิดลงใน 
power point จากนั้นส่งงานใน 
กลุ่มface book  
3. ตัวแทนแตล่ะกลุ่มออกมา
น าเสนอความรู้ที่ได้หน้าช้ันเรียน 
4. ครูช่วยเสรมิ เพิ่มเติมในส่วนที่
ยังขาด หรือไม่ครบถ้วน 
 

- ทักษะการใช้งาน
คอมพิวเตอร์
เบื้องต้น 
- การน าเสนอ
ชิ้นงาน  
- การร่วมมือการ
ท างานของนักเรียน
ในแต่ละกลุ่ม 
 
 
 
 
 

-เอกสาร
ประกอบการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์  
ชั้น ม.4 
-คอมพิวเตอร์ 

-ผลงานสื่อ
น าเสนอ PPT 
ของผู้เรียน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

ครูให้นักเรียนท าใบงานที่ 1 ใน-
เอกสารประกอบการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ ชั้น ม.4 

- ทักษะการคดิ 
วิเคราะห์ ค าตอบ 
 

-เอกสาร
ประกอบการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์  
ชั้น ม.4 
 

- การตอบ
ค าถามของ
ผู้เรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลบัไปทบทวน
บทเรียน 

- การร่วมมือการ
ท างานของนักเรียน
ในแต่ละกลุ่ม 
 

-คอมพิวเตอร ์ -การตอบ
ค าถามและสรปุ
ของผู้เรียน 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

  1. หนังสือเรียนรายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  2. PowerPoint เรื่อง องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 
  3. อินเทอร์เนต็/เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง https://www.facebook.com/ 
  4. เครื่องคอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบประเมิน 
วิธีการวัดและ
ประเมนิผล 

เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนสามารถอธิบาย
องค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์ได้ (K) 
  

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 

นักเรียนสามารถอธิบาย
องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์
ได ้สรุปว่าผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

2. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับองค์ประกอบ
แต่ละส่วนของคอมพิวเตอร์
ได้ (K) 

- การซักถามจากครู 
- ใบงาน 
- กิจกรรมกลุ่ม 
 

- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 
- ความถูกต้องของงาน 

นักเรียนสามารถอธิบายได้ว่าแต่
ละองค์ประกอบคอมพิวเตอร์คือ
อะไร มีหน้าทีอ่ย่างไรได้ สรุปว่า
ผ่านเกณฑ์การประเมิน  

3. นักเรียนสามารถ
ยกตัวอย่างองค์ประกอบแต่
ละส่วนของคอมพิวเตอร์ว่ามี
อะไรได้ (K) 
  

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงาน 
- กิจกรรมกลุ่ม 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 

นักเรียนสามารถยกตัวอย่างใน
แต่ละองค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์ว่ามีอะไรบ้าง 
สรุปว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

4. นักเรียนเห็นความส าคัญ
แต่ละองค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์ (A) 
 

-การตอบค าถาม  
- ใบงาน 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 
 

นักเรียนสามารถอธิบายได้ว่าแต่
ละองค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์มีประโยชน์ มี
ความส าคัญอยา่งไรต่อ
คอมพิวเตอร์ สรุปว่าผ่านเกณฑ์
การประเมิน 

 
8. ข้อเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
        ลงชื่อ ................................................................. 

   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 
 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 

 
 
 
 
 
 



แบบประเมินผลการปฏิบัติงานกลุ่ม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
เรื่อง  องค์ประกอบคอมพิวเตอร ์ จ านวน 2 คาบ 

กลุ่ม 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมินผลการปฏบิัติงาน 

หมาย
เหต ุ

การมีส่วน
ร่วมตอบ
ค าถามใน
ชั้นเรียน 

กระบวน 
การท างาน
เป็นกลุ่ม 

ความ
ถูกต้อง
ของ

ผลงาน 

ความตรง
ต่อเวลา
ของการ
ส่งงาน 

กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       



กลุ่ม 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมินผลการปฏบิัติงาน 

หมาย
เหต ุ

การมีส่วน
ร่วมตอบ
ค าถามใน
ชั้นเรียน 

กระบวน 
การท างาน
เป็นกลุ่ม 

ความ
ถูกต้อง
ของ

ผลงาน 

ความตรง
ต่อเวลา
ของการ
ส่งงาน 

กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
 

เกณฑ์การประเมินแบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 

 
 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 
วิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
เรื่อง ข้อมูลและสารสนเทศ จ านวน 2 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้องเรียน com 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
2. สาระส าคญั 
 ข้อมูลต่างๆที่เราน ามาใช้ในการท างานนั้นมีอยู่กระจัดกระจายทั่วไป เมื่อต้องการใช้จึงจ าเป็นต้องมีการ
จัดเรียงข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบที่สามารถน าเอามาใช้ได้อย่างเป็นระบบเสียก่อน เพื่อให้ข้อมูลเหล่านั้นมีความ
เป็นระเบียบและสามารถเลือกน าไปใช้ได้ตรงตามความต้องการ 
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนสามารถบอกความหมายของข้อมูลและสารสนเทศได้ (K) 
 2. นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการในการจัดการข้อมูลได้ (K) 
 3. นักเรียนสามารถสรุปองค์ความรู้ของข้อมูลและสารสนเทศในรูปแผนผังความคิดได้ (P) 
 4. นักเรียนเห็นความส าคัญแต่ละองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ (A) 
4. สาระการเรียนรู ้
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อมูลและสารสนเทศ 

ความหมายของข้อมูล 
และแหล่งข้อมูล 

ระบบฐานข้อมูล 
(Database System) 

การจัดการข้อมูล คุณสมบัติของข้อมูล 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิปัญญา 
(Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจากแนวคิด 
Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปนี ้
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู ้

ขั้นน าเข้าสู่เนื้อหา 

 ขั้นที่ 1 ขั้นแนะน า 
1. ครูกล่าวทักทายนักเรียน ครูแนะน าตัวเอง และชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ บอกข้อตกลง กติกา

มารยาทการเข้าห้องเรียน 

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้ 

 ขั้นที่ 2 ทบทวนความรู้เดิม 

2. นักเรียนตอบค าถามครูว่า “รู้หรือไม่ว่า ข้อมูลหมายถึงอะไร และ ต่างกับสารสนเทศอย่างไร” เมื่อ
มีนักเรียนตอบถูกแล้วใช้ค าถามอีกโดยใช้แนวค าถามว่า “แล้วถ้าเรามีข้อมูลจ านวนมากๆ นักเรียนจะท าอย่างไร?” 
เปิดโอกาสให้นักเรียนตอบสัก 2-3 คน 

3. ครูเปิดสื่อการสอน จากโปรแกรม power point เรื่อง ข้อมูลและสารสนเทศ อย่างคร่าวๆ ซึ่งมี
หัวข้อ ดังนี ้

  - ความหมายของขอ้มูลและแหล่งข้อมูล 
  - คุณสมบัติของข้อมูล 



  - การจัดการข้อมูล 
  - ระบบฐานข้อมูล (Database System) 

 ขั้นที่ 3 ขั้นปรับเปลี่ยนความคิด 

4. ครูให้นักเรียนเข้ากลุ่ม 3-4 คน เปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น อภิปราย แลกเปลี่ยน
ความรู้และลงมติร่วมกัน จากนั้นค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติมจาก Internet หรือแหล่งเรียนรู้ที่ครูก าหนดให้ โดยเปิด
เครื่องคอมพิวเตอร์กลุ่มละ 2 เครื่อง  

 ขั้นที่ 4 ขั้นน าความคิดไปใช ้

5. จากนั้นนักเรียนช่วยกันออกแบบและเขียนแผนผังความคิด (Mind Mapping) เวลา 20 นาท ีลงใน
กระดาษ กลุ่มละ 1 แผ่น 

ขั้นสรุป 

 ขั้นที่ 5 ทบทวน 

6. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอหน้าช้ันเรียน ประมาณกลุ่มละ 3-5 นาที  

7. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปสิ่งที่ตนเองเข้าใจในการเรียนในครั้งนี ้ค าถามด้วยประเด็นค าถาม
ต่อไปนี้ 

- นักเรียนคิดว่าเพราะเหตุใด จึงมีการจัดการข้อมูล? 

8. ผู้เรียนสะท้อนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างเพื่อนในชั้นเรียน ผู้สอนอธิบายเพิ่มเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน 

9. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปท าใบงานที่ 3 จากเอกสารประกอบการเรียนรายวิชา ง 23101 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

  1. หนังสือเรียนรายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  2. PowerPoint เรื่อง องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 
  3. อินเทอร์เนต็/เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง https://www.facebook.com/ 
  4. เครื่องคอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้
เครื่องมือ/แบบ

ประเมนิ 
วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของข้อมูลและ
สารสนเทศได้ (K)  

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 

นักเรียนสามารถอธิบาย
องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์
ได ้สรุปว่าผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

2. นักเรียนสามารถอธิบาย
วิธีการในการจัดการข้อมูล
ได้ (K) 

- การซักถามจากครู 
- ใบงาน 
- กิจกรรมกลุ่ม 
 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- ความถูกต้องของงาน 

นักเรียนสามารถอธิบายได้ว่าแต่
ละองค์ประกอบคอมพิวเตอร์คือ
อะไร มีหน้าทีอ่ย่างไรได้ สรุปว่า
ผ่านเกณฑ์การประเมิน  

3. นักเรียนสามารถสรุปองค์
ความรู้ของข้อมูลและ
สารสนเทศในรูปแผนผัง
ความคิดได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงาน 
- กิจกรรมกลุ่ม 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 

นักเรียนสามารถยกตัวอย่างใน
แต่ละองค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์ว่ามีอะไรบ้าง 
สรุปว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

4. นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมี
ความใฝ่รู้ ใฝ่เรยีน มี
คุณธรรมจริยธรรมในการใช้
คอมพิวเตอร์ (A) 
 

-การตอบค าถาม  
- ใบงาน 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
 

นักเรียนสามารถอธิบายได้ว่าแต่
ละองค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์มีประโยชน์ มี
ความส าคัญอยา่งไรต่อ
คอมพิวเตอร์ สรุปว่าผ่านเกณฑ์
การประเมิน 

 
8. ข้อเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 
        ลงชื่อ ................................................................. 

   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 

 
 
 
 
 
 



แบบประเมินผลการปฏิบัติงานกลุ่ม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
เรื่อง  ข้อมูลและสารสนเทศ จ านวน 1 คาบ 

กลุ่ม 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมินผลการปฏบิัติงาน 

หมาย
เหต ุ

การมีส่วน
ร่วมตอบ
ค าถามใน
ชั้นเรียน 

กระบวน 
การท างาน
เป็นกลุ่ม 

ความ
ถูกต้อง
ของ

ผลงาน 

ความตรง
ต่อเวลา
ของการ
ส่งงาน 

กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       



กลุ่ม 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมินผลการปฏบิัติงาน 

หมาย
เหต ุ

การมีส่วน
ร่วมตอบ
ค าถามใน
ชั้นเรียน 

กระบวน 
การท างาน
เป็นกลุ่ม 

ความ
ถูกต้อง
ของ

ผลงาน 

ความตรง
ต่อเวลา
ของการ
ส่งงาน 

กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
 

เกณฑ์การประเมินแบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 

 
 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 
วิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
เรื่อง หลักการแก้ปัญหา จ านวน 2 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้องเรียน com 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
2. สาระส าคัญ 
 ในชีวิตประจ าวันทุกคนจะต้องเคยพบกับการแก้ปัญหาต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นการแก้ปัญหาทางด้านการ
เรียน การงาน การเงิน ฯลฯ ซึ่งแต่ละคนก็มีวิธีในการแก้ปัญหาแตกต่างกันไป ถ้าน าวิธีการแก้ปัญหาต่างๆ มา
ศึกษาพิจารณา จะพบว่าสามารถสรุปเป็นทฤษฏีได้ คือ กระบวนการที่ท าให้ประสบผลส าเร็จในการแก้ปัญหา 
และ การจ าลองความคิดเป็นข้อความ  
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนสามารถอธิบายกระบวนการทีท่ าให้ประสบผลส าเร็จในการแก้ปัญหาได้ (K) 
 2. นักเรียนสามารถใชก้ระบวนการที่ท าใหป้ระสบผลส าเร็จในการแก้ปญัหาได้ (P) 
 3. นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมคีวามใฝรู้่ ใฝ่เรียน มีคุณธรรมจริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์ (A) 
4. สาระการเรียนรู ้
 
 
 
 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

หลักการแก้ปญัหา 

กระบวนการที่ท าให้ประสบผลส าเร็จ
ในการแก้ปัญหา 

การจ าลองความคิดเป็นข้อความ 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิปัญญา 
(Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจากแนวคิด 
Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปนี ้
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู ้

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  - ครใูช้ค าถามเกี่ยวกับปัญหาใน
ชีวิตประจ าวันที่นักเรียนได้พบ
เจอ รวมทั้งแนวทางหรือวิธีการ
แก้ปัญหาที่นักเรียนเลือกใช้ 
- ครูยกตัวอย่างสถานการณ์ที่มี
การแก้ไขปัญหาทั้งในรูปแบบที่ใช้
กระบวนการที่ท าให้ประสบ
ผลส าเร็จในการแก้ปัญหา และ
แบบการจ าลองความคิดเป็น
ข้อความ 
- ส ารวจ ค้นหาความคิดของ
นักเรียนเก่ียวกับเรือ่งท่ีเรียนโดย

- ทบทวนความรู้เดิม 
- การคิดเชื่อมโยง
ความรู้ใหมแ่ละ
ความรู้เก่าของ
นักเรียน 
- กระตุ้นวามสงสัย 

เอกสาร
ประกอบการสอน 
(PPT) ภาพ
สถานการณ์
ปัญหา 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ใช้ค าถาม 
- ครแูจ้งผลการเรียนรู้และ
จุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียน
ทราบ 

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. ให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า 
เอกสารประกอบการเรียนรู้ เรื่อง
หลักการแก้ปญัหา หรือค้นหา
จากอินเทอร์เน็ต แล้วให้นักเรียน 
2. นักเรียนร่วมการแก้ไขปัญหา
ตัวอย่างจากครูผู้สอนที่ได้ก าหนด
มาให้ร่วมกันทัง้ช้ัน 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียน เรื่อง 
หลักการ
แก้ปัญหา 
และเอกสาร
ประกอบการสอน 
หลักการ
แก้ปัญหา 

ค าตอบของ
นักเรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น
กลุ่มๆละ 3 – 4 คน เพื่อปฏบิัติ
กิจกรรมการเรยีนรู้  
2. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกัน
ตอบค าถามจากภารกิจการเรียนรู้
บนเครือข่าย โดยภารกิจการ
เรียนรู้จะมีทั้งหมด 4 ภารกิจ โดย
ให้ท ากลุ่มละ 1 ภารกิจโดยการ
สุ่ม ภารกิจนั้นจะอยู่บนเครือข่าย 
ให้ส าเร็จและถกูต้อง 
3. โดยแต่ละภารกิจนั้นจะต้อง
เขียนตอบลงในกระดาษค าตอบ
แล้วส่งครูผู้สอน  
 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

- หนังสือเรียน 
- เอกสาร
ประกอบการ
เรียน หลักการ
แก้ปัญหา 

 

กระดาษค าตอบ
จากภารกิจบน
เครือข่าย 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. เมื่อผู้เรียนปฏิบัติภารกิจ
กิจกรรมบนเครือข่ายครบแล้วจะ
ให้นักเรียนนั่งเป็นกลุ่มๆ โดยนั่ง
ลงในกลุ่มเดิม 

- การแสดงความ
คิดเห็น 

- การร่วมกัน

เอกสาร
ประกอบการสอน 

- ชิ้นงานนักเรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2. แล้วน าผลจากการแก้ปัญหา
ภารกิจนั้น สรุปวิธีการและ
ขั้นตอนตามหลักการแก้ปัญหาลง
ในกระดาษ 
3. สุ่มนักเรียนออกมาน าเสนอ
กระบวนการการได้มาซึ่งค าตอบ
และวิธีการและแนวทางแก้ปัญหา 

แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
 

 

หลักการ
แก้ปัญหา 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

ให้นักเรียนช่วยกันร่วมสรุป
ความรู้ที่ได้จากการท าภารกิจ
ทั้งหมด 4 ภารกิจ ลงในกระดาษ
ชาร์ต พร้อมทั้งอธิบายและ
ตกแต่งให้สวยงาม 

- การแสดงความ
คิดเห็น 

 - ผลงานนักเรียน 

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.สุ่มให้นักเรียนน าเสนอผลงานที่
นักเรียนได้สรปุด้วยกัน 
2. ผู้เรียนสะทอ้นการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ระหว่างเพื่อนในชั้นเรียน 
3.ผู้สอนอธิบายเพิ่มเตมิในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน  
4. ให้นักเรียนท ากิจกรรมใน
หนังสือส่ง 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู้  

1. หนังสือเรียนรายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง หลักการแก้ปัญหา 
 2. ภารกิจการเรียนรู้ทั้งหมด 4 ภารกิจ 
 3. อินเทอร์เนต็/เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง https://www.facebook.com/  
 4. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

 
 
 
 
 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบประเมิน 
วิธีการวัดและ
ประเมนิผล 

เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนสามารถอธิบาย
กระบวนการทีท่ าให้ประสบ
ผลส าเร็จในการแก้ปัญหาได้ 
(K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 
- ความถูกต้องของงาน 

นักเรียนสามารถแก้ไข
สถานการณ์ปัญหาได ้สรุปวา่
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

3. นักเรียนสามารถใช้
กระบวนการที่ท าให้ประสบ
ผลส าเร็จในการแก้ปัญหาได้ 
(P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 
 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 

นักเรียนสามารถแก้ไข
สถานการณ์ปัญหาได ้สรุปวา่
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

4. นักเรียน ไม่คัดลอก
ผลงาน และมีความซื่อสัตย์
ในการปฏิบัติกิจกรรม (A) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- กิจกรรมกลุ่ม 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 

นักเรียนไม่คัดลอกค าตอบหรือ
ผลงานมาส่ง รวมทั้งมีความ
ซื่อสัตย์ในการปฏิบัติกิจกรรม 
สรุปว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

 
8. ข้อเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 
        ลงชื่อ ................................................................. 

   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 
 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 

 
 
 
 
 
 



แบบประเมินผลการปฏิบัติงานกลุ่ม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
เรื่อง  หลักการแก้ปัญหา จ านวน 2 คาบ 

กลุ่ม 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมินผลการปฏบิัติงาน 

หมาย
เหต ุ

การมีส่วน
ร่วมตอบ
ค าถามใน
ชั้นเรียน 

กระบวน 
การท างาน
เป็นกลุ่ม 

ความ
ถูกต้อง
ของ

ผลงาน 

ความตรง
ต่อเวลา
ของการ
ส่งงาน 

กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       



กลุ่ม 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมินผลการปฏบิัติงาน 

หมาย
เหต ุ

การมีส่วน
ร่วมตอบ
ค าถามใน
ชั้นเรียน 

กระบวน 
การท างาน
เป็นกลุ่ม 

ความ
ถูกต้อง
ของ

ผลงาน 

ความตรง
ต่อเวลา
ของการ
ส่งงาน 

กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
 

เกณฑ์การประเมินแบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ภารกิจการเรียนรู้ 
 สถานการณ์ปญัหาที่ 1: มีถงัน้ าสองถังใส่น้ าได้ 5 ลิตร และ 7 ลิตร ตามล าดับ ไม่มีถังหรือภาชนะอื่นอีก
เลย ต้องการตกัน้ าในบ่อที่มนี้ าไม่จ ากัด ให้ได้เพียง 1 ลิตร จากการใช ้2 ถังเท่านัน้ จะต้องท าอยา่งไรจึงจะ
ได้น้ าตามที่ต้องการ 
 
 ข้อมูลน าเข้า .................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 ข้อมูลน าออก ................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 วิธีการประมวลผล ....................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 



 สถานการณ์ปัญหาที่ 2: วิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของการค่าของ X จากสมการต่อไปนี ้
      6(X – 3) = 12 
 
 ข้อมูลน าเข้า .................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 ข้อมูลน าออก ................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 วิธีการประมวลผล ....................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 



 สถานการณ์ปัญหาที่ 3: วิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของการค่าของ A, B, C, D และ E จาก
สมการต่อไปนี ้
      A 7 5 
      D 3 B 
      11 C 9 
 ข้อมูลน าเข้า .................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 ข้อมูลน าออก ................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 วิธีการประมวลผล ....................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 

+ 



 สถานการณ์ปัญหาที่ 4: เด็ก 3 คน พายเรือเป็นทุกคน ยักษ์ 3 ตน พายเรือเป็น 1 ตน อีก 2 ตน พาย
เรือไม่เป็น ทั้งหมดต้องการข้ามไปอีกฝั่งหนึ่ง โดยมีเรืออยู่ 1 ล า นั่งได้ 2 ที่นั่ง(รวมคนพาย) จงเขียน
ขั้นตอนวิธีที่ทกุคนข้ามไปฝั่งตรงข้ามอย่างปลอดภัยโดยใช้เรือเป็นพาหนะ แต่มีข้อแม้ว่า บนฝั่งแต่ละฝั่งถ้า
จ านวนยักษ์มมีากกว่าเด็ก ยักษ์จะจับเด็กกิน (ไม่รวมตอนขึ้น-ลงเรือ) 
 
 ข้อมูลน าเข้า .................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 ข้อมูลน าออก ................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 วิธีการประมวลผล ....................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 
วิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
เรื่อง การจ าลองความคิดเป็นข้อความ จ านวน 2 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้องเรียน com 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
2. สาระส าคัญ 
 การจ าลองความคิดเป็นส่วนหนึ่งในขั้นตอนที่สองของการแก้ปัญหา การจ าลองความคิดออกมาใน
ลักษณะเป็นข้อความ หรือเป็นแผนภาพจะช่วยให้สามารถแก้ปัญหาได้ดีโดยเฉพาะปัญหาที่ยุ่งยากซับซ้อน การ
วางแผนจะเป็นแนวทางในการด าเนินการแก้ปัญหาต่อไป อีกทั้งเป็นการแสดงแบบเพื่อให้ผู้ที่เกี่ยวข้องได้เข้าใจ 
และสามารถปฏิบัติตามในแนวทางเดียวกัน 
 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของการจ าลองความคิดเป็นข้อความได้ (K) 
 2. นักเรียนสามารถจ าลองความคิดเป็นข้อความได้ (P) 
 3. นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมคีวามใฝรู้่ ใฝเ่รียน มีคุณธรรมจรยิธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์ (A) 
 
4. สาระการเรียนรู้ 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 

ข้อความหรือค าบรรยาย สัญลักษณ์หรอืแผนภาพ 

การจ าลองความคิดเป็นข้อความ 
 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิปัญญา 
(Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจากแนวคิด 
Cognitive Constructivismของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปนี ้
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 

 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู ้

ขั้นน า  

 1. ครูใช้ค าถามเกี่ยวกับปัญหาในชีวิตประจ าวันที่นักเรียนได้พบเจอ ว่านักเรียนเคยคิดเรื่องอะไรสัก
เรื่องแล้วลองวางแผนเป็นล าดับขั้นตอนหรือไม่? 

 2. ครูยกตัวอย่างสถานการณ์ที่มีการจ าลองความคิด เช่น การวางแผนมาโรงเรียน เราก็เริ่มคิดจากการ
ต้องตื่น ลุกขึ้นจากเตียง ไปอาบน้ า แต่งตัว ทานข้าว แล้วก็เดินทางมาโรงเรียน สิ่งเหล่านี้เรียกว่าการจ าลอง
ความคิด 

 3. ส ารวจ ค้นหาความคิดของนักเรียนเกี่ยวกับเรื่องที่เรียนโดยใช้ค าถาม และอธิบายว่าชั่วโมงเรียนนี้
เราจะน าการจ าลองความคิดเป็นข้อความ 
 4. ครูแจ้งผลการเรียนรู้และจดุประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้ 
 ขั้นที่ 1 : จัดกจิกรรมการเรียนการสอน 
  1. ให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า เอกสารประกอบการเรียนรู้ เรื่องการจ าลองความคิดเป็น
ข้อความ หรือค้นหาจากอินเทอร์เน็ต  



  2. นักเรียนร่วมกันเขียนจ าลองความคิดจากตัวอย่างจากครูผู้สอนที่ได้ก าหนดมาให้ร่วมกันทั้ง
ชั้น 
 ขั้นที่ 2 : ปรับเปลี่ยนความคิด 
  1. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็นกลุ่มๆละ 3 – 4 คน เพื่อปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้  
  2. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันตอบค าถามจากภารกิจการเรียนรู้ โดยภารกิจการเรียนรู้จะมี
ทั้งหมด 4ภารกิจ โดยให้ท ากลุ่มละ 1 ภารกจิโดยการสุ่มภารกิจนั้นให้ส าเร็จ 
  3. แต่ละภารกจินั้นจะต้องเขียนตอบลงในกระดาษแล้วส่งครูผู้สอน  
 ขั้นที่ 3 : น าความคิดไปใช ้
  1. เมื่อผู้เรียนปฏิบัติภารกิจเรียบร้อยแล้วจะให้นักเรียนนัง่เป็นกลุ่มๆ  
  2. แล้วน าผลจากการจ าลองความคิดจากภารกิจนั้น สรุปวิธีการและขั้นตอนตามหลักการ
จ าลองความคิด 
  3. สุ่มกลุ่มนักเรียนออกมาน าเสนอ 
 ขั้นที่ 4 : ทบทวน 

  1. ให้นักเรียนช่วยกันร่วมสรุปความรู้ที่ได้จากการท าภารกิจทั้งหมด  

ขั้นสรุป 

 1.สุ่มให้นักเรียนน าเสนอผลงานที่นักเรียนได้สรุปด้วยกัน 
 2.ผู้เรียนสะท้อนการแลกเปลีย่นเรียนรู้ระหว่างเพ่ือนในชั้นเรียน 
 3.ผู้สอนอธิบายเพิ่มเติมในส่วนที่ไม่สมบูรณ ์ 
 4. ให้นักเรียนท ากิจกรรมในหนังสือคอมพิวเตอร์หน้าที่ 47-48 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

1. หนังสือเรียนรายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง การจ าลองความคิดเป็นข้อความ 
 2. ภารกิจการเรียนรู ้
 3. อินเทอร์เนต็/เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง https://www.facebook.com/  
 4. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบประเมิน วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายของการจ าลอง
ความคิดเป็นข้อความได้ (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
-สถานการณ์ปัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- ความถูกต้องของงาน 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายของการจ าลอง
ความคิดเป็นข้อความได ้สรุปว่า
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

2. นักเรียนสามารถจ าลอง
ความคิดเป็นข้อความได้ (P) 
  

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
-สถานการณ์ปัญหา 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 

นักเรียนสามารถจ าลอง
ความคิดเป็นข้อความได้  
สามารถแก้ไขปัญหาตาม
สถานการณ์ปัญหาที่ได้รับ
สรุปว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

3. นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมี
ความใฝ่รู้ ใฝ่เรยีน มี
คุณธรรมจริยธรรมในการใช้
คอมพิวเตอร์ (A) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- กิจกรรมกลุ่ม 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 

นักเรียนตั้งใจ ไม่คัดลอกค าตอบ
หรือผลงานมาส่ง รวมทั้งมีความ
ซื่อสัตย์ในการปฏิบัติกิจกรรม 
สรุปว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

 
8. ข้อเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 
        ลงชื่อ ................................................................. 

   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 
 
 
 
 



 
บันทึกผลหลังการสอน 

ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 
 
 
 
 
 
 



สถานการณ์ปัญหา 
สถานการณ์ปญัหาที่ 1  AJ ก าลังสนุกกับการเล่นบาสเก็ตบอล เพิ่งนึกได้ว่านัดแฟนดูหนัง ท าให้แฟนโกรธ ถ้า
นักเรียนเป็น AJ จะแก้ปัญหานี้อย่างไร ? 
ภารกิจการเรยีนรู้  ให้นักเรยีนช่วยกันหาวิธีท าให้แฟนของ AJ หายโกรธ โดยเขียนเป็นรหัสเทียมแล้วแปลงเป็น
ผังงาน (Flowchart) 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สถานการณ์ปญัหาที่ 2   พัตโทรบอกปลายว่าจะไปหาที่บ้าน จะซื้อข้าวสวยเข้าไป ให้ปลายท าอาหารง่ายๆไว้
รอ แต่ปลายท าอาหารไม่ค่อยเก่ง เลยจะทอดไข่เจียว แต่ปลายไม่เคยทอด เลยโทรถามวิธีจากเฟิร์ส? ถ้า
นักเรียนเป็นเฟิร์สจะบอกวิธีการทอดไข่เจียวปลายอย่างไร ? 



ภารกิจการเรียนรู้  ให้นักเรียนช่วยกันหาวิธีการทอดไข่เจียวให้ปลายหน่อย โดยเขียนเป็นรหัสเทียมแล้วแปลง
เป็นผังงาน (Flowchart) 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สถานการณ์ปญัหาที่ 3  หวายช่วยคุณครูกรอกคะแนนสอบลงโปรแกรม Excel โดยกรอกคะแนนสอบทาง
แป้นพิมพ์ กรอกคะแนนสอบครั้งที่ 1 , ครั้งที่ 2 , ครั้งที ่3 และหาผลรวมของคะแนนสอบทั้ง 3 ครั้ง แล้วแสดง
ผลลัพธ์ทางจอภาพ  
 
 



ภารกิจการเรียนรู้  ให้นักเรียนช่วยกันเขียนขั้นตอนที่หวายกรอกคะแนนลงโปรแกรมจนแสดงผลลัพธ์ โดย
เขียนเป็นรหัสเทียมแล้วแปลงเป็นผังงาน (Flowchart) 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 
วิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
เรื่อง ไวรัสคอมพิวเตอร์ จ านวน 2 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้องเรียน com 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
2. สาระส าคัญ 

ไวรัสคอมพิวเตอร์ เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประเภทหนึ่งที่ถูกออกแบบมาให้แพร่กระจายตัวเองจาก
ไฟล์หนึ่งไปยังไฟล์อื่นๆ ภายในเครื่องคอมพิวเตอร์ ท าให้เกิดผลเสียต่อการท างานคอมพิวเตอร์เป็นอย่างมาก 
เราจึงต้องรู้จักไวรัสคอมพิวเตอร์ในปัจจุบันเพื่อสามารถหาวิธีป้องกันไม่ให้เครื่องคอมพิวเตอร์ติดไวรัสได้ ในการ
ใช้คอมพิวเตอร์ในการท างาน เราจะพบกับปัญหาจากคอมพิวเตอร์ ซึ่งปัญหาที่เกิดขึ้นนั้นอาจจะเกิดจากการใช้
งานคอมพิวเตอร์ของเราเอง หรือปัญหาที่เกิดจากอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ หากมีเราความรู้ในเรื่องคอมพิวเตอร์ เมื่อมี
ปัญหาเกิดขึ้นกับคอมพิวเตอร์เราจะสามารถวิเคราะห์ถึงสาเหตุและหาทางแก้ไขปัญหาในเบื้องต้นได้ด้วยตนเอง 
 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของไวรัสคอมพิวเตอร์ได้ (K) 
 2. นักเรียนสามารถบอกถึงปัญหาของคอมพิวเตอร์และวิธีการแก้ปัญหาได้ (K) 
 3. นักเรียนมทัีกษะในการสืบค้นข้อมูลผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ถูกต้อง (P) 
 4. นักเรียนสามารถใช้วิธีการแก้ไขปัญหาเบ้ืองต้นเก่ียวกับคอมพิวเตอร์มาแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง (P) 
 5. นักเรียนสามารถตระหนักถึงความส าคัญของการแก้ปัญหาและน ามาปรับใช้กับชีวิตประจ าวันได้ (A) 
 
4. สาระการเรียนรู้ 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 ไวรัสคอมพิวเตอร์ 

ประวัติไวรัสคอมพิวเตอร์ 
 

ประเภทและวิธีการท างานของไวรัส 
 

ชื่อไวรัสคอมพิวเตอร์ 
 

อาการและวิธีการป้องกันจากไวรัสคอมพิวเตอร ์
 

การดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์ 
 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิปัญญา 
(Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจากแนวคิด 
Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปนี ้
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
ขั้นตอนการจดัการเรียนรู ้

ขั้นน า  

ขั้นที่ 1 แนะน า 

 1. ชี้แจงวัตถุประสงคก์ารเรียน 
 2. อธิบายขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมการเรยีนรู้ให้ผู้เรียนทราบ 
 
ขั้นกระบวนการเรยีนรู้ 
ขั้นที่ 2 ทบทวนความรูเ้ดิม 
 1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการสนทนาเกี่ยวกับไวรัสคอมพิวเตอร์ ตามที่นักเรียนเคยเรียนหรือเคยทราบ
มาแล้ว 
 2. กระตุ้นนักเรียนด้วยค าถาม 
  - ครูซักถามนักเรียนถึงประสบการณ์ในการใช้โปรแกรมป้องกันไวรัส 
ขั้นที่ 3 ปรับเปลี่ยนความคิด 
 1. ครูอธิบายความหมายของไวรัสคอมพิวเตอร์ 
 2. ครูซักถามนักเรียนถึงความหมายของไวรัสคอมพิวเตอร์และให้นักเรียนยกตัวอย่างไวรัส
คอมพิวเตอร์ที่นักเรยีนรู้จักหรือเคยเจอ 
 3. ครูอธิบายถึงหน้าที่ของโปรแกรมป้องกันไวรัสคอมพิวเตอร ์
 4. ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างโปรแกรมป้องกันไวรัสคอมพิวเตอร์ที่นักเรียนใช้พร้อมบอกข้อดีและ
ข้อเสียของโปรแกรมป้องกันไวรัสคอมพิวเตอร์ 
 5. ครูยกตัวอย่างอาการ และวิธีสังเกตเมื่อเครื่องโดนไวรัส 



ขั้นที่ 4 ขัน้น าความคิดไปใช ้
 1. ครูชี้แจงการท ากิจกรรม 
 2. แบ่งนักเรียนออกเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละเทา่ๆ กัน 
 3. ครูให้นักเรียนจับสลากกลุม่ละ 1 เรื่อง ตามหัวข้อดังนี้ 
  1. ชนิดของไวรัสคอมพิวเตอร์ : บู๊ตเซกเตอร์ไวรัส, ม้าโทรจัน, โปรแกรมไวรัส 
  2. ชนิดของไวรัสคอมพิวเตอร์ : โพลีมอร์ฟกิไวรัส, สทีลต์ไวรัส 
  3. อาการของการติดไวรัสคอมพิวเตอร์ 
  4. การป้องกันคอมพิวเตอร์จากไวรัส 
  5. การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
 4. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มหาขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ตตามหัวข้อที่จับสลากได้ และร่วมกันสรุปเนื้อกาและ
ระดมความคิดเป็นแผนผังมโนทัศน์ (Mine mapping) 
 5. ครูคอยให้ค าปรึกษาและเสริมแรงทางบวก เวลานักเรียนเกิดข้อสงสัย 
ขั้นที่ 5 ขัน้ทบทวน 
 1. ครูให้ตัวแทนกลุ่มออกมาน าเสนอชิ้นงานของกลุ่มตนเองที่หน้าชั้นเรียน ในระหว่างนี้มีการถาม - 
ตอบและแสดงความคิดเห็นร่วมกันระหว่างครูและนักเรียน 
 2. ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มีข้อมูลคลาดเคลื่อน   
 
ขั้นสรุป 
 1. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้เกี่ยวกับไวรัสคอมพิวเตอร์และการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ 
และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถามหากมีข้อสงสัย   
 2. ผู้สอนกล่าวชมเชยช้ินงานของผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิดแรงจูงใจในการท างาน 
 3.ให้ผู้เรียนกลบัไปทบทวนบทเรียนและท างานในใบงานที ่6 ในเอกสารประกอบการเรียน  

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

1. หนังสือเรียนรายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง ไวรัสคอมพิวเตอร์และการดูแลรักษา
คอมพิวเตอร์ 
 2. สื่อการสอน (PPT) เรื่อง ไวรัสคอมพิวเตอร์และการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ 
 3. อินเทอร์เนต็/เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง https://www.facebook.com/  
 4. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 



7.  การวัดและประเมินผลการเรยีนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้
เครื่องมือ/แบบ

ประเมนิ 
วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนสามารถ
อธิบายความหมายของ
ไวรัสคอมพิวเตอร์ได้ (K) 
 
 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงาน 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- ความถูกต้องของงาน 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายของไวรัส
คอมพิวเตอร์ได้ถูกต้อง 80% 
สรุปว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

2. นักเรียนสามารถบอก
ถึงปัญหาของ
คอมพิวเตอร์และวิธีการ
แก้ปัญหาได ้(K) 
 

-การตอบค าถาม  
-ใบงาน 
- กิจกรรมกลุ่ม 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 

นักเรียนสามารถบอกถึง
ปัญหาของคอมพิวเตอร์และ
วิธีการแก้ปัญหาได้ 80% 
สรุปว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

3. นักเรียนมทัีกษะใน 
การสืบค้นข้อมูลผ่าน 
ทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ได้ถูกต้อง (P)  

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- กิจกรรมกลุ่ม 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

นักเรียนมทัีกษะใน 
การการสืบค้นข้อมูลผ่าน 
ทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ได้ถูกต้อง 80% สรุปว่าผ่าน
เกณฑ์การประเมิน 

4. นักเรียนสามารถใช้วิธี 
การแก้ไขปัญหาเบ้ืองต้น
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์มา
แก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง  
(P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

นักเรียนสามารถใช้วิธี 
การแก้ไขปัญหาเบ้ืองต้นเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์มาแก้ปัญหาได้ด้วย
ตนเอง 80% สรุปว่าผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

5. นักเรียนสามารถ 
ตระหนักถึงความส าคัญ 
ของการแก้ปัญหาและ 
น ามาปรับใช้กับ 
ชีวิตประจ าวันได้ (A) 
 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

นักเรียนสามารถตระหนักถึง
ความส าคัญของการแก้ปัญหา 
และน ามาปรับใช้กับ 
ชีวิตประจ าวัน 
ได้ 80% สรุปว่าผ่านเกณฑ ์
การประเมิน 

8. ข้อเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 
       ลงชื่อ ................................................................. 

   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 
 
 
 
 
 
 
 



แบบประเมินผลการปฏิบัติงานกลุ่ม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
เรื่อง  ไวรัสคอมพิวเตอร ์ จ านวน 2 คาบ 

กลุ่ม 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมินผลการปฏบิัติงาน 

หมาย
เหต ุ

การมีส่วน
ร่วมตอบ
ค าถามใน
ชั้นเรียน 

กระบวน 
การท างาน
เป็นกลุ่ม 

ความ
ถูกต้อง
ของ

ผลงาน 

ความตรง
ต่อเวลา
ของการ
ส่งงาน 

กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       



กลุ่ม 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมินผลการปฏบิัติงาน 

หมาย
เหต ุ

การมีส่วน
ร่วมตอบ
ค าถามใน
ชั้นเรียน 

กระบวน 
การท างาน
เป็นกลุ่ม 

ความ
ถูกต้อง
ของ

ผลงาน 

ความตรง
ต่อเวลา
ของการ
ส่งงาน 

2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
 

เกณฑ์การประเมินแบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 
 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
วิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
เรื่อง อินเทอร์เน็ต (Internet) จ านวน 2 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้องเรียน com 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
2. สาระส าคญั 
 ในสังคมยุคข่าวสารเช่นปัจจุบันนี้ แทบจะไม่มีใครไม่เคยได้ยินค าว่า “อินเทอร์เน็ต” เหตุเพราะ
อินเตอร์เน็ตได้กลายเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตประจ าวันของคนจ านวนมากในโลกนี้ไปแล้ว ดังนั้นนักเรียนจ าเป็นต้อง
เรียนรู้ ทั้งความหมาย หน้าที่และความส าคัญของอินเทอร์เน็ต การใช้งาน การเชื่อต่อ และการบริการ รวมทั้ง
ประโยชน์ โทษภัย และคุณธรรม จริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต 
 
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหน้าที่และความส าคัญของอินเทอร์เน็ต (K) 
 2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเช่ือมต่อและการบริการต่างๆของอินเทอร์เน็ต (K) 
 3. นักเรียนสามารถอธิบายถึงประโยชน์และโทษที่เกิดจากการใช้งานอินเทอร์เน็ตได้ (P) 
 4. นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมคีวามใฝรู้่ ใฝ่เรียน มีคุณธรรมจริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์ (A) 
4. สาระการเรียนรู ้
 
 
 
 

 

 

 

 

 
 
 
 

อินเทอร์เน็ต (Internet) 

ความหมายของอินเทอร์เน็ต 

ก าเนิดอินเทอร์เน็ต 

อินเทอร์เน็ตในประเทศไทย 

ข้อดีของอินเทอร์เน็ต 

ข้อจ ากัดของอินเทอร์เน็ต 

 

สิ่งที่ควรทราบในการใช้อินเทอร์เน็ต 

คุณธรรมและจริยธรรมในการใช้ 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิปัญญา 
(Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจากแนวคิด 
Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปนี ้
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู ้

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  - ครใูช้ค าถามอินเทอร์เน็ตตาม
ความเข้าใจของนักเรียน และ
ประสบการณ์ในการใช้งาน
อินเทอร์เน็ตว่า ใช้เพื่อ
วัตถุประสงค์ใดบ้าง 
- ลองให้นักเรยีนยกตัวอย่างการ
ใช้งานอินเทอร์เน็ตของนักเรียน 
แล้วให้ลองแยกดูว่าอันไหนมี
ประโยชน์หรือผลเสีย หรือ
ข้อจ ากัด 
- ส ารวจ ค้นหาความคิดของ
นักเรียนเก่ียวกับเรือ่งท่ีเรียนโดย

- ทบทวนความรู้เดิม 
- การคิดเชื่อมโยง
ความรู้ใหมแ่ละ
ความรู้เก่าของ
นักเรียน 
- กระตุ้นวามสงสัย 

เอกสาร
ประกอบการสอน 
(PPT) ภาพ
สถานการณ์
ปัญหา 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ใช้ค าถาม 
- ครแูจ้งผลการเรียนรู้และ
จุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียน
ทราบ 

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. ให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า 
เอกสารประกอบการเรียนรู้ เรื่อง
อินเทอร์เน็ต หรือค้นหาจาก
อินเทอร์เน็ต แล้วให้นักเรียน 
2. นักเรียนร่วมการแก้ไขปัญหา
ตัวอย่างจากครูผู้สอนที่ได้ก าหนด
มาให้ร่วมกันทัง้ช้ัน 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียน เรื่อง 
อินเทอร์เน็ต 

ค าตอบของ
นักเรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น
กลุ่มๆละ 3 – 4 คน เพื่อปฏบิัติ
กิจกรรมการเรยีนรู้  
2. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกัน
ตอบค าถามจากภารกิจการเรียนรู้
บนเครือข่าย  
3. โดยแต่ละภารกิจนั้นจะต้อง
เขียนตอบลงในกระดาษค าตอบ
แล้วส่งครูผู้สอน  
 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

- หนังสือเรียน 
- เอกสาร
ประกอบการ
เรียน เรื่อง
อินเทอร์เน็ต 

 

กระดาษค าตอบ
จากภารกิจบน
เครือข่าย 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. เมื่อผู้เรียนปฏิบัติภารกิจ
กิจกรรมบนเครือข่ายครบแล้วจะ
ให้นักเรียนนั่งเป็นกลุ่มๆ โดยนั่ง
ลงในกลุ่มเดิม 
2. แล้วน าผลจากการแก้ปัญหา
ภารกิจนั้น สรุปวิธีการและ
ขั้นตอนตามหลักการแก้ปัญหาลง
ในกระดาษ 
3. สุ่มนักเรียนออกมาน าเสนอ
กระบวนการการได้มาซึง่ค าตอบ
และวิธีการและแนวทางแก้ปัญหา 

- การแสดงความ
คิดเห็น 

- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
 

 

เอกสาร
ประกอบการสอน 
หลักการ
แก้ปัญหา 

- ชิ้นงานนักเรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

ให้นักเรียนช่วยกันร่วมสรุป
ความรู้ที่ได้จากการท าภารกิจ
ทั้งหมด 4 ภารกิจ ลงในกระดาษ
ชาร์ต พร้อมทั้งอธิบายและ
ตกแต่งให้สวยงาม 

- การแสดงความ
คิดเห็น 

 - ผลงานนักเรียน 

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.สุ่มให้นักเรียนน าเสนอผลงานที่
นักเรียนได้สรปุด้วยกัน 
2. ผู้เรียนสะทอ้นการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ระหว่างเพื่อนในชั้นเรียน 
3.ผู้สอนอธิบายเพิ่มเตมิในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน  
4. ให้นักเรียนท ากิจกรรมใน
หนังสือส่ง 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู้  

1. หนังสือเรียนรายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง อินเทอร์เน็ต 
 2. ภารกิจการเรียนรู ้
 3. อินเทอร์เนต็/เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง https://www.facebook.com/  
 4. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบประเมิน 
วิธีการวัดและ
ประเมนิผล 

เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับหน้าที่และ
ความส าคัญของอินเทอร์เน็ต 
(K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 
- ความถูกต้องของงาน 

นักเรียนสามารถแก้ไข
สถานการณ์ปัญหาได ้สรุปวา่
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

2. นักเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการเชื่อมต่อ
และการบริการต่างๆของ
อินเทอร์เน็ต (K) 
 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 
 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 

นักเรียนสามารถแก้ไข
สถานการณ์ปัญหาได ้สรุปวา่
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

3. นักเรียนสามารถอธิบาย
ถึงประโยชน์และโทษที่เกิด
จากการใช้งานอินเทอร์เน็ต
ได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 
 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 

นักเรียนสามารถแก้ไข
สถานการณ์ปัญหาได ้สรุปวา่
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

4. นักเรียน ไม่คัดลอก
ผลงาน และมีความซื่อสัตย์
ในการปฏิบัติกิจกรรม (A) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- กิจกรรมกลุ่ม 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 

นักเรียนไม่คัดลอกค าตอบหรือ
ผลงานมาส่ง รวมทั้งมีความ
ซื่อสัตย์ในการปฏิบัติกิจกรรม 
สรุปว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

8. ข้อเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 
        ลงชื่อ ................................................................. 

   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 

 
 
 
 
 
 



แบบประเมินผลการปฏิบัติงานกลุ่ม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
เรื่อง  อินเทอร์เน็ต จ านวน 2 คาบ 

กลุ่ม 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมินผลการปฏบิัติงาน 

หมาย
เหต ุ

การมีส่วน
ร่วมตอบ
ค าถามใน
ชั้นเรียน 

กระบวน 
การท างาน
เป็นกลุ่ม 

ความ
ถูกต้อง
ของ

ผลงาน 

ความตรง
ต่อเวลา
ของการ
ส่งงาน 

กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       



กลุ่ม 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมินผลการปฏบิัติงาน 

หมาย
เหต ุ

การมีส่วน
ร่วมตอบ
ค าถามใน
ชั้นเรียน 

กระบวน 
การท างาน
เป็นกลุ่ม 

ความ
ถูกต้อง
ของ

ผลงาน 

ความตรง
ต่อเวลา
ของการ
ส่งงาน 

กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
 

เกณฑ์การประเมินแบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 

 
 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
วิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
เรื่อง ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์  จ านวน 2 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้องเรียน com 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
2. สาระส าคัญ 
  ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์หรือเรียกสั้น ๆ ว่า OS (Operating System) เป็นโปรแกรม (Software) 
ที่ท าหน้าที่ ควบคุมการท างานของ เครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ที่ต่อพ่วงกับเครื่องคอมพิวเตอร์ ซึ่ง
ระบบปฏิบัติการจะท าหน้าที่เป็นตัวกลางในการติดต่อกับฮาร์ดแวร์ของเครื่องโดยตรงและโปรแกรมการใช้งาน
ต่าง ๆ  

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรไ์ด้ (K) 
 2.นักเรียนสามารถอธิบายหน้าที่ของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรไ์ด้(K) 
 3.นักเรียนสามารถอธิบายโครงสร้างของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรไ์ด้(K) 
 4. นักเรียนมีทักษะในการใชร้ะบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรไ์ด ้(P) 
 5. นักเรียนเหน็ความส าคัญของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร ์(A) 
4. สาระการเรียนรู้ 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์คืออะไร? 

หน้าที่ของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
 

โครงสร้างของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
คอมพิวเตอร์ 
 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิปัญญา 
(Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจากแนวคิด 
Cognitive Constructivismของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปนี ้
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู ้

ขั้นน า 

ขั้นที่ 1แนะน า 

 1. ชี้แจงวัตถุประสงคก์ารเรียน 
 2. อธิบายขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมการเรยีนรู้ให้ผู้เรียนทราบ 
ขั้นกระบวนการเรยีนรู้ 
ขั้นที่ 2 ทบทวนความรูเ้ดิม 
 1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการสนทนาเกี่ยวกับระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ตามที่นักเรียนเคยเรียนหรือ
เคยทราบมาแล้ว 
 2. กระตุ้นนักเรียนด้วยค าถาม 
  - ครถูามนักเรียนว่า คิดว่าเครื่องคอมพิวเตอร์ที่นักเรียนใช้อยู่ใช้ระบบปฏิบัติการหรือไม่ 
ขั้นที่ 3 ปรับเปลี่ยนความคิด 
 1. ครูอธิบายความหมายของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร ์
 2. ครูถามนักเรียนถึงความหมายของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ในความคิดของนักเรียนและให้
นักเรียนยกตัวอย่างระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ที่นักเรียนรู้จัก 
 3. ครูอธิบายถึงหน้าที่ของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร ์
 4. ครูถามนักเรียน “นักเรียนคิดว่าองค์ประกอบของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ต้องมีอะไรบ้าง” 
  5.ฟังความคิดเห็นนักเรียน และอธิบายระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรเ์พิ่มเติมในส่วนที่ไม่สมบูรณ์ 



ขั้นที่ 4 ขั้นน าความคิดไปใช้ 
 1. ครูชี้แจงการท ากิจกรรม 
 2. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆละ 6-7 คน 
 3. ครูให้นักเรียนจับสลากกลุม่ละ 1 เรื่อง มหีัวข้อดังนี้ 
  1. ความหมายของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร ์
  2. หน้าที่ของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร ์
  3. โครงสร้างของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
 4. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มหาขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ตหรือหนังสือตามหัวข้อที่ได้และร่วมกนัสรุปเนื้อหา
ลงกระดาษที่แจกให ้
 5. ครเูป็นเพียงผู้แนะน าหรือทีป่รึกษา เมื่อนักเรียนมีข้อสงสัย 
ขั้นที่ 5 ขัน้ทบทวน 
 1. ครูให้ตัวแทนกลุ่มออกมาน าเสนอตามหัวข้อที่ได้รับ 
 2. ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่ไม่สมบูรณ ์ 
ขั้นสรุป 
 1. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้เกี่ยวกับระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
 2. ผู้สอนกล่าวชมเชยช้ินงานของผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิดแรงจูงใจในการท างาน 
 3.ให้ผู้เรียนกลบัไปทบทวนบทเรียนและท างานในใบงานที ่9 ในเอกสารประกอบการเรียน  

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

1. หนังสือเรียนรายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร ์
 2. สื่อการสอน (PPT) เรื่อง ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร ์
 3. อินเทอร์เนต็/เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง https://www.facebook.com/  
 4. เครื่องคอมพิวเตอร์ 
  5.ปากกาเมจิก 
  6.กระดาษ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



    7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้
เครื่องมือ/แบบ

ประเมนิ 
วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1.นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายของ
ระบบปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ได้ (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงาน 

- การสังเกตพฤติกรรม
ระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- ความถูกต้องของงาน 

นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย
ของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรไ์ด้
ถูกต้อง สรุปว่าผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

2.นักเรียนสามารถอธิบาย
หน้าที่ขอระบบปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ได้(K) 

-การตอบค าถาม  
-ใบงาน 
- กิจกรรมกลุ่ม 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 

นักเรียนสามารถอธิบายหน้าที่
ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ได ้
สรุปว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

3.นักเรียนสามารถอธิบาย
โครงสร้างของ
ระบบปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ได้(K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- กิจกรรมกลุ่ม 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

นักเรียนอธิบายโครงสร้างของ
ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
ได้ถูกต้อง สรุปว่าผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

4. นักเรียนมทัีกษะในการใช้
ระบบปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

นักเรียนสามารถใช้ระบบปฏิบัติการ
คอมพิวเตอรไ์ด ้สรุปว่าผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

5. นักเรียนเหน็ความส าคัญ  
ของระบบปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ (A) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

นักเรียนสามารถตระหนักถึงความ 
ส าคัญของการแก้ปัญหาและน ามาปรับใช้กับ 
ชีวิตประจ าวันได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์
การประเมิน 

 

8. ข้อเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
             ลงชื่อ ................................................................. 

   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 

 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 
             ลงชื่อ ................................................................. 

   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 

 
 

 



 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายมัธยมศึกษา (ศึกษาศาสตร์) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 
วิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
เรื่อง ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 2 จ านวน 2 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้องเรียน com 1 

ผู้สอน นายณัฐกานต์ เมยเค้า นายเจนรบ โกรธา 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
2. สาระส าคัญ 
 ระบบปฏิบัติการคือกลุ่มโปรแกรมที่ได้รับการจัด ระเบียบเพื่อท าหน้าที่ควบคุมการท างานของระบบ 
และเสริมการท างานในส่วนของฮาร์ดแวร์ โดยใช้เป็นตัวเชื่อมโยงระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์และผู้ใช้ทั้งนี้เพื่อ
อ านวยความสะดวกในการพัฒนาและการใช้งานโปรแกรมต่างๆ รวมถึงการจัดสรรทรัพยากรต่างๆ ในระบบให้
มีประสิทธิผลที่ดี ในลักษณะที่ผู้ใช้ไม่จ าเป็นต้องทราบกลไกการท างานหรือฮาร์ดแวร์ของระบบ 
 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนสามารถบอกหน้าท่ีและองค์ประกอบระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ได้ (K) 
 2. นักเรียนสามารถบอกหน้าท่ีและองค์ประกอบระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ได้ (K) 
 3. นักเรียนสามารถตระหนักถึงความส าคัญของระบบปฏิบัติการและรู้จกัใช้อย่างถูกวิธี (A) 
 
4. สาระการเรียนรู้ 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 ความรู้เบื้องตน้เกี่ยวกับ
ระบบปฏิบัติการ 

การติดต่อสื่อสารระหว่าง
อุปกรณ์รอบข้างกับCPU 

องค์ประกอบของ
ระบบปฏิบัติการ 

ระบบปฏิบัติการมือถือ 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิปัญญา 
(Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจากแนวคิด 
Cognitive Constructivismของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปนี ้
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 

 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู ้

ขั้นน า   ขั้นที่ 1 แนะน า 

 1. ชี้แจงวัตถุประสงคก์ารเรียน 
 2. อธิบายขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมการเรยีนรู้ให้ผู้เรียนทราบ 
ขั้นกระบวนการเรยีนรู้ 
ขั้นที่ 2 ทบทวนความรูเ้ดิม 
 1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการสนทนาเกี่ยวกับระบบปฏิบัติการ ตามที่นักเรยีนเคยทราบหรือตามความ
เข้าใจมาแล้ว 
 2. กระตุ้นด้วยค าถาม 
  - ครซูักถามนักเรียนถึงประสบการณ์ในการใช้ระบบปฏิบัติการ 
ขั้นที่ 3 ปรับเปลี่ยนความคิด 
 1. ครูอธิบายความหมายเนื้อหาพร้อมสลับกับการถามค าถามเพื่อดึงดูดความสนใจของนักเรียนดังนี้ 
  - การติดต่อระหว่างอุปกรณ์รอบข้างกับซีพียู 

  - องค์ประกอบของระบบปฏิบัติการ 

  - ระบบปฏิบัติการมือถือ 



 2. ครูซักถามนักเรียนถึงความหมายของระบบปฏิบัติการและให้นักเรียนยกตัวอย่างระบบปฏิบัติการ
มือถือที่นักเรียนรู้จักหรือเคยใช้งาน 
ขั้นที่ 4 ขัน้น าความคิดไปใช ้
 1. ครูชี้แจงการท ากิจกรรม 
 2. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆละ 6-7 คน 
 3. ครูให้นักเรียนจับสลากกลุม่ละ 1 เรื่อง มีหัวข้อดังนี้ 
  - การติดต่อสื่อสารระหว่างอุปกรณ์รอบข้างกับ CPU 
  - องค์ประกอบของระบบปฏิบัติการ 
  - ระบบปฏิบัติการมือถือ 
ขั้นที่ 5 ขัน้ทบทวน 
 1. ครสูุ่มนักเรยีนเพ่ือถามค าถามเกี่ยวกับเนื้อหาที่ได้เรียนมาในคาบนี้ 
 2. ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มีข้อมูลคลาดเคลื่อน   
 
ขั้นสรุป 
 1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุองค์ความรู้เกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบปฏิบัติการ และเปิด
โอกาสให้นักเรียนซักถามหากมีข้อสงสัย   
 2. ครูให้นักเรียนกลับไปทบทวนบทเรียน ในเอกสารประกอบการเรียน และเตรียมตัวในการเรียน
ชั่วโมงถัดไป 

 3.ให้ผู้เรียนกลบัไปทบทวนบทเรียนและท างานในใบงานที ่9 ในเอกสารประกอบการเรียน  

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

1. หนังสือเรียนรายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับ
ระบบปฏิบัติการ 
 2. สื่อการสอน (PPT) เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบปฏิบัติการ 
 3. อินเทอร์เนต็/เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง https://www.facebook.com/ 
 4. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้
เครื่องมือ/แบบ

ประเมนิ 
วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1.นักเรียนสามารถบอก
หน้าที่และองคป์ระกอบ
ระบบปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ได้ (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงาน 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- ความถูกต้องของงาน 

นักเรียนสามารถบอกหน้าท่ี
และองค์ประกอบ
ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
ได้ 80% สรุปว่าผ่านเกณฑ์
การประเมิน 

2.นักเรียนมทัีกษะในการ
ใช้ระบบปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์และ
ระบบปฏิบัติการมือถือ
ได้ถูกต้อง (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงาน 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 

นักเรียนมทัีกษะในการใช้
ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
และระบบปฏิบัติการมือถือ 
ได้ถูกต้อง 80%สรุปว่าผ่าน 
เกณฑ์การประเมิน 

3.นักเรียนสามารถ
ตระหนักถึงความส าคัญ
ของระบบปฏิบัติการและ
รู้จักใช้อย่างถูกวิธี (A) 

-การตอบค าถาม  
-ใบงาน 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 

นักเรียนสามารถตระหนักถึง
ความส าคัญของระบบปฏิบัติ 
การและรู้จักใชอ้ย่างถูกวิธ ีได้ 
80% สรุปว่าผา่นเกณฑ์การ
ประเมิน 

 

8. ข้อเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 
        ลงชื่อ ................................................................. 

   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 
 
 
 
 
 



 
บันทึกผลหลังการสอน 

ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 



 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายมัธยมศึกษา (ศึกษาศาสตร์) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 
วิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
เรื่อง ระบบปฏิบัติการ DOS จ านวน 2 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้องเรียน com 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1เข้าใจ เห็นคณุค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปญัหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
2. สาระส าคญั 
 Dos ย่อมาจาก Disk Operating System เป็นระบบปฏิบัตกิารรุ่นแรก ๆ ซึ่งการท างานของเครื่อง
คอมพิวเตอร์จะมีการท างานบนระบบปฏิบัติการดอสเป็นหลัก โดยการท างานส่วนใหญ่จะเป็นการท างานโดย
การใช้ค าสั่งผ่านบรรทัดค าสั่ง (Command Line) ที่นิยมใช้กันคือ MS-DOS ซึ่งต่อมาระบบปฏิบัตกิารดอสจะ
ถูกซ่อนอยู่ใน Windows 
 
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหน้าที่และความส าคัญของค าสั่ง Dos (K) 
 2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้งานของค าสั่ง Dos (K) 
 3. นักเรียนสามารถใช้งานค าสั่ง Dos เพื่อปฏิบัติงานได ้(P) 
 4. นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมคีวามใฝรู้่ ใฝ่เรียน มีคุณธรรมจริยธรรมในการใชค้อมพิวเตอร์ (A) 
4. สาระการเรียนรู ้
 
 
 
 

 

 

 

 

 
 
 
 

ระบบปฏิบัติการ DOS 

ความหมายของระบบปฏิบัติการ DOS 

ก าเนิดระบบปฏิบัติการ DOS 

เกี่ยวกับระบบปฏิบัติการ DOS 

ข้อดีของระบบปฏิบัติการ DOS 

ค าสั่งของระบบปฏิบัติการ DOS 

รูปแบบค าสั่งระบบปฏิบัติการ DOS 

โครงสร้างค าสั่งระบบปฏิบัติการ DOS  



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิปัญญา 
(Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจากแนวคิด 
Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปนี ้
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู ้

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  - ครใูช้ค าถามถึงระบบปฏิบัติการ
ที่นักเรียนรู้ ตามความเข้าใจของ
นักเรียน และประสบการณ์ในการ
ใชท้ างานของระบบปฏิบัติการ ใช้
เพื่อวัตถุประสงค์ใดบ้าง 
- ลองให้นักเรยีนยกตัวอย่างการ
ใช้งานระบบปฏิบัติการของ
นักเรียน แล้วให้ลองแยกดูว่าอัน
ไหนมีประโยชน์หรือผลเสีย หรือ
ข้อจ ากัด แล้วกล่าวถึง 
ระบบปฏิบัติการ DOS 
- ส ารวจ ค้นหาความคิดของ

- ทบทวนความรู้เดิม 
- การคิดเชื่อมโยง
ความรู้ใหม่และ
ความรู้เก่าของ
นักเรียน 
- กระตุ้นวามสงสัย 

เอกสาร
ประกอบการสอน 
(PPT) ภาพ
สถานการณ์
ปัญหา เรื่อง 
ระบบปฏิบัติการ 
DOS 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

นักเรียนเก่ียวกับเรือ่งท่ีเรียนโดย
ใช้ค าถาม 
- ครแูจ้งผลการเรียนรู้และ
จุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียน
ทราบ 

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. ให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า 
เอกสารประกอบการเรียนรู้ เรื่อง
ระบบปฏิบัติการ DOS หรือค้นหา
จากอินเทอร์เน็ต แล้วให้นักเรียน 
2. นักเรียนร่วมการแก้ไขปัญหา
ตัวอย่างจากครูผู้สอนที่ได้ก าหนด
มาให้ร่วมกันทัง้ช้ัน 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียน เรื่อง 
ระบบปฏิบัติการ 
DOS 

ค าตอบของ
นักเรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น
กลุ่มๆละ 3 – 4 คน เพื่อปฏบิัติ
กิจกรรมการเรยีนรู้  
2. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกัน
ตอบค าถามจากภารกิจการเรียนรู้
บนเครือข่าย  
3. โดยแต่ละภารกิจนั้นจะต้อง
เขียนตอบลงในกระดาษค าตอบ
แล้วส่งครูผูส้อน  
 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

- หนังสือเรียน 
- เอกสาร
ประกอบการ
เรียน เรื่อง
ระบบปฏิบัติการ 
DOS 

 

กระดาษค าตอบ
จากภารกิจบน
เครือข่าย 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. เมื่อผู้เรียนปฏิบัติภารกิจ
กิจกรรมบนเครือข่ายครบแล้วจะ
ให้นักเรียนนั่งเป็นกลุ่มๆ โดยนั่ง
ลงในกลุ่มเดิม 
2. แล้วน าผลจากการแก้ปัญหา
ภารกิจนั้น สรุปวิธีการและ
ขั้นตอนตามหลักการแก้ปัญหาลง
ในกระดาษ 

- การแสดงความ
คิดเห็น 

- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
 

 

เอกสาร
ประกอบการสอน 
หลักการ
แก้ปัญหา 

- ชิ้นงานนักเรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

3. สุ่มนักเรยีนออกมาน าเสนอ
กระบวนการการได้มาซึ่งค าตอบ
และวิธีการและแนวทางแก้ปัญหา 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

ให้นักเรียนช่วยกันร่วมสรุป
ความรู้ที่ได้จากการท าภารกิจ ลง
ในกระดาษชาร์ต พร้อมทั้งอธิบาย
และตกแต่งใหส้วยงาม 

- การแสดงความ
คิดเห็น 

 - ผลงานนักเรียน 

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.สุ่มให้นักเรียนน าเสนอผลงานที่
นักเรียนได้สรปุด้วยกัน 
2. ผู้เรียนสะทอ้นการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ระหว่างเพื่อนในชั้นเรียน 
3.ผู้สอนอธิบายเพิ่มเตมิในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน  
4. ให้นักเรียนท ากิจกรรมใน
หนังสือส่ง 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู้  

1. หนังสือเรียนรายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง ระบบปฏิบัติการ DOS 
 2. ภารกิจการเรียนรู ้
 3. อินเทอร์เนต็/เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง https://www.facebook.com/  
 4. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบประเมิน 
วิธีการวัดและ
ประเมนิผล 

เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับหน้าที่และ
ความส าคัญของค าสั่ง Dos 
(K) 
 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 
- ความถูกต้องของงาน 

นักเรียนสามารถแก้ไข
สถานการณ์ปัญหาได ้สรุปวา่
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

2. นักเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการใช้งาน
ของค าสั่ง Dos (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 
 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 

นักเรียนสามารถแก้ไข
สถานการณ์ปัญหาได ้สรุปวา่
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

3. นักเรียนสามารถใช้งาน
ค าสั่ง Dos เพื่อปฏิบัติงาน
ได ้(P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 
 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 

นักเรียนสามารถแก้ไข
สถานการณ์ปัญหาได ้สรุปวา่
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

4. นักเรียน ไม่คัดลอก
ผลงาน และมีความซื่อสัตย์
ในการปฏิบัติกิจกรรม (A) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- กิจกรรมกลุ่ม 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 

นักเรียนไม่คัดลอกค าตอบหรือ
ผลงานมาส่ง รวมทั้งมีความ
ซื่อสัตย์ในการปฏิบัติกิจกรรม 
สรุปว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

8. ข้อเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 
        ลงชื่อ ................................................................. 

   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 

 
 
 
 
 
 



แบบประเมินผลการปฏิบัติงานกลุ่ม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
เรื่อง  ระบบปฏิบัติการ Dos จ านวน 2 คาบ 

กลุ่ม 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมินผลการปฏบิัติงาน 

หมาย
เหต ุ

การมีส่วน
ร่วมตอบ
ค าถามใน
ชั้นเรียน 

กระบวน 
การท างาน
เป็นกลุ่ม 

ความ
ถูกต้อง
ของ

ผลงาน 

ความตรง
ต่อเวลา
ของการ
ส่งงาน 

กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       



กลุ่ม 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมินผลการปฏบิัติงาน 

หมาย
เหต ุ

การมีส่วน
ร่วมตอบ
ค าถามใน
ชั้นเรียน 

กระบวน 
การท างาน
เป็นกลุ่ม 

ความ
ถูกต้อง
ของ

ผลงาน 

ความตรง
ต่อเวลา
ของการ
ส่งงาน 

กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
กลุ่ม      
1       
2       
3       
4       
5       
6       
 

เกณฑ์การประเมินแบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 

 
 



 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายมัธยมศึกษา (ศึกษาศาสตร์) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 
วิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
เรื่อง คุณธรรมและจริยธรรม จ านวน 2 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้องเรียน com 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
2. สาระส าคัญ 
 ปัจจุบันอินเทอร์เน็ตเป็นระบบสืบค้นที่ใหญ่ที่สุดในโลก มีการใช้งานอินเทอร์เน็ตเป็นจ านวนเพิ่มมาก
ขึ้นทุกวัน และย่อมมีผู้ที่ประพฤติดี ประพฤติไม่ดีปะปนกันไป จึงได้มีการออกกฎเกณฑ์การใช้งานภายใน
เครือข่าย เพื่อให้ผู้ใช้อินเทอร์เน็ตยึดถือ ปฏิบัติ ตามกฎเกณฑ์ ดังนั้นเราจะต้องรู้จักการให้บริการต่างๆ บน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต และมารยาทในการใช้อินเทอร์เน็ต  อีกทั้งยังต้องรู้จักจรรยาบรรณส าหรับผู้ใช้
อินเทอร์เน็ต ทรัพย์สินทางปัญญาประเภทต่างๆ ความหมายของคุณธรรม และจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างสร้างสรรค์และเกิดประโยชน์ 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของทรัพย์สินทางปัญญาได้ถูกต้อง (K) 
 2. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับคุณธรรม จริยธรรมและมารยาทในการใช้งานอินเตอร์เน็ต (K) 
 3. นักเรียนสามารถแยกประเภทของทรัพย์สินทางปัญญาได้ (P) 
 4. นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมคีวามใฝรู้่ ใฝ่เรียน มีคุณธรรมจริยธรรมในการใชค้อมพิวเตอร์ (A) 
 
4. สาระการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คุณธรรมและจริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทรัพย์สินทางปัญญา 

ลิขสิทธิ ์

จริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
จรรยาบรรณส าหรับผู้ใช้อินเทอร์เน็ต 

บัญญัติ 10 ประการ ส าหรับผู้ใช้อินเทอร์เน็ต 

จรรยาบรรณเกี่ยวกับจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) 
และแฟ้มขอ้มูล 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิปัญญา 
(Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจากแนวคิด 
Cognitive Constructivismของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ขั้นน า 

ขั้นที่ 1แนะน า 

 1. ชี้แจงวัตถุประสงคก์ารเรียน 
 2. อธิบายขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมการเรยีนรู้ให้ผู้เรียนทราบ 
ขั้นกระบวนการเรยีนรู้ 
ขั้นที่ 2 ทบทวนความรูเ้ดิม 
 1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการสนทนาเกี่ยวกับการใช้งานอินเทอร์เน็ต ว่าสิ่งไหนที่ควรปฏิบัติและสิ่งไหน
ที่ไม่ควรปฏิบัติ ตามที่นักเรียนเคยเรียนหรือเคยทราบมาแล้ว 
 2. กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหาเกี่ยวกับคุณธรรมและจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตาม
ความเข้าใจของนักเรียน ดังน้ี 
  - นักเรียนรู้จักมารยาทการใช้อินเตอร์เน็ตหรือไม่ 
  - จริยธรรม คุณธรรม และมารยาทการใช้อินเตอร์เน็ตคืออะไร ยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ 
ขั้นที่ 3 ปรับเปลี่ยนความคิด 
 1. ครูเล่าถึงเหตุการณ์ปัจจุบันที่มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ไม่เหมาะสม 
 2. ครูอธิบายเน้ือหาพร้อมสลับกับการถามค าถามเพื่อดึงดูดความสนใจของนักเรียน ในหัวข้อ
ดังต่อไปนี้ 
  - ทรัพยส์ินทางปัญญา 
  - ลิขสิทธิ ์
  - จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  - จรรยาบรรณส าหรับผู้ใช้อินเทอร์เน็ต 
  - บัญญัติ 10 ประการ ส าหรับผู้ใช้ อินเทอร์เน็ต 
  - จรรยาบรรณเกี่ยวกับจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) และแฟ้มข้อมลู 
ขั้นที่ 4 ขัน้น าความคิดไปใช ้
 1. ครูชี้แจงการท ากิจกรรม 



 2. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆ ละ 3-4 คน 
 3. ครูให้นักเรียนนั่งเป็นกลุ่มจากนั้นแจกกระดาษเปล่าให้กลุ่มละ 1 แผ่น 
 4. ครูมอบหมายให้แต่ละกลุ่มช่วยกันอธิบายความหมายของค าว่า “คุณธรรม” และ “จรยิธรรม” 
และสรุปปญัหาของสังคมไทยในปัจจุบันทีม่ีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในทางที่ไม่ถกูต้อง กลุ่มละ 1 หัวข้อ 
พร้อมทั้งบอกแนวทางการแก้ไขปัญหานั้นๆ โดยในแต่ละกลุ่มร่วมกันแสดงความคิดและบันทึกลงในกระดาษที่
ครูแจกให ้
 5. ครูคอยให้ค าปรึกษาและเสริมแรงทางบวก เวลานักเรียนเกิดข้อสงสัย 
ขั้นที่ 5 ขัน้ทบทวน 
 1. ครูให้ตัวแทนกลุ่มออกมาน าเสนอความคิดเห็นของกลุ่มตนเองที่หน้าชั้นเรียน ในระหว่างนี้มีการ
ถาม-ตอบและแสดงความคิดเห็นร่วมกันระหว่างครูและนักเรียน 
 2. ครูอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มีข้อมูลคลาดเคลื่อน   
ขั้นสรุป 
 1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุองค์ความรู้เกี่ยวกับคุณธรรมและจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ โดยสุ่มนักเรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทนกลุ่ม   และเปิดโอกาสให้นักเรยีนซักถามหากมีข้อสงสัย   

 2. ครูกล่าวชมเชยช้ินงานของนักเรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพื่อให้เกิดแรงจูงใจในการท างาน 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

1. หนังสือเรียนรายวิชา ง 23101 เทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง คุณธรรมและจริยธรรม 
 2. สื่อการสอน (PPT) เรื่อง ภาษาโปรแกรม 
 3. อินเทอร์เนต็/เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง https://www.facebook.com/  
 4. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบประเมิน วิธีการวัดและ
ประเมนิผล 

เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนสามารถ
อธิบายความหมายของ
ทรัพย์สินทางปัญญาได้
ถูกต้อง (K) 
 
 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- กิจกรรมกลุ่ม 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 
- ความถูกต้องของงาน 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายของทรัพย์สินทาง
ปัญญาได้ถูกตอ้ง 80% สรุปว่า
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

2. นักเรียนมคีวามรู้
ความเข้าใจเกี่ยวกับ
คุณธรรม จริยธรรมและ
มารยาทในการใช้งาน
อินเตอร์เน็ต (K) 

- การซักถามจากครู 
- กิจกรรมกลุ่ม 
 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 
- ความถูกต้องของงาน 

นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับคุณธรรม จริยธรรม
และมารยาทในการใช้งาน
อินเตอร์เน็ต 80% สรุปว่าผ่าน
เกณฑ์การประเมิน 

3. นักเรียนมทัีกษะใน 
การสืบค้นข้อมูลผ่านทาง
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ได้ถูกต้อง (P)  
 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- กิจกรรมกลุ่ม 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 

นักเรียนมทัีกษะในการสืบค้น 
ข้อมูลผ่านทางเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ตได้ถูกต้อง 80% 
สรุปว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

4. นักเรียนสามารถแยก
ประเภทของทรัพย์สิน
ทางปัญญาได้ (P) 
 

-การตอบค าถาม  
- กิจกรรมกลุ่ม 
 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 

นักเรียนสามารถแยกประเภท
ของทรัพย์สินทางปัญญาได้ 
80% สรุปว่าผา่นเกณฑ์การ
ประเมิน 

5. นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมี
ความใฝ่รู้ ใฝ่เรยีน มี
คุณธรรมจริยธรรมใน
การใช้คอมพิวเตอร์ (A) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- กิจกรรมกลุ่ม 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
 

นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมคีวามใฝ่รู้ 
ใฝ่เรียน มีคุณธรรมจริยธรรมใน
การใช้คอมพิวเตอร์ 80% 
สรุปว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

8. ข้อเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
            ลงชื่อ ................................................................. 

   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 
 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................  
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
   (นายเจนรบ โกรธา) 
    ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 

 

 
 
 
 
 
 

 


