
 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 

ประมวลผลการสอนรายวิชา (Course Syllabus) 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 
ประเภทวิชาเลือกเสร ี

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี จ านวน 1 คาบ/สัปดาห ์
วิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. สาระการเรียนรู้  
 โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ซึ่งเป็นโปรแกรมส าหรับพัฒนาเว็บไซต์ โดยโปรแกรมนี้มี
คุณสมบัติครอบคลุมตั้งแต่การออกแบบและสร้างเว็บเพจ การบริหารจัดการเว็บไซต์ ตลอดจนสามารถพัฒนา
เว็บแอพพลิเคชั่นเบื้องต้น โปรแกรมนี้ได้รับความนิยมเป็นอย่างมากเพราะมีคุณสมบัติเด่น คือใช้งานง่าย มี
เครื่องมือส าหรับวางข้อความ รูปภาพกราฟิก ตาราง แบบฟอร์ม มัลติมีเดีย รวมทั้งองค์ประกอบต่าง ๆ เพื่อ
โต้ตอบกับผู้ชมลงบนเว็บเพจได้ง่าย โดยผู้ใช้จ าเป็นต้องรู้จักภาษา HTML และภาษาสคริปต์อื่น ๆ ในหน่วยน้ีจะ
กล่าวถึงประวัติความเป็นมาและคุณลักษณะเด่นของโปรแกรม ส่วนประกอบของโปรแกรม และเริ่มต้นการ
สร้างเว็บเพจเบื้องต้นรวมถึงการทดสอบเว็บเพจด้วยโปรแกรมเว็บบราวเซอร์เพื่อเป็นพื้นฐานส าหรับการพัฒนา
ต่อยอด Web-Application โดยใช้ภาษา PHP 

2. จุดประสงคร์ายวิชา 
 1.เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 (K) 
 2.นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการติดต้ังและสว่นประกอบของโปรแกรม (K)(P) 
 3.นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจและสามารถอธิบายเก่ียวกับหลักเกณฑ์ในการออกแบบเว็บไซต ์(K)(P) 
 4.นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจและสามารถอธิบายเก่ียวกับแนวคิดและหลักการออกแบบเว็บไซต์ และ
สามารถออกแบบเว็บไซต์ได้ (K)(P) 
 5.นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจและสามารถอธิบายเก่ียวกับการเริ่มต้น Dreamweaver CS 6 และ
สามารถตั้งค่าเริ่มต้น Dreamweaver CS 6 ได ้(K)(P) 
 6.นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจและสามารถอธิบายเก่ียวกับการใส่เนื้อหาและรูปภาพ และสามารถใส่
เนื้อหาและใสร่ปูภาพให้กับเว็บไซต์ได้ (K)(P) 
 7.นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจและสามารถอธิบายเกี่ยวกับการเช่ือมโยงเอกสาร (Link) (K)(P) 
 8.นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจและสามารถอธิบายเกี่ยวกับ Cascading Style Sheet (CSS) (K)(P) 
 9.นักเรียนเห็นคณุค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อการออกแบบและสร้างเว็บไซตด์้วยตนเอง ไม่คัดลอกผลงาน
ผู้อื่น  สืบค้นโดยมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ (A)    

3. วันและเวลาเรียน 
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/1: วันศุกร ์ คาบ 3 เวลา 10.30 – 11.30 น. ห้อง COM1 
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/2: วันศุกร ์ คาบ 4 เวลา 12.30 – 13.30 น. ห้อง COM1 

 



4. วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

 1.  การบรรยายประกอบการสาธิต 
 2.  การใช้ค าถาม 
 3.  ใบงาน 
 4.  การฝกึปฏิบัติงานกับเครื่องคอมพิวเตอร์ 
 5.  การสร้างชิ้นงานรายบุคคลหรือกลุ่ม 

5. สื่อการเรียนการสอน 

 1. เอกสารประกอบการเรียนการสอน คู่มือการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 2. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 3. Power point ประกอบการเรียนการสอน คู่มือการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 4. ตัวอย่างช้ินงานในแต่ละหัวข้อ 

6. การประเมนิผล  

ลักษณะของวิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 เป็นวิชาที่เน้นทักษะปฏิบัติดังนั้นการ
ประเมินจะเป็นการให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ก าหนดโดยตรวจสอบกระบวนการท างานของนักเรียนในขณะที่
ปฏิบัติและผลงานที่ท าส าเร็จโดยมีอัตราส่วนการประเมินดังนี้ การจัดกิจกรรมการสอนแบ่งออกเป็น 3 ส่วน 
ดังนี้ 

 ส่วนที่  1 ผลการปฏิบัติช้ินงานแต่ละคาบ (ส่วนของคะแนนเก็บ 65%) 
 ส่วนที่  2 พฤติกรรมของนักเรียน (ส่วนของคะแนนพฤติกรรม10%) 
 ส่วนที่  3 คะแนนงานโครงงาน (Project)  (ส่วนของคะแนนสอบปลายภาค 25%) 
 

การวัดและประเมินผล คะแนน 
ส่วนที่ 1  ผลการปฏิบัติชิน้งานแต่ละคาบ 
1.การปฏิบัติงานและชิ้นงานแต่ละคาบ 

 
65  คะแนน 

ส่วนที่ 2 พฤตกิรรม 
1.การมาเรียน 
2.จิตพิสัย (การแต่งกาย,ความสนใจในการเรียน,พฤติกรรม) 

 
5 คะแนน 
5 คะแนน 

ส่วนที่ 3 Project 
รายงานความคืบหน้าครั้งที่ 1 
รายงานความคืบหน้าครั้งที่ 2 
คะแนนงานโครงงาน (Project)   

 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
15 คะแนน 

รวม 100 คะแนน 
 
 

 



7. เกณฑ์การผ่านการประเมิน: มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่ต่ ากว่า ร้อยละ 80  

ช่วงคะแนน เกรด ช่วงคะแนน เกรด 
100 - 80 4 60 - 64 2 
75 - 79 3.5 55 - 59 1.5 
70 - 74 3 50 - 54 1 
65 - 69 2.5 0 - 49 0 

 
8. แหล่งการเรียนรู ้

 1.  ห้องสมุดโรงเรียนประชารัฐวิทยาเสริม 
 2.  Internet Learning Resources 
 3. เอกสารประกอบการเรียนรู้รายวิชา ง 31201 การสรา้ง Web-Application 1 
 
9. หน่วยการเรียนรู ้

หน่วยการเรียนรู ้ แผนการจัดการเรียนรู ้
เวลา 
(คาบ) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ปฐมนเิทศ 
1 คาบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 - ปฐมนิเทศรายวิชา เนื้อหา ข้อตกลง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ความรู้เบื้องตน้เกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 

1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 - ประวัติความเป็นมาของโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 

- ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
- เริ่มต้นการใชง้านโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
- ส่วนประกอบของหน้าจอโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เริ่มต้นกับขั้นแรกของการสร้าง Home Page ด้วยค าสั่งเบื้องต้น 

1 คาบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 - โครงสร้างการท างานของ HTML 
- การใช้พ้ืนที่ท างาน (work space), อุปกรณ์หลัก (Toolbox), และ
อุปกรณ์เสริม (panels and Property inspector) 
- การใส่รูปภาพ, การใส่สี หรอืการน าภาพมาเป็น Background  
- การพิมพ์ตัวอักษร การจัดรูปแบบข้อความ และการเพิ่ม-ลบ Font 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 การจัดการเกี่ยวกับ Web site การจัดหน้าด้วยตารางและ ออกแบบ Layout 

1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 - การจัดการโครงสร้าง Folder 

- ระบบการจัดเก็บไฟล์ และการอ้างถึงของภาษา HTML 
- วิธีการสร้างตาราง, ปรับแต่งคุณสมบัติของตาราง และเพื่อการจัดรูปแบบ 
- การประยุกต์ใช้ Layout ในการออกแบบ Web Page 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 การท า Hyper Link และการสร้าง Frame เพือ่การจัดการหน้า Web Site 

1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 - การท า Hyper Link แบบต่างๆ (Link in Web page, Link in Web site, 

Link to other web site, E-mail link and File download link) 
- การท า Map Link 



หน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู ้
เวลา 
(คาบ) 

- การสร้างปุ่มกระพริบ (Rollover Image) 
- การสร้าง Frame แบบต่างๆ 
- การปรับแต่งคุณสมบัติแบบต่างๆ ของ Frame 
- การประยุกต์ใช้ Frame กับการออกแบบ Web Site 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 การสรา้งแบบฟอร์ม 

1 คาบ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 - ส่วนประกอบของแบบฟอร์ม (Text Boxes, Check Boxes, Radio 
Buttons, Menus, List, Submit and Reset Button) 
- การใช้ฟอร์มเพื่อรับข้อมูล สง่ข้อมูล และแสดงข้อมูล 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 การท างานกับ Layer 

1 คาบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 - การสร้าง ปรบัแต่ง และเคลือ่นย้าย Layer 
- การซ่อนและทับซ้อนของ Layer 
- การแปลง Layer ให้เป็น Table 
- การเพ่ิมลูกเล่นบนหน้า Web ด้วย Behaviors และ JavaScript 
- การใช้ Behaviors เพื่อสร้างสีสันบน Web 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 การใชง้าน Cascading Style Sheet ขั้นสูง ร่วมกับ HTML Code 

1 คาบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 - รู้จักกับโครงสร้างของเอกสาร HTML 
- การแทรก HTML Code ส าเร็จรูป 
- การก าหนด Style Sheet แบบ Embedded 
- การใช้งาน Style Sheet เพื่อควบคุมขนาด รูปแบบ สีของ Font และ Link 
- การใช้งาน Style Sheet เพื่อเปลี่ยนสี และรูปแบบของ Scroll Bar, 
Mouse และ Form 
- การบันทึก, ลบ และเรียกใช้ Style Sheet 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 การสรา้ง Template และ Library เพื่อประสิทธิภาพในการสร้างเว็บไซต์ขนาด
ใหญ่ และการใช้งาน Extension เสริม เพือ่เพิ่มประสิทธภิาพ 

1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 - การเพ่ิมประสิทธิภาพในการสร้าง Web ดว้ย Template และ Library 

- การสร้าง Template File เพื่อที่ง่ายต่อการ Update 
- การก าหนดพ้ืนที่เปลี่ยนแปลงได้ใน Template 
- การสร้างข้อมูลซ้ าใน Repeating Region 
- การใช้งาน Library การแก้ไข และลบ Object ใน Library 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 การหาพื้นที่ฟรแีละการอัพโหลดเว็บไซต์ (FTP)  

1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 -แนะน าผู้ให้บริการพื้นที่ฟรีและแบบเสียค่าบริการ 

- ขั้นตอนการสร้าง FTP Connection  
- ขั้นตอนการอัพโหลดข้อมูลขึ้น Web Server  
- ขั้นตอนการดาวน์โหลดข้อมูลจาก Web Server ลงมาแก้ไข 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 Project 1 
1 คาบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 - ติดตามความก้าวหน้าและปรึกษาโครงงาน ครั้งที่ 1 



หน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู ้
เวลา 
(คาบ) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 12 Project 2 
1 คาบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 - ติดตามความก้าวหน้าและปรึกษาโครงงาน ครั้งที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 Project 2 

1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 - น าเสนอโครงงาน และส่งโครงงานฉบับสมบูรณ ์

* หน่วยการเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนอาจเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสมของเวลา และชั่วโมงการสอน 

 
10. กิจกรรมการเรียนการสอน 

สัปดาห์
ที ่

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

1 1 
ปฐมนิเทศ
รายวิชา 

- ค าอธิบายรายวิชา  
- จุดประสงค์การ
เรียนรู ้
- หน่วยการเรยีนรู้  
- การเช็คเวลาเรียน 
- เกณฑ์การใหค้ะแนน 
และการตัดเกรด 
- ข้อตกลงในการใช้
ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

1. ครูแจกใบประมวลผลรายวิชา 
(Course Syllabus) 
2. ครูแจ้งขอบข่ายเนื้อหา ผลการ
เรียนรู้ที่คาดหวัง หน่วยการ
เรียนรู้ การเช็คเวลาเรียน และ
เกณฑ์การวัดประเมินผล และ
ข้อตกลงในการใช้ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ให้นักเรียนทราบ 
3. ให้นักเรียนโหลดแบบฟอร์ม
ข้อมูลส่วนตัวทีก่ลุ่มใน 
Facebook แล้วกรอกข้อมูลของ
ตนเองให้ครบ ส่งในคาบที่กลุม่ใน 
Facebook 

- Course  
Syllabus 
- แบบฟอร์ม
ข้อมูลส่วนตัว
ของนักเรียน 

- แบบฟอร์ม
ข้อมูลส่วนตัว
ของนักเรียน 

2 2 
ความรู้เบ้ืองต้น
เกี่ยวกับ
โปรแกรม 
Adobe 
Dreamweaver 
CS6 

- ประวัติความเป็นมา
ของโปรแกรม 
Adobe 
Dreamweaver CS6 
- ความรู้เบ้ืองต้น
เกี่ยวกับโปรแกรม 
Adobe 
Dreamweaver CS6 
- เริ่มต้นการใชง้าน
โปรแกรม Adobe 
Dreamweaver CS6 
- ส่วนประกอบของ
หน้าจอโปรแกรม 

1. นักเรียนรับฟังค าชี้แจง
เกี่ยวกับขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียน
ในวันนี้จากคร ู
2. นักเรียนฟังครูบรรยาย
เกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
โปรแกรม Adobe 
Dreamweaver CS6 ประกอบ
สื่อ PPT 
3. ให้นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมจาก
อินเทอร์เน็ต 
4. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆละ 
2-3 คน เพื่อท ากิจกรรมตามใบ
งานที่ได้รับมอบหมาย 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 



สัปดาห์
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Adobe 
Dreamweaver CS6 

5. นักเรียนท ากิจกรรมใบงานที่
ได้รับมอบหมายโดยส่งและ
น าเสนอภายในคาบ 
6. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

3 3 
เริ่มต้นกับขั้น
แรกของการ
สร้าง Home 
Page ด้วยค าสัง่
เบื้องต้น 

- โครงสร้างการ
ท างานของ HTML 
- การใช้พ้ืนที่ท างาน 
(work space), 
อุปกรณ์หลัก 
(Toolbox), และ
อุปกรณ์เสริม 
(panels and 
Property 
inspector) 
- การใส่รูปภาพ, การ
ใส่ส ีหรือการน าภาพ
มาเป็น Background  
- การพมิพ์ตัวอักษร 
การจัดรูปแบบ
ข้อความ และการ
เพิ่ม-ลบ Font 

1. นักเรียนรับฟังค าชี้แจง
เกี่ยวกับขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียน
ในวันนี้จากคร ู
2. นักเรียนฟังครูบรรยาย
เกี่ยวกับเริ่มต้นกับขั้นแรกของ
การสร้าง Home Page ด้วย
ค าสั่งเบ้ืองต้น ประกอบสื่อ PPT 
3. ให้นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมจาก
อินเทอร์เน็ต 
4. นักเรียนท ากิจกรรมใบงาน 
5. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 

4 4 
การจัดการ
เกี่ยวกับ Web 
site การจัด
หน้าด้วยตาราง
และ ออกแบบ 
Layout 

- การจัดการ
โครงสร้าง Folder 
- ระบบการจัดเก็บ
ไฟล์ และการอา้งถึง
ของภาษา HTML 
- วิธีการสร้างตาราง, 
ปรับแต่งคุณสมบัติ
ของตาราง และเพ่ือ
การจัดรูปแบบ 
- การประยุกต์ใช้ 
Layout ในการ
ออกแบบ Web Page 

1. นักเรียนรับฟังค าชี้แจง
เกี่ยวกับขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียน
ในวันนี้จากคร ู
2. นักเรียนฟังครูบรรยาย
เกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
การจัดการเกี่ยวกับ Web site 
ประกอบสื่อ PPT 
3. ให้นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมจาก
อินเทอร์เน็ต 
4. นักเรียนท ากิจกรรมใบงานที่
ได้รับมอบหมายโดยส่งงาน
ภายในคาบ 
5. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
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5 5 
การท า Hyper 
Link และการ
สร้าง Frame 
เพื่อการจัดการ
หน้า Web Site 

- การท า Hyper Link 
แบบต่างๆ (Link in 
Web page, Link in 
Web site, Link to 
other web site, E-
mail link and File 
download link) 
- การท า Map Link 
- การสร้างปุ่ม
กระพริบ (Rollover 
Image) 
- การสร้าง Frame 
แบบต่างๆ 
- การปรับแต่ง
คุณสมบัติแบบต่างๆ 
ของ Frame 
- การประยุกต์ใช้ 
Frame กับการ
ออกแบบ Web Site 

1. นักเรียนรับฟังค าชี้แจง
เกี่ยวกับขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียน
ในวันนี้จากคร ู
2. นักเรียนฟังครูบรรยาย
เกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
การท า Hyper Link และการ
สร้าง Frame เพื่อการจัดการ
หน้า Web Site ประกอบสื่อ 
PPT หรือเอกสารประกอยการ
เรียนรู ้
3. ให้นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมจาก
อินเทอร์เน็ต 
4. นักเรียนท ากิจกรรมใบงานที่
ได้รับมอบหมายโดยส่งงาน
ภายในคาบ 
5. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 

6 6 
การสร้าง
แบบฟอร์ม 

- ส่วนประกอบของ
แบบฟอร์ม (Text 
Boxes, Check 
Boxes, Radio 
Buttons, Menus, 
List, Submit and 
Reset Button) 
- การใช้ฟอร์มเพื่อรับ
ข้อมูล ส่งข้อมูล และ
แสดงข้อมูล 

1. นักเรียนรับฟังค าชี้แจง
เกี่ยวกับขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียน
ในวันนี้จากคร ู
2. นักเรียนฟังครูบรรยาย
เกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
การสร้างแบบฟอร์มประกอบสื่อ 
PPT 
3. นักเรียนปฏิบัติตามครู 
4. ให้นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมจาก
อินเทอร์เน็ต 
5. นักเรียนท ากิจกรรมใบงานที่
ได้รับมอบหมายโดยส่งงาน
ภายในคาบ 
6. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
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7 7 
การท างานกับ 
Layer 

- การสร้าง ปรบัแต่ง 
และเคลื่อนย้าย 
Layer 
- การซ่อนและทับ
ซ้อนของ Layer 
- การแปลง Layer ให้
เป็น Table 
- การเพ่ิมลูกเล่นบน
หน้า Web ด้วย 
Behaviors และ 
JavaScript 
- การใช้ Behaviors 
เพื่อสร้างสีสันบน 
Web 

1. นักเรียนรับฟังค าชี้แจง
เกี่ยวกับขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียน
ในวันนี้จากคร ู
2. นักเรียนฟังครูบรรยาย
เกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
การท างานกับ Layer ประกอบ
สื่อ PPT หรือเอกสาร
ประกอบการเรียนรู้ 
3. ให้นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมจาก
อินเทอร์เน็ต 
4. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆละ 
2-3 คน เพื่อท ากิจกรรมตามใบ
งานที่ได้รับมอบหมาย 
5. นักเรียนท ากิจกรรมใบงานที่
ได้รับมอบหมายโดยส่งและ
น าเสนอภายในคาบ 
6. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 

8 8 
การใช้งาน 
Cascading 
Style Sheet 
ขั้นสูง ร่วมกับ 
HTML Code 

- รู้จักกับโครงสร้าง
ของเอกสาร HTML 
- การแทรก HTML 
Code ส าเร็จรปู 
- การก าหนด Style 
Sheet แบบ 
Embedded 
- การใช้งาน Style 
Sheet เพื่อควบคุม
ขนาด รูปแบบ สีของ 
Font และ Link 
- การใช้งาน Style 
Sheet เพื่อเปลี่ยนสี 
และรูปแบบของ 
Scroll Bar, Mouse 
และ Form 
- การบันทึก, ลบ และ
เรียกใช้ Style Sheet 

1. นักเรียนรับฟังค าช้ีแจง
เกี่ยวกับขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียน
ในวันนี้จากคร ู
2. นักเรียนฟังครูบรรยาย
เกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
การปรับแต่งหน้าเว็บเพจด้วยคา
สั่ง Cascading Style Sheet 
(CSS) ประกอบสื่อ PPT 
3. ให้นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมจาก
อินเทอร์เน็ต 
4. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆละ 
2-3 คน เพื่อท ากิจกรรมตามใบ
งานที่ได้รับมอบหมาย 
5. นักเรียนท ากิจกรรมใบงานที่
ได้รับมอบหมายโดยส่งและ
น าเสนอภายในคาบ 
6. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
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9 9 
การสร้าง 
Template 
และ Library 
เพื่อ
ประสิทธิภาพใน
การสร้าง
เว็บไซต์ขนาด
ใหญ ่และการ
ใช้งาน 
Extension 
เสริม เพื่อเพ่ิม
ประสิทธิภาพ 

- การเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการ
สร้าง Web ด้วย 
Template และ 
Library 
- การสร้าง 
Template File 
เพื่อที่ง่ายต่อการ 
Update 
- การก าหนดพ้ืนที่
เปลี่ยนแปลงได้ใน 
Template 
- การสร้างข้อมูลซ้ าใน 
Repeating Region 
- การใช้งาน Library 
การแก้ไข และลบ 
Object ใน Library 

1. นักเรียนรับฟังค าชี้แจง
เกี่ยวกับขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียน
ในวันนี้จากคร ู
2. นักเรียนฟังครูบรรยาย
เกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นเกีย่วกับ
การสร้าง Template และ 
Library ประกอบสื่อ PPT 
3. ให้นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมจาก
อินเทอร์เน็ต 
4. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆละ 
2-3 คน เพื่อท ากิจกรรมตามใบ
งานที่ได้รับมอบหมาย 
5. นักเรียนท ากิจกรรมใบงานที่
ได้รับมอบหมายโดยส่งและ
น าเสนอภายในคาบ 
6. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 

10 10 
การหาพ้ืนที่ฟรี
และการอัพ
โหลดเว็บไซต์ 
(FTP) 

-แนะน าผู้ให้บริการ
พื้นที่ฟรีและแบบเสีย
ค่าบริการ 
- ขั้นตอนการสร้าง 
FTP Connection  
- ขั้นตอนการอัพ
โหลดข้อมูลขึ้น Web 
Server  
- ขั้นตอนการดาวน์
โหลดข้อมูลจาก Web 
Server ลงมาแก้ไข 

1. นักเรียนรับฟังค าชี้แจง
เกี่ยวกับขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียน
ในวันนี้จากคร ู
2. นักเรียนฟังครูบรรยาย
เกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
การหาพ้ืนที่ฟรีและการอัพโหลด
เว็บไซต์ (FTP) ประกอบสื่อ PPT 
3. ให้นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมจาก
อินเทอร์เน็ต 
4. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- อินเทอร์เน็ต 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 

11 11 
Project 1 

- ติดตาม
ความก้าวหน้าและ
ปรึกษาโครงงาน ครั้ง
ที่ 1 

1. นักเรียนรับฟังค าชี้แจง
เกี่ยวกับขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียน
ในวันนี้จากคร ู
2. นักเรียนฟังครูบรรยาย
เกี่ยวกับองค์ประกอบของ
โครงงาน ประกอบสื่อ PPT 
3. ให้นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมจาก
อินเทอร์เน็ต 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- อินเทอร์เน็ต 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
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4. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

12 12 
Project 2 

- ติดตาม
ความก้าวหน้าและ
ปรึกษาโครงงาน ครั้ง
ที่ 2 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันท า
โครงงานที่นักเรียนสนใจ โดยครู
เป็นเพียงผู้คอยแนะน าหรือให้
ค าปรึกษา 
2. ครูชี้แจงรายละเอียดการ
น าเสนอผลงานในคาบหน้า 

 - รายงานความ
คืบหน้า 

13 13 
Project 3 

- น าเสนอโครงงาน 
และส่งโครงงานฉบับ
สมบูรณ ์

1. นักเรียนออกมาน าเสนอ
ผลงานพร้อมสง่ช้ินงาน 

 - ผลงานของ
นักเรียน 

 
 หมายเหตุ : เขา้เรียนตามตารางเรียนในช่ัวโมงบรรยาย / ปฏิบัติ การเข้าเรียนตามตารางเรียน 
(ก าหนดให้ ถ้าเข้าเรียนสาย 10 นาท ีถือว่าเป็นสาย 1 ครัง้, ถ้าเข้าเรียนสายจ านวน 3 ครั้ง ถือว่าเป็นขาด 1 
ครั้ง, ถ้าเข้าเรียนสายเกิน 15 นาที ถือว่าเป็นขาด 1 ครั้ง) 
 
8. สื่อและแหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสริม 
 2. ห้องสมุดโรงเรียนประชารัฐวิทยาเสริม 
 3. เอกสารประกอบการเรียนรู้ ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



9. ข้อตกลงในรายวิชา 
 1. นักเรียนแต่ละคนต้องรับผิดชอบตนเองในการตรวจสอบงานท่ีได้รับมอบหมายจากกิจกรรมการ
เรียนรู้ในแต่ละสัปดาห์ และสง่งานให้ครบ 
 2. เมื่อนักเรียนมีปัญหาในการฝึกปฏิบัติหรือการท างานที่มอบหมายในแต่ละกิจกรรมการเรียนรู้ ให้
นักเรียนปรึกษากับอาจารย์ผู้สอนและเพ่ือนนักเรียนที่เรียนด้วยกันได้ แต่การท างานแต่ละช้ินเพื่อส่งตามที่
ก าหนดนั้นนักเรียนต้องท างานด้วยตนเอง 
 3. งานที่ได้รับมอบหมายให้สง่ หากครูผู้สอนสามารถตรวจสอบแล้วว่ามีการคัดลอกกันมาส่ง จะถูกหกั
คะแนนทั้งผู้คดัลอกและผูใ้ห้คัดลอกทันที  
 4. ข้อตกลง เงื่อนไขการเรียน เป็นการยอมรับโดยการแสดงความคิดเห็นของนักเรียนทุกคน 
 
10.  ข้อปฏิบตัิในการใช้บรกิารห้องปฏิบตัิการคอมพิวเตอร์ 
 1.  ก่อนออกจากห้องต้องปิดเครื่อง (ยกเว้นครูผู้สอนสั่งว่าไม่ต้องปิด) ด้วยวิธีที่ถูกต้องและปิดหน้า
จอคอมพิวเตอร์ด้วย จัดคอมพิวเตอร์ โต๊ะและเก้าอี้ให้เรียบร้อย 
 2.  ห้ามเล่นเกม และห้ามน าแผ่นเกม แผ่นเพลง แผ่นหนัง เข้ามาติดตั้งหรือเปิดในห้องคอมพิวเตอร์ 
หรือกระท าสิ่งอื่นใดนอกเหนือจากค าสั่งของผู้สอน   
  3.  ห้ามเปิดรูปภาพ หรือ Website ที่ไม่เหมาะสม   
 4.  ห้ามน าอาหารและเครื่องดื่มเข้ามาในห้องเรียนคอมพิวเตอร์เด็ดขาด  
 5.  ให้แต่งกายสุภาพตามระเบียบของโรงเรียน และถอดรองเท้าวางไว้บริเวณที่โรงเรียนจัดให้อย่าง
เป็นระเบียบ 
 6.  ห้ามส่งเสียงดัง เปิดเพลง หรือวิ่งเล่นในห้องเรียนคอมพิวเตอร์   
 7.  ใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ด้วยความระมัดระวังและห้ามขีดเขียนใดๆ ทั้งสิ้นลงในอุปกรณ์ทุกชิ้น 
โดยเฉพาะจอ LCD  
 8.  ห้ามนักเรียนแก้ไขโปรแกรม ติดตั้งโปรแกรม ลบโปรแกรม เปลี่ยนพ้ืนหลัง ตั้งการพักหน้าจอ 
เปลี่ยนค่าปกติของเครื่องใดๆ ทั้งสิ้น รวมถึงห้ามน าอุปกรณ์ใดๆ ออกนอกห้องคอมพิวเตอร์ โดยเด็ดขาด   
 9.  เมื่อพบปัญหาใดๆ ให้รีบแจ้งคร-ูอาจารย์ประจ าห้องทราบทันที   
 10.  กรณีขออนุญาตใช้คอมพิวเตอร์นอกเวลาเรียน ต้องขออนุญาตครูคอมพิวเตอร์ก่อนใช้ทุกครั้ง 
 11.  ห้ามนักเรยีนเก็บข้อมูลไว้ที่ Desktop หรือ Drive C เพราะทุกครั้งที่ปิดเครื่อง หรือเครื่อง log 
off ข้อมูล จะถูกลบไป ควรเก็บไว้ในหน่วยบันทึกข้อมูลของนักเรียนเอง ถ้าจ าเป็นต้องเก็บให้เก็บไว้ที่ Drive D: 
แต่ถึงอย่างไรก็จะถูกลบทิ้งตามเวลาที่ก าหนด ฝ่ายบริการฯ ไม่รับผิดชอบใด ๆ เกี่ยวกับข้อมูลที่บันทกึอยู่ใน
เครื่องคอมพิวเตอร์ 
 

หากมีการฝา่ฝืนจะได้รับการลงโทษ โดยจะถูกตัดคะแนน หรือระงับการใช้ห้องเรียนคอมพิวเตอร์ 
หรือถูกระงับการใช้อนิเตอร์เน็ต ตลอดภาคเรียน 

 
**************************************************** 

 

 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
วิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง การปฐมนิเทศ จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 การปฐมนิเทศรายวิชา คือ การแนะน าขอบข่ายรายวิชา และวิธีการเรียนการสอนในรายวิชา ง 23101 
การสร้าง Web-Application 1 ท าให้นักเรียนรู้และเข้าใจถึงวิธีการเรียนรู้ จุดประสงค์ของการเรียนรู้ ผลการ
เรียนรู้ที่คาดหวัง การจัดการเรียนรู้ในแต่ละเรื่อง การวัดผลประเมินผล ซึ่งเป็นแนวทางในการที่จะท าให้
นักเรียนบรรลวัุตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ 
 

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับขอบข่ายเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ เกณฑ์การวัดและ
ประเมินผลในรายวิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 (K) 
 2. นักเรียนสามารถบอกถึงขอบเขต ค าอธิบายรายวิชา และจุดประสงค์การเรียนรูป้ระจ าหน่วยการ
เรียนรู้ในรายวิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 (P) 
 3. นักเรียนมคีวามรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา มีระเบียบวินัย และเจตคติท่ีดีต่อ ง 31201 การสร้าง 
Web-Application 1 และสามารถน าความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ (A) 
 

4. สาระการเรียนรู ้

 1. ค าอธิบายรายวิชา  
 2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 3. หน่วยการเรียนรู้  
 4. การเช็คเวลาเรียน 
 5. เกณฑ์การให้คะแนน และการตัดเกรด 
 6. ข้อตกลงในการใช้ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร ์

 

 

 

 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

 1. ครูกล่าวทักทายนักเรียนและแนะน าตนเองเพื่อสร้างความคุ้นเคย จากนั้นให้เรียกชื่อนักเรียนเป็น
รายบุคคล และให้นักเรียนแนะน าชื่อเล่นของตนเอง ทีละคนตามต าแหน่งที่นั่ง ครูผู้สอนส ารวจรายชื่อนักเรียน
ที่ขาด ลา มาสาย ด้วยการเช็คชื่อ 

 2. ครูพูดคุยซักถามเกี่ยวกับความรู้พื้นฐานของคอมพิวเตอร์ที่นักเรียนได้เคยเรียนผ่านมาแล้ว และ
เนื้อหาที่นักเรียนคาดว่าจะได้รับในภาคการศึกษานี้ 

 ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

 3. ครูแจกใบประมวลผลรายวชิา (Course Syllabus) ให้นักเรียนได้อ่านศึกษาท าความเข้าใจในการ
เรียนการสอนในรายวิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 

 4. ครูแจ้งขอบข่ายเนื้อหา ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง หน่วยการเรียนรู้ การเช็คเวลาเรียน และเกณฑ์การ
วัดประเมินผล และข้อตกลงในการใช้ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนทราบ เพ่ือให้นักเรียนท าความ
เข้าใจแนวทางในจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของรายวิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 

 5. ให้นักเรียนโหลดแบบฟอร์มข้อมูลส่วนตัวที่กลุ่มใน Facebook แล้วกรอกข้อมูลพร้อมทั้งติดรูป
ตนเองมาส่งในคาบถัดไป 

 6. ให้นักเรียนยกตัวอย่าง การเขียนโปรแกรมบนเว็บ ว่าที่พบได้ทั่วไปมีอะไรบ้าง 

 ขั้นสรุปผลการเรียนรู ้

 7. สุ่มถามนักเรียน 2-3 คน เกี่ยวกับข้อตกลงต่างๆที่ครูได้แจ้งไปว่านักเรียนมีความเข้าใจมากน้อย
เพียงใด 

 8. นักเรียนช่วยกันสรปุส่ิงทีต่นเองเข้าใจในการปฐมนิเทศในครัง้น้ี 

 9. เปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามเพิ่มเติมเก่ียวกับรายวิชา เมื่อไม่มีข้อซักถามครูผู้สอนจัดเตรียมความ
พร้อมในการเรยีนการสอนจริง โดยจัดให้นักเรียนนั่งประจ าเครื่องคอมพิวเตอร์ 1 คน/1 เครื่อง และให้นกัเรียน
จัดโต๊ะเก้าอี้ให้เรียบร้อยก่อนออกจากห้องเรียน 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

 1. Course Syllabus รายวิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 
 2. เอกสารประกอบการเรียน 
 3. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

 

 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบประเมิน วิธีการวัดและ
ประเมนิผล 

เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับขอบข่าย
เนื้อหา จุดประสงค์การ
เรียนรู้ เกณฑ์การวัดและ
ประเมินผลในรายวิชา ง 
31201 การสรา้ง Web-
Application 1 (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบประมวลผลรายวิชา 
(Course Syllabus) 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 

นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับขอบข่ายเนื้อหา ผลการ
เรียนรู้ที่คาดหวัง เกณฑ์การวัด
และประเมินผลในรายวิชา ง 
31201 การสรา้ง Web-
Application 1 ได ้สรุปว่าผา่น
เกณฑ์การประเมิน 

2. นักเรียนสามารถบอกถึง
ขอบเขต ค าอธิบายรายวิชา 
และจุดประสงค์การเรียนรู้
ประจ าหน่วยการเรียนรู้ใน
รายวิชา ง 31201 การสร้าง 
Web-Application 1 ได้ 
(P)                                                                                                                        

- การซักถามจากครู 
- ใบประมวลผลรายวิชา 
(Course Syllabus) 
 
 

- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 
 

นักเรียนสามารถบอกถึง
ขอบเขต ค าอธิบายรายวิชา 
และผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
ประจ าหน่วยการเรียนรู้ใน
รายวิชา ง 31201 การสร้าง 
Web-Application 1 ได้ 
สรุปว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน  

3. นักเรียนมคีวาม
รับผิดชอบ ตรงต่อเวลา มี
ระเบียบวินัย และเจตคติที่ดี
ต่อรายวิชา ง 31201 การ
สร้าง Web-Application 1
และสามารถน าความรู้ที่
ได้รับไปประยุกต์ใช้ให้เกิด
ประโยชน์ได ้(A) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบประมวลผลรายวิชา 
(Course Syllabus) 
- การร่วมกันสรุปและ
อภิปรายนักเรียนกับครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 
 - ดูจากการมสี่วนร่วม
ของนักเรียนในชั้นเรียน
ในการสรุป 

นักเรียนมคีวามรับผิดชอบ ตรง
ต่อเวลา มีระเบียบวินัย และเจต
คติที่ดรีายวิชา ง 31201 การ
สร้าง Web-Application 1
และสามารถน าความรู้ที่ได้รับ
ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์
ได ้สรุปว่าผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
          

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
วิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม  
Adobe Dreamweaver CS6 

จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียน COM 2 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ก่อนลงมือสร้างเว็บเพจและเว็บไซต์ ควรศึกษาโปรแกรมที่จะน ามาใช้ในการพัฒนา เว็บเพจและ
เว็บไซต์ก่อน ในบทเรียนนี้ขอแนะน าโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ซึ่งเป็นโปรแกรมส าหรับพัฒนา
เว็บไซต์ โดยโปรแกรมนี้มีคุณสมบัติครอบคลุมตั้งแต่การออกแบบและสร้างเว็บเพจ การบริหารจัดการเว็บไซต์ 
ตลอดจนสามารถพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่นเบื้องต้น โปรแกรมนี้ได้รับความนิยมเป็นอย่างมากเพราะมีคุณสมบัติ
เด่น คือใช้งานง่าย มีเครื่องมือส าหรับวางข้อความ รูปภาพกราฟิก ตาราง แบบฟอร์ม มัลติมีเดีย รวมทั้ง
องค์ประกอบต่าง ๆ เพื่อโต้ตอบกับผู้ชมลงบนเว็บเพจได้ง่าย โดยผู้ใช้ไม่จ าเป็นต้องรู้จักภาษา HTML และภาษา
สคริปต์อื่น ๆ ในหน่วยนี้จะกล่าวถึงประวัติความเป็นมาและคุณลักษณะเด่นของโปรแกรม ส่วนประกอบของ
โปรแกรม และเริ่มต้นการสร้างเว็บเพจเบ้ืองต้นรวมถึงการทดสอบเว็บเพจด้วยโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ 
 

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับประวัติความเป็นมาของโปรแกรม Adobe Dreamweaver 
CS6 (K) 
 2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเริ่มต้นการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 (K) 
 3. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับส่วนประกอบของหน้าจอโปรแกรม Adobe Dreamweaver 
CS6 (K) 
 4. นักเรียนสามารถเขียนสร้างการสร้าง Site ได้ (P) 
 5. นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมคีวามใฝรู้่ ใฝ่เรียน มีคุณธรรมจริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์และไม่คัดลอก
ผลงานของคนอื่น (A) 
 

 

 

 

 

 



4. สาระการเรียนรู้ 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver CS6 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver CS6 

การสร้างไซต์ (Site) 

ประวัติความเป็นมาของโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 

ความสามารถโดดเด่นโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 

ส่วนประกอบของหน้าต่าง Welcome Screen 

ส่วนประกอบของหน้าจอโปรแกรม 

การก าหนดโครงสร้างเว็บไซต์ 

การสร้างไซต์ส าหรับจัดเก็บไฟล์เว็บเพจ 

การแก้ไขไซต์ 

การสร้างโฟลเดอร์เพื่อจัดเก็บไฟล์ 



ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้
นักเรียนถามนักเรียนถึงตัวอย่าง
โปรแกรมทีใ่ช่สร้างเว็บเพจที่
นักเรียนรู้จัก เป็นต้น 

2.  กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบน
เว็บตามความเข้าใจของนักเรียน 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
ความรู้เบ้ืองต้น
เกี่ยวกับการสร้าง 
Web-
Application 
และเอกสาร
ประกอบการสอน 
(PPT) ความรู้
เบื้องต้นเกี่ยวกับ
การสร้าง Web-
Application 

 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น
กลุ่มละ 3 – 4 คน  
2. ให้นักเรียนในแต่ละกลุ่มศึกษา
สถานการณ์ปัญหาในแต่ละ
ประเด็นต่อไปนี้ 
- ประวัติความเป็นมาของ
โปรแกรม Adobe 
Dreamweaver CS6 
- ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับ
โปรแกรม Adobe 
Dreamweaver CS6 
- เริ่มต้นการใชง้านโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver CS6 
- ส่วนประกอบของหน้าจอ
โปรแกรม Adobe 
Dreamweaver CS6 

-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

-ภารกิจการ
เรียนรู ้

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้บน  

-link ที่เกี่ยวข้อง  
-Video ที่
เกี่ยวข้อง 

-หน้าผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

3. ให้นักเรียนสืบค้นหาข้อมลู 
และท ากิจกรรมการเรียนรู้ ตาม
ใบความรู้ที่ 1 ส่งภายในคาบ 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูชี้แจงการท าใบงาน เรื่อง 
ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver CS6 ให้
นักเรียนทราบโดยน างานมาจาก
เอกสารการเรียนรู้เรื่องความรู้
ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver CS6   
2. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูเ้พื่อ
ตอบค าถามที่ผู้สอนได้มอบหมาย
ให้และท ากิจกรรมตามใบงานที่ 1 
3. นักเรียนแต่ละคนรวมทั้งครู
ร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยน
เรียนรู้เกี่ยวกับความรู้เบ้ืองต้น
เกี่ยวกับการสร้าง Web-
Application  และท าการจด
บันทึกเพ่ิมเติมในส่วนที่ยังไม่
สมบูรณ ์

-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
- การน าเสนอผลงาน 

 

- ใบกิจกรรมการ
เรียนรู ้

- ชิ้นงานนักเรียน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.ผู้เรียนจะต้องปฏิบัติกิจกรรม
การเรียนตามใบงานที่ 1 
2.ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน   

- การปฏิบัติทาง
คอมพิวเตอร์ 

 - ใบงานที่ 2 

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 

 



6. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

 1. เอกสาร คูม่ือการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 2. เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://www.facebook.com/  
 4. แหล่งข้อมูลอ่ืนๆจากทางอินเทอร์เน็ต 

7.  การวัดและประเมินผลการเรยีนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับประวัติความ
เป็นมาของโปรแกรม Adobe 
Dreamweaver CS6 (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงานที่ 1 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าใบงานท่ี 1 ได้ 
สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับเริ่มต้นการใช้
งานโปรแกรม Adobe 
Dreamweaver CS6 (K) 

- การซักถามจากครู 
- ใบงานที่ 1 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- ค าตอบใบงานที่ 1 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าใบงานท่ี 1 ได้ 
สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับส่วนประกอบ
ของหน้าจอโปรแกรม Adobe 
Dreamweaver CS6 (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงานที่ 1 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบใบงานที่ 1 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าใบงานท่ี 1 ได้ 
สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนสามารถเขียนสร้าง
การสร้าง Site ได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงานที่ 1 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบใบงานที่ 1 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าใบงานท่ี 1 ได้ 
สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

5. ศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมไม่
คัดลอกผลงานของคนอื่น (A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 



 บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรือ่ง ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6               

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 
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เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 
 

 



ใบงานที่ 1 

 ให้นักเรียนบอกชื่อเครื่องมือต่างๆ ตามภาพที่ก าหนดให้ พร้อมทั้งอธิบายหน้าที่อย่างชัดเจน 
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โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
วิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง เริ่มต้นกับขั้นแรกของการสร้าง Home Page 
ด้วยค าสั่งเบื้องต้น 

จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ก่อนลงมือสร้างเว็บเพจและเว็บไซต์ ควรศึกษาโปรแกรมที่จะน ามาใช้ในการพัฒนา เว็บเพจและ
เว็บไซต์ก่อน ในบทเรียนนี้ขอแนะน าโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ซึ่งเป็นโปรแกรมส าหรับพัฒนา
เว็บไซต์ โดยโปรแกรมนี้มีคุณสมบัติครอบคลุมตั้งแต่การออกแบบและสร้างเว็บเพจ การบริหารจัดการเว็บไซต์ 
ตลอดจนสามารถพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่นเบื้องต้น โปรแกรมนี้ได้รับความนิยมเป็นอย่างมากเพราะมีคุณสมบัติ
เด่น คือใช้งานง่าย มีเครื่องมือส าหรับวางข้อความ รูปภาพกราฟิก ตาราง แบบฟอร์ม มัลติมีเดีย รวมทั้ง
องค์ประกอบต่าง ๆ เพื่อโต้ตอบกับผู้ชมลงบนเว็บเพจได้ง่าย โดยผู้ใช้ไม่จ าเป็นต้องรู้จักภาษา HTML และภาษา
สคริปต์อื่น ๆ ในหน่วยนี้จะกล่าวถึงประวัติความเป็นมาและคุณลักษณะเด่นของโปรแกรม ส่วนประกอบของ
โปรแกรม และเริ่มต้นการสร้างเว็บเพจเบ้ืองต้นรวมถึงการทดสอบเว็บเพจด้วยโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ 
 

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับโครงสร้างการท างานของ HTML (K) 
 2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการก าหนดค่าพื้นฐานของเว็บเพจ (K) 
 3. นักเรียนสามารก าหนดการท างานของ HTML ตามโครงสร้าง (K) 
 4. นักเรียนสามารถก าหนดค่าพื้นฐานของเว็บเพจ (P) 
 5. นักเรียนมีความต้องใจศึกษาเพิ่มเติมและไม่คัดลอกผลงานของคนอื่น (A) 
4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

เริ่มต้นกับขั้นแรกของการสร้าง 
Home Page ด้วยค าสั่งเบื้องต้น 

โครงสร้างการท างานของ 
HTML 

การก าหนดค่าพื้นฐานของ
เว็บเพจ 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้
นักเรียนถามนักเรียนถึงตัวอย่าง
โปรแกรมทีใ่ชส้ร้างเว็บเพจที่
นักเรียนรู้จัก เป็นต้น 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้ เรื่อง 
เริ่มต้นกับขั้นแรก
ของการสร้าง 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2.  กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบน
เว็บตามความเข้าใจของนักเรียน 

Home Page 
ด้วยค าสั่งเบื้องต้น 
 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น
กลุ่มละ 3 – 4 คน  
2. ให้นักเรียนในแต่ละกลุ่มศึกษา
ใบงาน เรื่อง เริ่มต้นกับขั้นแรก
ของการสร้าง Home Page ด้วย
ค าสั่งเบ้ืองต้น ร่วมกันจาก
แหล่งข้อมูลต่างๆ 
3. ให้นักเรียนสืบค้นหาข้อมลู 
และท ากิจกรรมการเรียนรู้ ตาม
ใบความรู้ที่ 1 ส่งภายในคาบ 
4. ครูและนักเรียนร่วมกันตอบ
ค าถามจากใบงาน ที่แต่ละกลุม่ได้
หาค าตอบมาแล้ว เพ่ือเพ่ิมเติม
หรืออธิบายในส่วนที่ขาดหาย 

-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

-ภารกิจการ
เรียนรู ้

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้บน  

-link ที่เกี่ยวข้อง  
-Video ที่
เกี่ยวข้อง 

-หน้าผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูชี้แจงการท าสถานการณ์
ปัญหา เรื่อง เริ่มต้นกับขั้นแรก
ของการสร้าง Home Page ด้วย
ค าสั่งเบ้ืองต้น โดยศึกษาเพ่ิมเติม
จากเอกสารประกอบการเรียนรู้
และสื่อการเรียนอื่นๆ 
2. นักเรียนตอบภารกิจจาก
สถานการณ์ปัญหาที่ได้รับ
มอบหมาย (งานเดี่ยว) 
3. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูเ้พื่อ
ตอบค าถามที่ผู้สอนได้มอบหมาย
ให้และท ากิจกรรมตาม
สถานการณ์ปัญหา 
4. นักเรียนแต่ละคนรวมทั้งครู
ร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยน
เรียนรู้เกี่ยวกับเริ่มต้นกับขั้นแรก

-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
- การน าเสนอผลงาน 

 

- สถานการณ์
ปัญหา 

- ชิ้นงานนักเรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ของการสร้าง Home Page ด้วย
ค าสั่งเบ้ืองต้น และท าการจด
บันทึกเพ่ิมเติมในส่วนที่ยังไม่
สมบูรณ ์

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.ครูและนักเรยีนร่วมกันพูดสรุป
ถึงเรื่องราวที่ได้เรียนรู้มา 
2.ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน   

- การปฏิบัติทาง
คอมพิวเตอร์ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสาร คูม่ือการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 2. ใบงานที่ 1 และ สถานการณ์ปัญหา 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://www.facebook.com/  
 4. แหล่งข้อมูลอ่ืนๆจากทางอินเทอร์เน็ต 

 

 

 

 

 

 

 

 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับโครงสร้างการ
ท างานของ HTML (K) 
 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงานที่ 1 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบใบงานที่ 1 และ
สถานการณ์ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าใบงานท่ี 1 และ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการก าหนดค่า
พื้นฐานของเว็บเพจ (K) 

- การซักถามจากครู 
- ใบงานที่ 1 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- ค าตอบใบงานที่ 1 และ
สถานการณ์ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าใบงานท่ี 1 และ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารก าหนดการ
ท างานของ HTML ตาม
โครงสร้าง (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงานที่ 1 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบใบงานที่ 1 และ
สถานการณ์ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าใบงานท่ี 1 และ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนสามารถก าหนดค่า
พื้นฐานของเว็บเพจ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงานที่ 1 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบใบงานที่ 1 และ
สถานการณ์ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าใบงานท่ี 1 และ
สถานการณ์ปัญหา ได้ สรุปว่า
ผ่านเกณฑ ์

5. นักเรียนมีความต้องใจ
ศึกษาเพ่ิมเติมและไม่คัดลอก
ผลงานของคนอื่น (A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
 
 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรือ่ง เริ่มต้นกับขั้นแรกของการสร้าง Home Page ด้วยค าสัง่เบ้ืองต้น 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 
 

 



ใบงานที่ 1 

      ให้นักเรียนสรา้งไฟล์เวบ็เพจ โดยในไฟล์งานนั้นจะต้องมีองค์ประกอบดังต่อไปนี ้
 - การสร้างภาพที่มีลักษณะ Rollover Image 
 - การใส่พื้นหลังของเว็บเพจเป็นภาพ หรอืสี อย่างใดอย่างหนึ่ง 
 - การท าให้ตัวหนังสือในเว็บเพจต้องมสี ี
 

 

 

 

 

 

สถานการณ์ปัญหา 

      สมมติว่านักเรียนได้รับหน้าทีใ่นการเผยแพร่ข้อมลูอะไรก็ได้ที่นักเรียนสนใจ 1 เรื่อง และเขาตอ้งการ
ให้งานนั้นสามารถน าเสนอบนเครือข่ายได้ และมีความน่าสนใจ นักเรียนจะสามารถน าเอาความรู้ที่ได้เรียน 
มาสร้างเพื่อเผยแพร่ข้อมลูนั้นได้อย่างไร 
 ภารกิจของนักเรียน คือ ให้นักเรียนสร้างงานเพื่อเผยแพร่ข้อมูลที่นักเรียนสนใจ
มา 1 เรื่องโดยใช้ความรู้เกีย่วกับการสรา้ง Home Page มาเป็นองค์ประกอบทั้งหมด 

 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
วิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง การจัดการเกี่ยวกับ Web site การจดัหน้า
ด้วยตารางและ ออกแบบ Layout 

จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคณุค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปญัหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ก า ร ดู  Preferences ก า ร ดู แ ล ะ ก า ห น ด ค่ า  Preferences ข อ ง  โ ป ร แ ก ร ม  Macromedia 
Dreamweaver เป็นสิ่งที่ส าคัญที่สุด ของการสร้างเว็บไซต์ ด้วยโปรแกรมนี้ เพราะ Preferences ของ
โปรแกรมก็คือ การก าหนดค่าเบื้องต้นทั้งหมด ของโปรแกรม ถ้าเราออกแบบเว็บโดยไม่ได้ ก าหนดค่า เว็บก็จะ
มีค่าผิดพลาด เพี้ยนจากความเป็นจริง และไม่สามารถแก้ไขได้ในเหน้านั้น  

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการต้ังก าหนดค่าของเอกสารเริ่มต้น (K) 
 2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างตารางและการจัดเก็บไฟล์เว็บเพจ (K) 
 3. นักเรียนสามารถสร้างตารางและก าหนดคุณสมบัติได ้(P) 
 4. นักเรียนสามารถสร้างและการจัดเก็บไฟล์เว็บเพจ (P) 
 5. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงานของคนอ่ืน และนักเรียนมีความใฝ่รูใ้นการเรียนรู้ (A) 
 
4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

การตั้งก าหนดค่าของเอกสาร
เริ่มต้น 

การตั้งก าหนดค่าของเอกสารเริ่มต้น การสร้างและการจัดการตาราง 

การตั้งค่าไฟล์เอกสารเริ่มต้น 

การสร้าง Site 

การปิด-เปิดไฟล์เว็บเพจ 

การสร้างตาราง 

การปรับแต่งคุณสมบัติของตาราง 

การประยุกต์ใช้ Layout 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้
นักเรียนถามนักเรียนถึงตัวอย่าง
โปรแกรมทีใ่ชส้ร้างเว็บเพจที่
นักเรียนรู้จัก เป็นต้น 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้ เรื่อง 
เริ่มต้นกับขั้นแรก
ของการสร้าง 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2.  กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบน
เว็บตามความเข้าใจของนักเรียน 

Home Page 
ด้วยค าสั่งเบื้องต้น 
 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนศึกษาเอกสาร
ประกอบการเรียนรู้ หรือสืบค้น
ข้อมูลจากแหล่งอื่นๆ จากภารกิจ
ที่ได้รับมอบหมาย 
2. ให้นักเรียนในแต่ละคนศึกษา
ใบงาน เรื่อง การจัดการเกี่ยวกับ 
Web site การจัดหน้าด้วยตาราง
และ ออกแบบ Layout ร่วมกัน
จากแหล่งข้อมลูต่างๆ 
3. ให้นักเรียนสืบค้นหาขอ้มลู 
และท ากิจกรรมการเรียนรู้ โดย
การปฏิบัติตามครู ส่งภายในคาบ 
4. ครูและนักเรียนร่วมกันตอบ
ค าถามจากใบงาน ที่แต่ละกลุม่ได้
หาค าตอบมาแล้ว เพื่อเพิ่มเติม
หรืออธิบายในส่วนที่ขาดหาย 

-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

-ภารกิจการ
เรียนรู ้

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้บน  

-link ที่เกี่ยวข้อง  
-Video ที่
เกี่ยวข้อง 

-หน้าผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูชี้แจงการท าสถานการณ์
ปัญหา เรื่อง การจัดการเกี่ยวกับ 
Web site การจัดหน้าด้วยตาราง
และ ออกแบบ Layout โดย
ศึกษาเพ่ิมเติมจากเอกสาร
ประกอบการเรียนรู้และสื่อการ
เรียนอื่นๆ 
2. นักเรียนตอบภารกิจจาก
สถานการณ์ปัญหาที่ได้รับ
มอบหมาย (งานเดี่ยว) 
3. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูเ้พื่อ
ตอบค าถามที่ผู้สอนได้มอบหมาย
ให้และท ากิจกรรมตาม
สถานการณ์ปัญหา 

-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
- การน าเสนอผลงาน 

 

- สถานการณ์
ปัญหา 

- ชิ้นงานนักเรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

4. นักเรียนแต่ละคนรวมทั้งครู
ร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยน
เรียนรู้เกี่ยวกับการจัดการ
เกี่ยวกับ Web site การจัดหน้า
ด้วยตารางและ ออกแบบ 
Layout และท าการจดบันทึก
เพิ่มเติมในส่วนที่ยังไม่สมบูรณ์ 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.ครูและนักเรยีนร่วมกันพูดสรุป
ถึงเรื่องราวที่ได้เรียนรู้มา 
2.ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน   

- การปฏิบัติทาง
คอมพิวเตอร์ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสาร คูม่ือการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 2. ใบงานที่ 1 และ สถานการณ์ปัญหา 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://www.facebook.com/  
 4. แหล่งข้อมูลอ่ืนๆจากทางอินเทอร์เน็ต 

 

 

 

 

 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการต้ัง
ก าหนดค่าของเอกสารเริ่มต้น 
(K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงานที่ 1 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบใบงานที่ 1 และ
สถานการณ์ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าใบงานท่ี 1 และ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการสร้างตาราง
และการจัดเก็บไฟล์เว็บเพจ 
(K) 

- การซักถามจากครู 
- ใบงานที่ 1 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- ค าตอบใบงานที่ 1 และ
สถานการณ์ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าใบงานท่ี 1 และ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถสร้าง
ตารางและก าหนดคุณสมบัติ
ได ้(P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงานที่ 1 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบใบงานที่ 1 และ
สถานการณ์ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าใบงานท่ี 1 และ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนสามารถสร้างและ
การจัดเก็บไฟล์เว็บเพจ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงานที่ 1 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบใบงานที่ 1 และ
สถานการณ์ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าใบงานท่ี 1 และ
สถานการณ์ปัญหา ได้ สรุปว่า
ผ่านเกณฑ ์

5. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงาน
ของคนอื่น และนักเรียนมี
ความใฝ่รู้ในการเรียนรู ้(A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การจัดการเกี่ยวกับ Web site การจัดหน้าด้วยตาราง 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 
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เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 
 

 



สถานการณ์ปัญหา 

      สมมติว่านักเรียนได้รับหน้าที่ในการเผยแพร่ข้อมลูอะไรก็ได้ที่นักเรียนสนใจ 1 เรื่อง และเขาตอ้งการ
ให้งานนั้นสามารถน าเสนอบนเครือข่ายได้ และมีความน่าสนใจ นักเรียนจะสามารถน าเอาความรู้ที่ได้เรียน 
มาสร้างเพื่อเผยแพร่ข้อมลูนั้นได้อย่างไร 
 ภารกิจของนักเรียน คือ ให้นักเรียนสร้างงานเพื่อเผยแพร่ข้อมูลที่นักเรียนสนใจ
มา 1 เรื่องโดยในชิ้นงานนั้นจะต้องประกอบไปด้วย 

 - มี Banner เป็นพื้นสี ไม่ตอ้งตกแต่ง 
 - Menu 5 menu ในแถบบน เป็นพื้นสี ไม่ต้องตกแต่ง 
 - Menu social network 4 menu ในแถบด้านข้าง 
 - Content จะต้องมีรูปนักเรียน และข้อมูลนักเรียนเอง 
 - รวมไฟล์ส่งเป็น rar 

    ตัวอย่าง เช่นภาพด้านล่าง 
        หรือตาม Link > std.kku.ac.th/5330503366/homepage 

 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 
วิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง การท า Hyper Link และการสร้าง Frame จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 การเชื่อโยงเอกสาร หรือการท า Hyperlink คือ การเชื่อมโยงเว็บเพจ จากเว็บเพจหนึ่งไปยังอีกเว็บ
เพจหนึ่งนั่นเอง ซึ่งในโปรแกรม Dreamweaver จะเรียกการเชื่อโยงนี้สั้นๆ ว่าการท า Link การท า Link มีอยู่ 
7 แบบ คือ 1. Link ไปยังไฟล์เดียวกันภายใน Site 2. Link ไปยังเว็บไซต์อื่น 3. Link ไปยังอีเมล ์4. Link ไปยัง
เป้าหมายที่ก าหนดภายในหน้าเว็บเพจ (Named Anchor) 5. Link ภายในไฟล์เอกสารชนิดอื่น เช่น .doc, .xls 
, .pdf, .zip, .exe 6. การใช้รูปภาพเป็นตัวเชื่อมโยง 7. Link แบบ Hotspot  
 นอกจากนั้น การใช้เฟรมเข้ามาในการจัดการออกแบบหน้าเว็บเพจก็มีความส าคัญ ความจ าเป็น 
เหมือนกันกับการเช่ือมโยงต่างๆ เพื่อความสะดวกและเหมาะสมกับงานนั้นๆ  

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการเช่ือมโยงเอกสาร หรือการท า Hyperlink (K) 
 2. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการสร้างเฟรมเบ้ืองต้น (K) 
 3. นักเรียนสามารถเชื่อมโยงเอกสาร หรือการท า Hyperlink ได ้(P) 
 4. นักเรียนสามารถสร้างเฟรมข้ันพ้ืนฐานได้ (K) 
 5. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงานของคนอ่ืน และนักเรียนมีความใฝ่รูใ้นการเรียนรู้ (A) 
 
4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

การท า Hyper Link และ 
การสร้าง Frame 

การท า Hyper Link การสร้าง Frame 

การท าเมนูข้อความและรูปภาพ Link 

การเชื่อมโยงภายใน เว็บเพจ เดียวกัน 

การเชื่อมโยงไปยังเว็บไซต์ อื่นๆ 

การเชื่อมโยงเพื่อดาวน์โหลดไฟล์ 

การสร้างเฟรม 

การปรับแต่งคุณสมบัติเฟรม 

การประยุกต์เฟรมในการออกแบบ 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้
นักเรียนถามนักเรียนถึงตัวอย่าง
โปรแกรมทีใ่ชส้ร้างเว็บเพจที่
นักเรียนรู้จัก เป็นต้น 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้ เรื่อง การ
ท า Hyper Link 
และการสร้าง 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2.  กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบน
เว็บตามความเข้าใจของนักเรียน 

Frame 
 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนศึกษาเอกสาร
ประกอบการเรียนรู้ หรือสืบค้น
ข้อมูลจากแหล่งอื่นๆ จากภารกิจ
ที่ได้รับมอบหมาย 
2. ให้นักเรียนในแต่ละคนศึกษา
ใบงาน เรื่อง การท า Hyper Link 
และการสร้าง Frame ร่วมกนั
จากแหล่งข้อมลูต่างๆ 
3. ให้นักเรียนสืบค้นหาขอ้มลู 
และท ากิจกรรมการเรียนรู้ โดย
การปฏิบัติตามครู ส่งภายในคาบ 
4. ครูและนักเรียนร่วมกันตอบ
ค าถามจากใบงาน ที่แต่ละกลุม่ได้
หาค าตอบมาแล้ว เพ่ือเพ่ิมเติม
หรืออธิบายในส่วนที่ขาดหาย 

-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

-ภารกิจการ
เรียนรู ้

-link ที่เกี่ยวข้อง  
-Video ที่
เกี่ยวข้อง 

-หน้าผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูชี้แจงการท าสถานการณ์
ปัญหา เรื่อง การท า Hyper Link 
และการสร้าง Frame โดยศกึษา
เพิ่มเติมจากเอกสารประกอบการ
เรียนรู้และสื่อการเรียนอื่นๆ 
2. นักเรียนตอบภารกิจจาก
สถานการณ์ปัญหาที่ได้รับ
มอบหมาย (งานเดี่ยว) 
3. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูเ้พื่อ
ตอบค าถามที่ผู้สอนได้มอบหมาย
ให้และท ากิจกรรมตาม
สถานการณ์ปัญหา 
4. นักเรียนแต่ละคนรวมทั้งครู
ร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยน
เรียนรู้เกี่ยวกับการจัดการ

-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
- การน าเสนอผลงาน 

 

- สถานการณ์
ปัญหา 

- ชิ้นงานนักเรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

เกี่ยวกับ การท า Hyper Link 
และการสร้าง Frame และท า
การจดบันทึกเพิ่มเติมในส่วนที่ยัง
ไม่สมบูรณ ์

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.ครูและนักเรยีนร่วมกันพูดสรุป
ถึงเรื่องราวที่ได้เรียนรู้มา 
2.ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน   

- การปฏิบัติทาง
คอมพิวเตอร์ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสาร คูม่ือการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 2. ใบงานที่ 1 และ สถานการณ์ปัญหา 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://www.facebook.com/  
 4. แหล่งข้อมูลอ่ืนๆจากทางอินเทอร์เน็ต 

 

 

 

 

 

 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการเช่ือมโยง
เอกสาร หรือการท า 
Hyperlink (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการสร้างเฟรม
เบื้องต้น (K) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถเชื่อมโยง
เอกสาร หรือการท า 
Hyperlink ได ้(P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนสามารถสร้างเฟรม
ขั้นพื้นฐานได้ (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบงานที่ 1 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา 
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

5. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงาน
ของคนอื่น และนักเรียนมี
ความใฝ่รู้ในการเรียนรู ้(A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรือ่ง การท า Hyper Link และการสร้าง Frame  จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 
 

 



 ภารกิจการเรียนรู้ 

 ให้นักเรียนสร้างไฟล์งานที่มีลักษณะแบ่งเฟรม ดังรูปตัวอย่าง โดยไฟล์หลักและไฟล์
ย่อยอ่ืนๆให้ตั้งค่าช่ือไฟล์ดังรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 -  หน้าหลัก > index.html 
 - ส่วนหัวของเว็บเพจ > head.html 
 - ส่วนเมนูด้านซ้ายของเว็บเพจ > left.html 
 - ส่วนของเนื้อหาของเว็บเพจ > mainframe.html 
 - ส่วนด้านล่างของเว็บเพจ > root.html 

 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 
วิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง การสร้างแบบฟอร์ม (Form) จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 นอกจากการใช้เว็บเพจเพื่อน าเสนอเนื้อหาต่างๆแล้ว คุณก็สามารถใช้เว็บเพจเพื่อรับข้อมูลจากผู้ชม
เข้ามาเก็บหรือประมวลได้เช่นกัน ตัวอย่างเช่น การใช้แบบสอบถามหรือแบบส าหรับ (poll, vote),สมุดแสดง
ความคิดเห็น-ทักทาย-ติชมเว็บไซต์ (guestbook), การลงทะเบียนสมัครสมาชิก (registration form), กระดาน
สนทนา (web board) และบันทึกส่วนบุคคล (blog) เป็นต้น ซึ่งในเว็บเพจเหล่านี้องค์ประกอบที่ใช้รับข้อมูล
จากผู้ชมก็คือ“ฟอร์ม” (form) นั่นเอง  

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการคุณสมบัติของฟอร์มแต่ละประเภท (K) 
 2. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการออกแบบฟอร์มให้เหมาะกับงาน (K) 
 3. นักเรียนสามารถออกแบบฟอร์มให้เหมาะสมกับงาน (P) 
 4. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงานของคนอ่ืน และนักเรียนมีความใฝ่รูใ้นการเรียนรู้ (A) 
 
4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การสร้างแบบฟอร์ม 
 (Form) 

การออกแบบ Form การก าหนดคุณสมบัติ Form 

ฟอร์มแบบพิมพ์ข้อมูล 

ฟอร์มแบบตัวเลือก 

ฟอร์มแบบแนบไฟล์ 

การก าหนดคุณสมบัติ 

การก าหนดค่าเพื่อส่งข้อมูล 

การประยุกต์ฟอร์มกับงาน 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้
นักเรียนถามนักเรียนถึงตัวอย่าง
โปรแกรมทีใ่ชส้ร้างเว็บเพจที่
นักเรียนรู้จัก เป็นต้น 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้ เรื่อง การ
สร้างแบบฟอร์ม 
(Form) 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2.  กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบน
เว็บตามความเข้าใจของนักเรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนศึกษาเอกสาร
ประกอบการเรียนรู้ หรือสืบค้น
ข้อมูลจากแหล่งอื่นๆ จากภารกิจ
ที่ได้รับมอบหมาย 
2. ให้นักเรียนในแต่ละคนศึกษา
ใบงาน เรื่อง การสร้างแบบฟอร์ม 
(Form) ร่วมกนัจากแหล่งข้อมูล
ต่างๆ 
3. ให้นักเรียนสืบค้นหาขอ้มลู 
และท ากิจกรรมการเรียนรู้ โดย
การปฏิบัติตามครู ส่งภายในคาบ 
4. ครูและนักเรียนร่วมกันตอบ
ค าถามจากใบงาน ที่แต่ละกลุม่ได้
หาค าตอบมาแล้ว เพ่ือเพ่ิมเติม
หรืออธิบายในส่วนที่ขาดหาย 

-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

-ภารกิจการ
เรียนรู ้

-link ที่เกี่ยวข้อง  
-Video ที่
เกี่ยวข้อง 

-หน้าผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูชี้แจงการท าสถานการณ์
ปัญหา เรื่อง การสร้างแบบฟอร์ม 
(Form) โดยศกึษาเพิ่มเติมจาก
เอกสารประกอบการเรียนรู้และ
สื่อการเรียนอื่นๆ 
2. นักเรียนตอบภารกิจจาก
สถานการณ์ปัญหาที่ได้รับ
มอบหมาย (งานเดี่ยว) 
3. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูเ้พื่อ
ตอบค าถามที่ผู้สอนได้มอบหมาย
ให้และท ากิจกรรมตาม
สถานการณ์ปัญหา 
4. นักเรียนแต่ละคนรวมทั้งครู
ร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยน
เรียนรู้เกี่ยวกับการสร้าง

-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
- การน าเสนอผลงาน 

 

- สถานการณ์
ปัญหา 

- ชิ้นงานนักเรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

แบบฟอร์ม (Form) และท าการ
จดบันทึกเพิ่มเติมในส่วนที่ยังไม่
สมบูรณ ์

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.ครูและนักเรยีนร่วมกันพูดสรุป
ถึงเรื่องราวที่ได้เรียนรู้มา 
2.ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน   

- การปฏิบัติทาง
คอมพิวเตอร์ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสาร คูม่ือการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 2. ใบงานที่ 1 และ สถานการณ์ปัญหา 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://www.facebook.com/  
 4. แหล่งข้อมูลอ่ืนๆจากทางอินเทอร์เน็ต 

 

 

 

 

 

 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการคุณสมบัติ
ของฟอร์มแต่ละประเภท (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการออก
แบบฟอร์มให้เหมาะกับงาน 
(K) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถออก
แบบฟอร์มให้เหมาะสมกับ
งาน (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงาน
ของคนอื่น และนักเรียนมี
ความใฝ่รู้ในการเรียนรู ้(A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 
 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรือ่ง การสร้างแบบฟอร์ม (Form)    จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 

กา
รม

ีส่ว
นร

่วม
ตอ

บค
 าถ

าม
ใน

ชั้น
เรีย

น 

กา
รแ

กส
ดง

ออ
กข

อง
พฤ

ติก
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รแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

กา
ร

ซัก
ถา

มข
อง

ผู้เ
รีย

น 

รว
ม 

12
  ค

ะแ
นน

 

3 3 3 3 
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
...       

 
เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 
 

 



 ภารกิจการเรียนรู้ 

 ให้นักเรียนสร้างไฟล์งานที่มีลักษณะการสร้างฟอร์ม ดังรูปตัวอย่าง 

 
 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 
วิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง การท างานกับ Layer จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 นอกจากการใช้เว็บเพจเพื่อน าเสนอเนื้อหาต่างๆแล้ว คุณก็สามารถใช้เว็บเพจเพื่อรับข้อมูลจากผู้ชม
เข้ามาเก็บหรือประมวลได้เช่นกัน ตัวอย่างเช่น การใช้แบบสอบถามหรือแบบส าหรับ (poll, vote),สมุดแสดง
ความคิดเห็น-ทักทาย-ติชมเว็บไซต์ (guestbook), การลงทะเบียนสมัครสมาชิก (registration form), กระดาน
สนทนา (web board) และบันทึกส่วนบุคคล (blog) เป็นต้น ซึ่งในเว็บเพจเหล่านี้องค์ประกอบที่ใช้รับข้อมูล
จากผู้ชมก็คือ“ฟอร์ม” (form) นั่นเอง  

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการคุณสมบัติของฟอร์มแต่ละประเภท (K) 
 2. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการออกแบบฟอร์มให้เหมาะกับงาน (K) 
 3. นักเรียนสามารถออกแบบฟอร์มให้เหมาะสมกับงาน (P) 
 4. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงานของคนอ่ืน และนักเรียนมีความใฝ่รูใ้นการเรียนรู้ (A) 
 
4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การท างานกับ  
Layer 

การสร้าง ปรับแต่ง Layer การเพ่ิมและใช้ลูกเล่นกับ Layer 

การสร้าง ปรับแต่ง และเคลื่อนย้าย Layer 

การซ่อนและทับซ้อนของ Layer 

การแปลง Layer ให้เป็น Table 

การเพิ่มลูกเล่นบนหน้า Web ด้วย Behaviors 

การเพิ่มลูกเล่นบนหน้า Web ด้วย JavaScript 

 การใช้ Behaviors เพื่อสร้างสีสันบน Web 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้
นักเรียนถามนักเรียนถึงตัวอย่าง
โปรแกรมทีใ่ชส้ร้างเว็บเพจที่
นักเรียนรู้จัก เป็นต้น 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้ เรื่อง การ
สร้างแบบฟอร์ม 
(Form) 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2.  กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบน
เว็บตามความเข้าใจของนักเรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนศึกษาเอกสาร
ประกอบการเรียนรู้ หรือสืบค้น
ข้อมูลจากแหล่งอื่นๆ จากภารกิจ
ที่ได้รับมอบหมาย 
2. ให้นักเรียนในแต่ละคนศึกษา
ใบงาน เรื่อง การสร้างแบบฟอร์ม 
(Form) ร่วมกนัจากแหล่งข้อมูล
ต่างๆ 
3. ให้นักเรียนสืบค้นหาขอ้มลู 
และท ากิจกรรมการเรียนรู้ โดย
การปฏิบัติตามครู ส่งภายในคาบ 
4. ครูและนักเรียนร่วมกันตอบ
ค าถามจากใบงาน ที่แต่ละกลุม่ได้
หาค าตอบมาแล้ว เพื่อเพิ่มเติม
หรืออธิบายในส่วนที่ขาดหาย 

-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

-ภารกิจการ
เรียนรู ้

-link ที่เกี่ยวข้อง  
-Video ที่
เกี่ยวข้อง 

-หน้าผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูชี้แจงการท าสถานการณ์
ปัญหา เรื่อง การสร้างแบบฟอร์ม 
(Form) โดยศกึษาเพ่ิมเติมจาก
เอกสารประกอบการเรียนรู้และ
สื่อการเรียนอื่นๆ 
2. นักเรียนตอบภารกิจจาก
สถานการณ์ปัญหาที่ได้รับ
มอบหมาย (งานเดี่ยว) 
3. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูเ้พื่อ
ตอบค าถามที่ผู้สอนได้มอบหมาย
ให้และท ากิจกรรมตาม
สถานการณ์ปัญหา 
4. นักเรียนแต่ละคนรวมทั้งครู
ร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยน
เรียนรู้เกี่ยวกับการสร้าง

-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
- การน าเสนอผลงาน 

 

- สถานการณ์
ปัญหา 

- ชิ้นงานนักเรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

แบบฟอร์ม (Form) และท าการ
จดบันทึกเพิ่มเติมในส่วนที่ยังไม่
สมบูรณ ์

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.ครูและนักเรยีนร่วมกันพูดสรุป
ถึงเรื่องราวที่ได้เรียนรู้มา 
2.ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน   

- การปฏิบัติทาง
คอมพิวเตอร์ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสาร คูม่ือการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 2. ใบงานที่ 1 และ สถานการณ์ปัญหา 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://www.facebook.com/  
 4. แหล่งข้อมูลอ่ืนๆจากทางอินเทอร์เน็ต 

 

 

 

 

 

 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการคุณสมบัติ
ของฟอร์มแต่ละประเภท (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการออก
แบบฟอร์มให้เหมาะกับงาน 
(K) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถออก
แบบฟอร์มให้เหมาะสมกับ
งาน (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงาน
ของคนอื่น และนักเรียนมี
ความใฝ่รู้ในการเรียนรู ้(A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 
 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรือ่ง การสร้างแบบฟอร์ม (Form)    จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 

กา
รม

ีส่ว
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 าถ

าม
ใน
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ว่า
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รท
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าน
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รแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

กา
ร

ซัก
ถา

มข
อง

ผู้เ
รีย

น 

รว
ม 

12
  ค

ะแ
นน

 

3 3 3 3 
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
...       

 
เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 
 

 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 
วิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง การใช้งาน Cascading Style Sheet จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 CSS (Cascading Style Sheet) เป็นชุดค าสั่งส าหรับจัดรูปแบบการแสดงผลที่นิยมน า มาใช้กับเว็บ
เพจ เพื่อเสริมคุณสมบัติของ HTML ซึ่งจะช่วยให้คุณจัดรูปแบบของเนื้อหาต่างๆ บนเว็บเพจได้อย่างสะดวก
รวดเร็ว มีประสิทธิภาพ และเที่ยงตรงตามที่ได้ออกแบบไว ้  
 ใน Dreamweaver เมื่อคุณก าหนดคุณสมบัติของเว็บเพจใน Page Properties และจัดรูปแบบ
ข้อความด้วย Option บนพาเนล Properties นั้น สไตล์ CSS จะถูกน ามาใช้แทนค าสั่ง HTML โดยอัตโนมัติแต่
ส าหรับเนื้อหาอื่นๆ หากต้องการใช้ CSS คุณมักจะต้องสร้างและก าหนดสไตล์ให้กับเนือ้หาเหล่าน่ันเอง  

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการคุณสมบัติของ CSS (Cascading Style Sheet) (K) 
 2. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการใช้ CSS เพื่อปรับแต่งเว็บเพจ HTML (K) 
 3. นักเรียนสามารถออกแบบและปรับแต่งเว็บเพจด้วย CSS ได้ (P) 
 4. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงานของคนอ่ืน และนักเรียนมีความใฝ่รูใ้นการเรียนรู้ (A) 
 
4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

การใช้งาน  
Cascading Style Sheet 

โครงสร้างของเอกสาร HTML การใช้งาน Cascading Style Sheet 

รู้จักกับโครงสรา้งของเอกสาร HTML 

การแทรก HTML Code ส าเร็จรูป 

 การก าหนด Style Sheet แบบ 
Embedded 

 

เพื่อควบคุมขนาด รูปแบบ สีของ Font/Link 

เพื่อเปลี่ยนสี และรูปแบบของ Scroll Bar 

การบันทึก, ลบ และเรียกใช้ Style Sheet 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้
นักเรียนถามนักเรียนถึงตัวอย่าง
โปรแกรมทีใ่ชส้ร้างเว็บเพจที่
นักเรียนรู้จัก เป็นต้น 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้ เรื่อง การ
สร้างแบบฟอร์ม 
(Form) 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2.  กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบน
เว็บตามความเข้าใจของนักเรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนศึกษาเอกสาร
ประกอบการเรียนรู้ หรือสืบค้น
ข้อมูลจากแหล่งอื่นๆ จากภารกิจ
ที่ได้รับมอบหมาย 
2. ให้นักเรียนในแต่ละคนศึกษา
ใบงาน เรื่อง การใช้งาน 
Cascading Style Sheet 
ร่วมกันจากแหล่งข้อมูลต่างๆ 
3. ให้นักเรียนสืบค้นหาขอ้มลู 
และท ากิจกรรมการเรียนรู้ โดย
การปฏิบัติตามครู ส่งภายในคาบ 
4. ครูและนักเรียนร่วมกันตอบ
ค าถามจากใบงาน ที่แต่ละกลุม่ได้
หาค าตอบมาแล้ว เพ่ือเพ่ิมเติม
หรืออธิบายในส่วนที่ขาดหาย 

-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

-ภารกิจการ
เรียนรู ้

-link ที่เกี่ยวข้อง  
-Video ที่
เกี่ยวข้อง 

-หน้าผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูชี้แจงการท าสถานการณ์
ปัญหา การใชง้าน Cascading 
Style Sheet โดยศึกษาเพ่ิมเติม
จากเอกสารประกอบการเรียนรู้
และสื่อการเรียนอื่นๆ 
2. นักเรียนตอบภารกิจจาก
สถานการณ์ปัญหาที่ได้รับ
มอบหมาย (งานเดี่ยว) 
3. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูเ้พื่อ
ตอบค าถามที่ผู้สอนได้มอบหมาย
ให้และท ากิจกรรมตาม
สถานการณ์ปัญหา 
4. นักเรียนแตล่ะคนรวมทั้งครู
ร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยน
เรียนรู้เกี่ยวกับการใช้งาน 

-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
- การน าเสนอผลงาน 

 

- สถานการณ์
ปัญหา 

- ชิ้นงานนักเรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

Cascading Style Sheet และ
ท าการจดบันทึกเพ่ิมเติมในส่วนที่
ยังไม่สมบูรณ ์

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.ครูและนักเรยีนร่วมกันพูดสรุป
ถึงเรื่องราวที่ได้เรียนรู้มา 
2.ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน   

- การปฏิบัติทาง
คอมพิวเตอร์ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสาร คูม่ือการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 2. ใบงานที่ 1 และ สถานการณ์ปัญหา 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://www.facebook.com/  
 4. แหล่งข้อมูลอ่ืนๆจากทางอินเทอร์เน็ต 

 

 

 

 

 

 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการคุณสมบัติ
ของ CSS (Cascading Style 
Sheet) (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการใช้ CSS 
เพื่อปรับแต่งเว็บเพจ HTML 
(K) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถออกแบบ
และปรับแต่งเว็บเพจด้วย CSS 
ได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงาน
ของคนอื่น และนักเรียนมี
ความใฝ่รู้ในการเรียนรู ้(A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 
 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรือ่ง การใช้งาน Cascading Style Sheet   จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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3 3 3 3 
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
...       

 
เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 
 

 



ภารกิจการเรียนรู้ 

 ให้นักเรียนสร้าง CSS Styles ตามที่ก าหนดให้ต่อไปนี ้
 1.  - Selector CSS Style : CSS01 
  - Selector Tyle : Make Custom Style (ID) 
  - Rule Define : This document only 
  - Font family : TH Sarabun 
  - Font-size : 18 
  - Font weight : Bold 
  - Font Style : Normal 
  - Color : #F9C 

 2.  - Selector CSS Style : CSS02 
  - Selector Tyle : Make Custom Style (ID) 
  - Rule Define : This document only 
  - Font family : MS Serif 
  - Font-size : 20 
  - Font weight : Bold 
  - Font Style : Italic 
  - Color : #0CF 

 3. ให้นักเรียนพิมข้อความลงบนไฟล์ HTML 
  - ชื่อ นามสกลุ รหัสนักเรียน โรงเรียน (โดยใช้ CSS Style : CSS01 ) 
  - ชื่อ ข้อมูลเพิม่เติมอื่นๆ (โดยใช้ CSS Style : CSS02 ) 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
วิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง การสร้าง Template และ Library จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ในการสร้างเว็บไซต์นั้น จะต้องประกอบไปด้วยเว็บเพจที่หลากหลายเว็บเพจ และในบ้างครั้งนั้นในแต่
ละหน้าของเว็บเพจจะประกอบไปด้วยข้อมูล รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหม รูปแบบ หรืออื่นๆที่มีลักษณะเหมือนกัน
ในทุกๆไฟล์ แต่ตะมีเพียงบางส่วนที่แตกต่าง รวมถึงการแก้ไขข้อมูลและใส่ link ทีละไฟล์งาน  
 เพื่อความประหยัดเวลาในการสร้างไฟล์นั้นมาใหม่ การแก้ไขไฟล์งาน การใส่ link เว็บเพจที่จะต้องท า
การแก้ไขไปทีละไฟล์ ในโปรแกรม Dreamweaver นั้นเราสามารถสร้างไฟล์ต้นแบบ “Template” เพื่อลด
ปัญหาเหล่านั้นและเพิ่มความสะดวกสบาย   

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการสร้าง Template และ Library (K) 
 2. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับความสามารถของ Template (K) 
 3. นักเรียนสามารถออกแบบและสร้าง Template และ Library (P) 
 4. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงานของคนอ่ืน และนักเรียนมีความใฝ่รูใ้นการเรียนรู้ (A) 
 
4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

การสร้าง Template  
และ Library 

การสร้าง Template การสร้าง Library 

การออกแบบหน้าเว็บเพจส าหรับ Template 

การสร้างพื้นที่ที่แก้ไขได้ (Editable Region) 

การแก้ไขไฟล์ การเพิ่ม link ใน Template 

 

การสร้าง library 

การสร้าง library ส าหรับแต่ละงาน 

 Library ที่เก็บไฟล์ซ่อน 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้
นักเรียนถามนักเรียนถึงตัวอย่าง
ความยุ่งยากที่พยเจอในการสร้าง
ไฟล์เว็บเพจที่ท าหลายๆไฟล ์และ
เมื่อมีการแกแก้ไขในบางจุด เป็น
ต้น 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้ เรื่อง การ
สร้าง Template 
และ Library 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2.  กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบน
เว็บตามความเข้าใจของนักเรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนศึกษาเอกสาร
ประกอบการเรียนรู้ หรือสืบค้น
ข้อมูลจากแหล่งอื่นๆ จากภารกิจ
ที่ได้รับมอบหมาย 
2. ให้นักเรียนในแต่ละคนศึกษา
ใบงาน เรื่อง การสร้าง 
Template และ Library รว่มกัน
จากแหล่งข้อมลูต่างๆ 
3. ให้นักเรียนสืบค้นหาขอ้มลู 
และท ากิจกรรมการเรียนรู้ โดย
การปฏิบัติตามครู ส่งภายในคาบ 
4. ครูและนักเรียนร่วมกันตอบ
ค าถามจากใบงาน ที่แต่ละกลุม่ได้
หาค าตอบมาแล้ว เพ่ือเพ่ิมเติม
หรืออธิบายในส่วนที่ขาดหาย 

-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

-ภารกิจการ
เรียนรู ้

-link ที่เกี่ยวข้อง  
-Video ที่
เกี่ยวข้อง 

-หน้าผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูชี้แจงการท าสถานการณ์
ปัญหา การสรา้ง Template 
และ Library โดยศึกษาเพ่ิมเติม
จากเอกสารประกอบการเรียนรู้
และสื่อการเรียนอื่นๆ 
2. นักเรียนตอบภารกิจจาก
สถานการณ์ปัญหาที่ได้รับ
มอบหมาย (งานเดี่ยว) 
3. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูเ้พื่อ
ตอบค าถามที่ผู้สอนได้มอบหมาย
ให้และท ากิจกรรมตาม
สถานการณ์ปัญหา 
4. นักเรียนแต่ละคนรวมทั้งครู
ร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยน
เรียนรู้เกี่ยวกับการสร้าง 

-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
- การน าเสนอผลงาน 

 

- สถานการณ์
ปัญหา 

- ชิ้นงานนักเรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

Template และ Library และท า
การจดบันทึกเพิ่มเติมในส่วนที่ยัง
ไม่สมบูรณ ์

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.ครูและนักเรยีนร่วมกันพูดสรุป
ถึงเรื่องราวที่ได้เรียนรู้มา 
2.ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน   

- การปฏิบัติทาง
คอมพิวเตอร์ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสาร คูม่ือการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 2. ใบงานที่ 1 และ สถานการณ์ปัญหา 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://www.facebook.com/  
 4. แหล่งข้อมูลอ่ืนๆจากทางอินเทอร์เน็ต 

 

 

 

 

 

 

 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการสร้าง 
Template และ Library (K) 
 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับความสามารถ
ของ Template (K) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถออกแบบ
และสร้าง Template และ 
Library (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงาน
ของคนอื่น และนักเรียนมี
ความใฝ่รู้ในการเรียนรู ้(A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 
 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรือ่ง การสร้าง Template และ Library   จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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1       
2       
3       
4       
5       
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10       
11       
12       
13       
14       
15       
...       

 
เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 
 

 



ภารกิจการเรียนรู้ 

 ให้นักเรียนออกแบบและสร้างเว็บไซตเ์กี่ยวกับเรื่องทีน่ักเรียนสนใจมา 1 เรื่อง แล้วให้สร้างไฟล์
เว็บเพจนั้นดังนี ้
 1. สร้างให้เปน็ Template 
 2. Template นั้นจะต้องมพีื้นที่ที่แก้ไขได้ (Editable Region) อย่างน้อย 2 จุด 
 3. ในส่วนของ Library ให้มีดังนี ้
  3.1 Folder ชื่อ Picture ส าหรบัเก็บไฟล์ภาพทีส่ร้างเว็บเพจทั้งหมด 
  3.2 Folder ชื่อ HTML ส าหรับเก็บไฟล์ HTML ทั้งหมด 
  3.3 Folder ชื่อ Video ส าหรับเก็บไฟล์ Video ทั้งหมด 
 4. ใน Library นี้จะต้องมี Folder ชื่อ Template 
 จากนั้นให้นักเรียนรวมไฟล์ทั้งหมดส่งในรูปแบบ .rar โดยตั้งชื่อไฟล์เป็นรหสันักเรียน 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
วิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง การอัพโหลดเว็บไซต์โดย FileZilla จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ในการสร้างเว็บไซต์นั้น เมื่อเราต้องการที่จะเผยแพร่ผลงานที่ได้เราได้สร้างขึ้นมานั้นสู่สาธารณะชน 
เราจ าเป็นต้องมี Host ส าหรับฝากไฟล์เว็บไซต์ของเรา เพื่อให้คนทั่วไปสามารถเข้ามาชมเว็บของเราได้ โดย
จะต้องใช้โปรแกรม FileZilla เป็นตัวช่วยในการถ่ายโอนข้อมูลจากเครื่องคอมพิวเตอร์เราไปยัง Host ที่เราได้
ท าการสมัครไว้เรียบร้อยแล้วกับผู้ให้บริการ  

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการสมัคร Host ส าหรับฝากไฟล์เว็บไซต ์(K) 
 2. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการใช้งานโปรแกรม FileZilla (K) 
 3. นักเรียนสามารถสมัคร Host ฟรีเพ่ือใช้งานได้ (P) 
 4. นักเรียนสามารถอัพโหลดไฟล์เว็บไซต์ขึ้น Host ได ้(P) 
 5. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงานของคนอ่ืน และนักเรียนมีความใฝ่รูใ้นการเรียนรู้ (A) 
 
4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การอัพโหลดเว็บไซต์โดย 
FileZilla 

การสมัครใช้งาน Host ฟรี การอัพโหลดเว็บไซต์โดย FileZilla 

การสมัครใช้งาน Host ฟร ี

การจัดการพื้นที่ใน Host  

 การจัดการเกี่ยวกับ Database 

 

วิธีการใช้งานโปรแกรม FileZilla 

การเชื่อมต่อ Host การเชื่อมต่อ Host 

 วิธีการอัพโหลดไฟล์เว็บไซต์ 

 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้
นักเรียนถามนักเรียนถึงพื้นที่ที่ให้
เราฝากข้อมูลไว้ฟรีไม่ว่าจะฝาก
รูปแบบใดๆ เป็นต้น 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้ เรื่อง การ
อัพโหลดเว็บไซต์
โดย FileZilla 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2.  กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับการฝากไฟล์แบบเว็บไซต์
ตามความเข้าใจของนักเรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนศึกษาเอกสาร
ประกอบการเรียนรู้ หรือสืบค้น
ข้อมูลจากแหล่งอื่นๆ จากภารกิจ
ที่ได้รับมอบหมาย 
2. ให้นักเรียนในแต่ละคนศึกษา
ใบงาน เรื่อง การอัพโหลดเว็บไซต์
โดย FileZilla ร่วมกันจาก
แหล่งข้อมูลต่างๆ 
3. ให้นักเรียนสืบค้นหาขอ้มลู 
และท ากิจกรรมการเรียนรู้ โดย
การปฏิบัติตามครู ส่งภายในคาบ 
4. ครูและนักเรียนร่วมกันตอบ
ค าถามจากใบงาน ที่แต่ละกลุม่ได้
หาค าตอบมาแล้ว เพื่อเพิ่มเติม
หรืออธิบายในส่วนที่ขาดหาย 

-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

-ภารกิจการ
เรียนรู ้

-link ที่เกี่ยวข้อง  
-Video ที่
เกี่ยวข้อง 

-หน้าผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูชี้แจงการท าสถานการณ์
ปัญหา การอัพโหลดเว็บไซต์โดย 
FileZilla โดยศึกษาเพ่ิมเติมจาก
เอกสารประกอบการเรียนรู้และ
สื่อการเรียนอื่นๆ 
2. นักเรียนตอบภารกิจจาก
สถานการณ์ปัญหาที่ได้รับ
มอบหมาย (งานเดี่ยว) 
3. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูเ้พื่อ
ตอบค าถามที่ผู้สอนได้มอบหมาย
ให้และท ากิจกรรมตาม
สถานการณ์ปัญหา 
4. นักเรียนแต่ละคนรวมทั้งครู
ร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยน
เรียนรู้เกี่ยวกับการอัพโหลด

-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
- การน าเสนอผลงาน 

 

- สถานการณ์
ปัญหา 

- ชิ้นงานนักเรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

เว็บไซต์โดย FileZilla และท า
การจดบันทึกเพิ่มเติมในส่วนที่ยัง
ไม่สมบูรณ ์

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.ครูและนักเรยีนร่วมกันพูดสรุป
ถึงเรื่องราวที่ได้เรียนรู้มา 
2.ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน   

- การปฏิบัติทาง
คอมพิวเตอร์ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสาร คูม่ือการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 2. ใบงานที่ 1 และ สถานการณ์ปัญหา 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://www.facebook.com/  
 4. แหล่งข้อมูลอ่ืนๆจากทางอินเทอร์เน็ต 

 

 

 

 

 

 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการสมัคร Host 
ส าหรับฝากไฟล์เว็บไซต ์(K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการใช้งาน
โปรแกรม FileZilla (K) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถสมัคร 
Host ฟรีเพ่ือใช้งานได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนสามารถอัพโหลด
ไฟล์เว็บไซต์ขึ้น Host ได ้(P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ค าตอบสถานการณ์
ปัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนท าสถานการณ์ปัญหา
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงาน
ของคนอื่น และนักเรียนมี
ความใฝ่รู้ในการเรียนรู ้(A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

  
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................................. 
 
 
 
 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง การอัพโหลดเว็บไซต์โดย FileZilla   จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 
 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 
วิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง Project1 – ติดตามความก้าวหน้า จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ในการจัดท าโครงงานของนักเรียนนั้นนอกจากการที่นักเรียนนั้นจะได้เรียนรู้กระบวนการ ขั้นตอนของ
การท าโครงงานแล้ว ในส่วนของการติดตามความก้าวหน้า การปรึกษาหารือกับอาจารย์ที่ปรึกษาถือว่ามี
ความส าคัญอย่างยิ่งต่อการท าโครงงาน ผู้เรียนจะได้รับค าแนะน าเพ่ือไปปรับปรุงและพัฒนางานของนักเรียนให้
มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น  
 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการและขั้นตอนการจัดท าโครงงาน (K) 

 2. นักเรียนสามารถน าค าแนะน าไปปรับปรุงละพัฒนางานได้ (P) 
 3. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงานของคนอ่ืน และนักเรียนมีความใฝ่รูใ้นการเรียนรู้ (A) 
 
4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การติดตาม 
ความก้าวหน้า 

ตรวจสอบและปรับปรุงโครงงาน 

เพิ่มเติมและแก้ไขในส่วนที่ขาด 

ปรึกษาโครงงานและตรวจสอบความก้าวหน้า 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้
นักเรียนถามนักเรียนถึง
ความก้าวหน้าของการจัดท า
โครงงานในกลุ่มของนักเรียน 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

- ความคืบหน้า
ของโครงงาน 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2. กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับปัญหาที่พบ หรือข้อ
สงสัยต่างๆที่เกิดขึ้นระหว่างการ
ท าโครงงาน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนศึกษาและท า
โครงงานของนักเรียนต่อไป 
2. นักเรียนเข้าพบอาจารย์ท่ี
ปรึกษาโครงงานทีละกลุ่ม เพื่อ
ตรวจสอบความก้าวหน้าของ
โครงงาน 
3. อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานและ
นักเรียนช่วยกันท าโครงงาน 
ปรึกษาและใหค้ าแนะน าการท า
โครงงาน 
4. นักเรียนน าเอาค าแนะน าน้ันไป
ปรับปรุงโครงงานของนักเรียน 

-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

- ความคืบหน้า
ของโครงงาน 

-หน้าผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. นักเรียนปรับปรุงแก้ไข
โครงงานของนักเรียนหลังจาก
ปรึกษา และรบัค าแนะน าไปแล้ว 
2. นักเรียนท าโครงงานของกลุ่ม
นักเรียนเองภายในห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ต่อไป 

-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
- การน าเสนอผลงาน 

 - ชิ้นงานนักเรียน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.ครูและนักเรยีนร่วมกันพูดสรุป
ถึงเรื่องราวที่ได้เรียนรู้มา 
2.ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน   

- การปฏิบัติทาง
คอมพิวเตอร์ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสาร คูม่ือการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 2. ใบงานที่ 1 และ สถานการณ์ปัญหา 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://www.facebook.com/  
 4. แหล่งข้อมูลอ่ืนๆจากทางอินเทอร์เน็ต 

7.  การวัดและประเมินผลการเรยีนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการ
และขั้นตอนการจัดท า
โครงงาน (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนสามารถน า
ค าแนะน าไปปรับปรุงละ
พัฒนางานได้ (P) 

- การซักถามจากครู 
 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถออกแบบ
และปรับแต่งเว็บเพจด้วย CSS 
ได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงาน
ของคนอื่น และนักเรียนมี
ความใฝ่รู้ในการเรียนรู ้(A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง Project1 – ติดตามความก้าวหน้า   จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 
วิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง Project2 – ติดตามความก้าวหน้า จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ในการจัดท าโครงงานของนักเรียนนั้นนอกจากการที่นักเรียนนั้นจะได้เรียนรู้กระบวนการ ขั้นตอนของ
การท าโครงงานแล้ว ในส่วนของการติดตามความก้าวหน้า การปรึกษาหารือกับอาจารย์ที่ปรึกษาถือว่ามี
ความส าคัญอย่างยิ่งต่อการท าโครงงาน ผู้เรียนจะได้รับค าแนะน าเพ่ือไปปรับปรุงและพัฒนางานของนักเรียนให้
มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น  
 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการและขั้นตอนการจัดท าโครงงาน (K) 

 2. นักเรียนสามารถน าค าแนะน าไปปรับปรุงละพัฒนางานได้ (P) 
 3. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงานของคนอ่ืน และนักเรียนมีความใฝ่รูใ้นการเรียนรู้ (A) 
 
4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การติดตาม 
ความก้าวหน้า 

ตรวจสอบและปรับปรุงโครงงาน 

เพิ่มเติมและแก้ไขในส่วนที่ขาด 

ปรึกษาโครงงานและตรวจสอบความก้าวหน้า 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้
นักเรียนถามนักเรียนถึง
ความก้าวหน้าของการจัดท า
โครงงานในกลุ่มของนักเรียน 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

- ความคืบหน้า
ของโครงงาน 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2. กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับปัญหาที่พบ หรือข้อ
สงสัยต่างๆที่เกิดขึ้นระหว่างการ
ท าโครงงาน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนศึกษาและท า
โครงงานของนักเรียนต่อไป 
2. นักเรียนเข้าพบอาจารย์ท่ี
ปรึกษาโครงงานทีละกลุ่ม เพื่อ
ตรวจสอบความก้าวหน้าของ
โครงงาน 
3. อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานและ
นักเรียนช่วยกันท าโครงงาน 
ปรึกษาและใหค้ าแนะน าการท า
โครงงาน 
4. นักเรียนน าเอาค าแนะน าน้ันไป
ปรับปรุงโครงงานของนักเรียน 

-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

- ความคืบหน้า
ของโครงงาน 

-หน้าผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. นักเรียนปรับปรุงแก้ไข
โครงงานของนักเรียนหลังจาก
ปรึกษา และรบัค าแนะน าไปแล้ว 
2. นักเรียนท าโครงงานของกลุ่ม
นักเรียนเองภายในห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ต่อไป 

-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
- การน าเสนอผลงาน 

 - ชิ้นงานนักเรียน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.ครูและนักเรยีนร่วมกันพูดสรุป
ถึงเรื่องราวที่ได้เรียนรู้มา 
2.ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน   

- การปฏิบัติทาง
คอมพิวเตอร์ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสาร คูม่ือการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 2. ใบงานที่ 1 และ สถานการณ์ปัญหา 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://www.facebook.com/  
 4. แหล่งข้อมูลอ่ืนๆจากทางอินเทอร์เน็ต 

7.  การวัดและประเมินผลการเรยีนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการ
และขั้นตอนการจัดท า
โครงงาน (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนสามารถน า
ค าแนะน าไปปรับปรุงละ
พัฒนางานได้ (P) 

- การซักถามจากครู 
 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถออกแบบ
และปรับแต่งเว็บเพจด้วย CSS 
ได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงาน
ของคนอื่น และนักเรียนมี
ความใฝ่รู้ในการเรียนรู ้(A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง Project1 – ติดตามความก้าวหน้า   จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 
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เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 
วิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง Project3 – ติดตามความก้าวหน้า จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ในการจัดท าโครงงานของนักเรียนนั้นนอกจากการที่นักเรียนนั้นจะได้เรียนรู้กระบวนการ ขั้นตอนของ
การท าโครงงานแล้ว ในส่วนของการติดตามความก้าวหน้า การปรึกษาหารือกับอาจารย์ที่ปรึกษาถือว่ามี
ความส าคัญอย่างยิ่งต่อการท าโครงงาน ผู้เรียนจะได้รับค าแนะน าเพ่ือไปปรับปรุงและพัฒนางานของนักเรียนให้
มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น  
 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการและขั้นตอนการจัดท าโครงงาน (K) 

 2. นักเรียนสามารถน าค าแนะน าไปปรับปรุงละพัฒนางานได้ (P) 
 3. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงานของคนอ่ืน และนักเรียนมีความใฝ่รูใ้นการเรียนรู้ (A) 
 
4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การติดตาม 
ความก้าวหน้า 

ตรวจสอบและปรับปรุงโครงงาน 

เพิ่มเติมและแก้ไขในส่วนที่ขาด 

ปรึกษาโครงงานและตรวจสอบความก้าวหน้า 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้
นักเรียนถามนักเรียนถึง
ความก้าวหน้าของการจัดท า
โครงงานในกลุ่มของนักเรียน 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

- ความคืบหน้า
ของโครงงาน 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2. กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับปัญหาที่พบ หรือข้อ
สงสัยต่างๆที่เกิดขึ้นระหว่างการ
ท าโครงงาน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนศึกษาและท า
โครงงานของนักเรียนต่อไป 
2. นักเรียนเข้าพบอาจารย์ท่ี
ปรึกษาโครงงานทีละกลุ่ม เพื่อ
ตรวจสอบความก้าวหน้าของ
โครงงาน 
3. อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานและ
นักเรียนช่วยกันท าโครงงาน 
ปรึกษาและใหค้ าแนะน าการท า
โครงงาน 
4. นักเรียนน าเอาค าแนะน าน้ันไป
ปรับปรุงโครงงานของนักเรียน 

-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

- ความคืบหน้า
ของโครงงาน 

-หน้าผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. นักเรียนปรับปรุงแก้ไข
โครงงานของนักเรียนหลังจาก
ปรึกษา และรบัค าแนะน าไปแล้ว 
2. นักเรียนท าโครงงานของกลุ่ม
นักเรียนเองภายในห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ต่อไป 

-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
- การน าเสนอผลงาน 

 - ชิ้นงานนักเรียน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.ครูและนักเรยีนร่วมกันพูดสรุป
ถึงเรื่องราวที่ได้เรียนรู้มา 
2.ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน   

- การปฏิบัติทาง
คอมพิวเตอร์ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสาร คูม่ือการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 2. ใบงานที่ 1 และ สถานการณ์ปัญหา 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://www.facebook.com/  
 4. แหล่งข้อมูลอ่ืนๆจากทางอินเทอร์เน็ต 

7.  การวัดและประเมินผลการเรยีนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการ
และขั้นตอนการจัดท า
โครงงาน (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนสามารถน า
ค าแนะน าไปปรับปรุงละ
พัฒนางานได้ (P) 

- การซักถามจากครู 
 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถออกแบบ
และปรับแต่งเว็บเพจด้วย CSS 
ได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงาน
ของคนอื่น และนักเรียนมี
ความใฝ่รู้ในการเรียนรู ้(A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง Project1 – ติดตามความก้าวหน้า   จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 
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เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 
วิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง Project4 – ติดตามความก้าวหน้า จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ในการจัดท าโครงงานของนักเรียนนั้นนอกจากการที่นักเรียนนั้นจะได้เรียนรู้กระบวนการ ขั้นตอนของ
การท าโครงงานแล้ว ในส่วนของการติดตามความก้าวหน้า การปรึกษาหารือกับอาจารย์ที่ปรึกษาถือว่ามี
ความส าคัญอย่างยิ่งต่อการท าโครงงาน ผู้เรียนจะได้รับค าแนะน าเพ่ือไปปรับปรุงและพัฒนางานของนักเรียนให้
มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น  
 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการและขั้นตอนการจัดท าโครงงาน (K) 

 2. นักเรียนสามารถน าค าแนะน าไปปรับปรุงละพัฒนางานได้ (P) 
 3. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงานของคนอ่ืน และนักเรียนมีความใฝ่รูใ้นการเรียนรู้ (A) 
 
4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การติดตาม 
ความก้าวหน้า 

ตรวจสอบและปรับปรุงโครงงาน 

เพิ่มเติมและแก้ไขในส่วนที่ขาด 

ปรึกษาโครงงานและตรวจสอบความก้าวหน้า 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้
นักเรียนถามนักเรียนถึง
ความก้าวหน้าของการจัดท า
โครงงานในกลุ่มของนักเรียน 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

- ความคืบหน้า
ของโครงงาน 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2. กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับปัญหาที่พบ หรือข้อ
สงสัยต่างๆที่เกิดขึ้นระหว่างการ
ท าโครงงาน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนศึกษาและท า
โครงงานของนักเรียนต่อไป 
2. นักเรียนเข้าพบอาจารย์ท่ี
ปรึกษาโครงงานทีละกลุ่ม เพื่อ
ตรวจสอบความก้าวหน้าของ
โครงงาน 
3. อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานและ
นักเรียนช่วยกันท าโครงงาน 
ปรึกษาและใหค้ าแนะน าการท า
โครงงาน 
4. นักเรียนน าเอาค าแนะน าน้ันไป
ปรับปรุงโครงงานของนักเรียน 

-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

- ความคืบหน้า
ของโครงงาน 

-หน้าผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. นักเรียนปรับปรุงแก้ไข
โครงงานของนักเรียนหลังจาก
ปรึกษา และรบัค าแนะน าไปแล้ว 
2. นักเรียนท าโครงงานของกลุ่ม
นักเรียนเองภายในห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ต่อไป 

-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
- การน าเสนอผลงาน 

 - ชิ้นงานนักเรียน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.ครูและนักเรยีนร่วมกันพูดสรุป
ถึงเรื่องราวที่ได้เรียนรู้มา 
2.ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน   

- การปฏิบัติทาง
คอมพิวเตอร์ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสาร คูม่ือการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 2. ใบงานที่ 1 และ สถานการณ์ปัญหา 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://www.facebook.com/  
 4. แหล่งข้อมูลอ่ืนๆจากทางอินเทอร์เน็ต 

7.  การวัดและประเมินผลการเรยีนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการ
และขั้นตอนการจัดท า
โครงงาน (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนสามารถน า
ค าแนะน าไปปรับปรุงละ
พัฒนางานได้ (P) 

- การซักถามจากครู 
 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถออกแบบ
และปรับแต่งเว็บเพจด้วย CSS 
ได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงาน
ของคนอื่น และนักเรียนมี
ความใฝ่รู้ในการเรียนรู ้(A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง Project1 – ติดตามความก้าวหน้า   จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 
วิชา ง 31201 การสร้าง Web-Application 1 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง Project4 – ติดตามความก้าวหน้า จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ในการจัดท าโครงงานของนักเรียนนั้นนอกจากการที่นักเรียนนั้นจะได้เรียนรู้กระบวนการ ขั้นตอนของ
การท าโครงงานแล้ว ในส่วนของการติดตามความก้าวหน้า การปรึกษาหารือกับอาจารย์ที่ปรึกษาถือว่ามี
ความส าคัญอย่างยิ่งต่อการท าโครงงาน ผู้เรียนจะได้รับค าแนะน าเพ่ือไปปรับปรุงและพัฒนางานของนักเรียนให้
มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น  
 
 

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้ 
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับกระบวนการและข้ันตอนการจัดท าโครงงาน (K) 

 2. นักเรียนสามารถน าค าแนะน าไปปรับปรุงละพัฒนางานได้ (P) 
 3. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงานของคนอ่ืน และนักเรียนมีความใฝ่รู้ในการเรียนรู้ (A)  
 
4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การติดตาม 
ความก้าวหน้า 

ตรวจสอบและปรับปรุงโครงงาน 

เพิ่มเติมและแก้ไขในส่วนที่ขาด 

น าเสนอโครงงาน 

 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้
นักเรียนถามนักเรียนถึง
ความก้าวหน้าของการจัดท า
โครงงานในกลุ่มของนักเรียน 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

- ความคืบหน้า
ของโครงงาน 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2. กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับปัญหาที่พบ หรือข้อ
สงสัยต่างๆที่เกิดขึ้นระหว่างการ
ท าโครงงาน 

ขัน้ที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนศึกษาและท า
โครงงานของนักเรียนต่อไป 
2. นักเรียนเตรียมการน าเสนอ
งานและน าเสนอโครงงาน 
3. อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานและ
นักเรียนช่วยกันใหค้ าแนะน าและ
ตรวจสอบโครงงาน 
4. นักเรียนน าเอาค าแนะน าน้ันไป
ปรับปรุงโครงงานของนักเรียน 

-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

- ความคืบหน้า
ของโครงงาน 

-หน้าผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. นักเรียนปรบัปรุงแก้ไข
โครงงานของนักเรียนหลังจาก
ปรึกษา และรบัค าแนะน าไปแล้ว 
2. นักเรียนท าโครงงานของกลุ่ม
นักเรียนเองภายในห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ต่อไป 

-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
- การน าเสนอผลงาน 

 - ชิ้นงานนักเรียน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.ครูและนักเรยีนร่วมกันพูดสรุป
ถึงเรื่องราวที่ได้เรียนรู้มา 
2.ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน   

- การปฏิบัติทาง
คอมพิวเตอร์ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 
6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสาร คูม่ือการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 2. ใบงานที่ 1 และ สถานการณ์ปัญหา 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://www.facebook.com/  
 4. แหล่งข้อมูลอ่ืนๆจากทางอินเทอร์เน็ต 

7.  การวัดและประเมินผลการเรยีนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการ
และขั้นตอนการจัดท า
โครงงาน (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนสามารถน าเสนอ
งานได้ (P) 

- การซักถามจากครู 
 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน
ได้ สรุปว่าผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงาน
ของคนอื่น และนักเรียนมี
ความใฝ่รู้ในการเรียนรู ้(A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เรื่อง Present      จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 

กา
รม

ีส่ว
นร

่วม
ตอ

บค
 าถ

าม
ใน

ชั้น
เรีย

น 

กา
รแ

กส
ดง

ออ
กข

อง
พฤ

ติก
รร

มร
ะห

ว่า
งเร

ียน
 

กา
รช

่วย
เห

ลือ
ใน

กา
รท

 าง
าน

 

กา
รแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

กา
ร

ซัก
ถา

มข
อง

ผู้เ
รีย

น 

รว
ม 

12
  ค

ะแ
นน

 

3 3 3 3 
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
...       

 
เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 


