
 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 

ประมวลผลการสอนรายวิชา (Course Syllabus) 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 
ประเภทวิชา เพิ่มเติม 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี จ านวน 1 คาบ/สัปดาห ์
วิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. สาระการเรียนรู้  
 โปรแกรมภาษา PHP เป็นโปรแกรมภาษาที่ใช้ในการพัฒนาโปรแกรม ซึ่งสามารถพัฒนาระบบงาน
แบบ Web-Based Application ด้วยโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ได้ ซึ่งการแสดงผลจะอยู่บน
บราวเซอร์ (Browser) ผู้ใช้งานสามารถเข้าถึงได้ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ข้อดีอีกประการของ PHP คือ
เป็นภาษาที่เขียนง่าย และมีความยืดหยุ่นเนื้อหาจะแบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนที่ 1 จะเรียนรู้เกี่ยวกับค าสั่ง
พื้นฐานในการเขียนโปรแกรมภาษา PHP ส่วนที่ 2 เป็นการประยุกต์โปรแกรมภาษา PHP กับฐานข้อมูล 
MySQL และส่วนที่ 3 จะเป็นการพัฒนาโปรแกรมในลักษณะต่างๆที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้งานได้จริงใน
ชีวิตประจ าวัน 

2. จุดประสงคร์ายวิชา 
 1. เพื่อให้นักเรยีนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับโปรแกรมภาษา PHP 
 2. เพื่อให้นักเรยีนมีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับค าสั่งพื้นฐานในการเขยีนโปรแกรมภาษา PHP  
 3. เพื่อให้นักเรยีนมีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับค าสั่งในการเขียนโปรแกรมภาษา PHP เพื่อจัดการ
ข้อมูล และท าการติดต่อกับฐานข้อมูลได้ 
 4. เพื่อให้นักเรยีนมีทักษะในการใช้โปรแกรมและสามารถประยุกต์ค าสั่งต่างๆของโปรแกรมภาษา 
PHP ในการใชเ้ครื่องมือในโปรแกรมให้สามารถสร้างสรรคผ์ลงานของตนเองได้ 
 5. เพื่อให้นักเรยีนสามารถค้นคว้า ฝึกปฏิบัติงานการพัฒนาโปรแกรมบนเว็บด้วยโปรแกรมภาษา PHP
ได้จากสถานการณ์จริง 
 6. เพื่อให้นักเรยีนมีความตระหนักรูใ้นการใช้งานคอมพิวเตอร์และสามารถน าไปประยุกต์ใช้งานและ
แก้ไขปัญหาทีพ่บในชีวิตประจ าวันได้  

3. วันและเวลาเรียน 
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/1: วันศุกร ์ คาบ 3 เวลา 10.30 – 11.30 น. ห้อง COM1 
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/2: วันศุกร ์ คาบ 4 เวลา 12.30 – 13.30 น. ห้อง COM1 

4. วิธีการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 

 1.  การบรรยายประกอบการสาธิต 
 2.  การใช้ค าถาม 
 3.  ใบงาน 



 4.  การฝึกปฏิบัติงานกับเครื่องคอมพิวเตอร์ 
 5.  การสร้างชิ้นงานรายบุคคลหรือกลุ่ม 

5. สื่อการเรียนการสอน 

 1. เอกสารประกอบการเรียนการสอน คู่มือการสร้าง Web-Application 
 2. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
 3. โปรแกรม PhpMyAdmin 
 4. Power point ประกอบการเรียนการสอน 
 5. ตัวอย่างช้ินงานในแต่ละหัวข้อ 

6. การประเมนิผล  

ลักษณะของวิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ เป็นวิชาที่เน้น
ทักษะปฏิบัติดังนั้นการประเมินจะเป็นการให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ก าหนดโดยตรวจสอบกระบวนการท างานของ
นักเรียนในขณะที่ปฏิบัติและผลงานที่ท าส าเร็จโดยมีอัตราส่วนการประเมินดังนี้ การจัดกิจกรรมการสอนแบ่ง
ออกเป็น 3 ส่วน ดังนี ้

 ส่วนที่  1 ผลการปฏิบัติช้ินงานแต่ละคาบ (ส่วนของคะแนนเก็บ 60%) 
 ส่วนที่  2 พฤติกรรมของนักเรียน (ส่วนของคะแนนพฤติกรรม10%) 
 ส่วนที่  3 คะแนนงานโครงงาน (Project)  (ส่วนของคะแนนสอบปลายภาค 30%) 

การวัดและประเมินผล คะแนน 
ส่วนที่ 1  ผลการปฏิบัติชิน้งานแต่ละคาบ 
1.การปฏิบัติงานและชิ้นงานแต่ละคาบ 

 
60  คะแนน 

ส่วนที่ 2 พฤตกิรรม 
1.การมาเรียน 
2.จิตพิสัย (การแต่งกาย,ความสนใจในการเรียน,พฤติกรรม) 

 
5 คะแนน 
5 คะแนน 

ส่วนที่ 3 Project 
รายงานความคืบหน้าครั้งที่ 1 
รายงานความคืบหน้าครั้งที่ 2 
คะแนนงานโครงงาน (Project)   

 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
20 คะแนน 

รวม 100 คะแนน 
 
7. เกณฑ์การผ่านการประเมิน: มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่ต่ ากว่า ร้อยละ 80  

ช่วงคะแนน เกรด ช่วงคะแนน เกรด 
100 - 80 4 60 - 64 2 
75 - 79 3.5 55 - 59 1.5 
70 - 74 3 50 - 54 1 
65 - 69 2.5 0 - 49 0 



8. แหล่งการเรียนรู้ 
 1.  ห้องสมุดโรงเรียนประชารัฐวิทยาเสริม 
 2.  Internet Learning Resources 
 3. เอกสารประกอบการเรียนรู้รายวิชา ง 31202 การสรา้ง Web-Application 2 
 
9. หน่วยการเรียนรู ้
หน่วยการเรียนรู ้ แผนการจัดการเรียนรู ้ เวลา (คาบ) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ปฐมนเิทศ 
1 คาบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 - ปฐมนิเทศรายวิชา เนื้อหา ข้อตกลง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ความรู้เบื้องตน้การเขียนโปรแกรมบนเวบ็ 

1 คาบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 - ความรู้เบ้ืองต้นการเขียนโปรแกรมบนอนิเทอร์เน็ต 
- การติดตั้งโปรแกรมเพื่อใช้งาน PHP 
- PHP เบื้องต้น 
- รู้จักโปรแกรมที่ใช้งาน PHP และการใช้งานขั้นพื้นฐาน 
- รู้วิธีการติดตั้งโปรแกรมและวิธีการใช้งานพื้นฐาน 
- โปรแกรมDreamweaver และการสร้าง site 
- โปรแกรม AppServ 
- โปรแกรม FileZilla 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ค่าตัวแปร และตัวด าเนินการ 

1 คาบ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 - ตัวแปรและคา่คงที่ 
- ตัวด าเนินการและนิพจน์ใน PHP 
- ชนิดของข้อมูล 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ค าสั่ง และเงื่อนไข 
2 คาบ แผนการจัดการเรียนรู้ที่  

4 - 5 
- ค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไข 
- ค าสั่งท าซ้ า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 การเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ

1 คาบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 - เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
- คลาสและออบเจ็กต์ (Class and Object) 
- การสร้างออบเจ็กต์และการใช้งานเมธอด 
- คุณสมบัติการสืบทอด (Inheritance)  
- การพ้องรูป (Polymorphism) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 ฟังก์ชนั Regular, Expression, Session, Cookie 

2 คาบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  
7 - 8 

- Meta – Character 
- ฟังก์ชันที่เกี่ยวข้องกับ Regular Expression 
- ฟังก์ชันที่เกี่ยวกับ Session  
- ฟังก์ชันที่เกี่ยวกับ Cookie 
- การประยุกต์ Session และ Cookie ในโปรแกรม Login 
 



หน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู ้ เวลา (คาบ) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 การสรา้งช่องรับข้อมลู และ การจัดการฐานข้อมูล SQL ด้วย PhpMyAdmin 

2 คาบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  
9 - 10 

- ช่องรับข้อมูลต่างๆใน HTML 
- การส่งค่าข้อมูล 
- การรวมไฟล์ HTML และ PHP 
- การติดตั้ง และการใช้งานฐานข้อมูล MySQL 
- การจัดการฐานข้อมูล MySQL ด้วย PhpMyAdmin 
- การสร้างฐานข้อมูล 
- วิธีการสร้างตาราง 
- วิธีการน าฐานข้อมูลออกไปใช้งาน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 การใชค้ าสั่ง PHP จัดการฐานข้อมูล MySQL 

3 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  
11 - 13 

- การใช้ค าสั่ง PHP เชื่อมต่อและปิดการเช่ือมต่อ 
- การใช้ค าสั่ง PHP เพื่อสร้างฐานข้อมูลและตาราง 
- การใช้ค าสั่ง PHP เพื่อเข้าถงึข้อมูลในตาราง 
- การใช้ค าสั่ง PHP เพื่อเพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมลูจากฐานข้อมลู 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 Ajax และการประยกุต์การใช้งาน 

1 คาบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 - ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับ Ajax 
- JavaScript เบื้องต้น 
- การใช้งาน Ajax เบื้องต้น 
- PHP และ Ajax 
- Ajax Framework 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 Workshop 1 
1 คาบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 - ระบบการสมคัรสมาชิก (Register) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 Workshop 2 

1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 - ระบบการเขา้สู่ระบบ (Login) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 12 Project 1 

1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 - ติดตามความก้าวหน้าและปรึกษาโครงงาน ครั้งที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 Project 2 

1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 - ติดตามความก้าวหน้าและปรึกษาโครงงาน ครั้งที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 14 Project 3 

1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 - น าเสนอโครงงาน และส่งโครงงานฉบับสมบูรณ ์

* หน่วยการเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนอาจเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสมของเวลา และชั่วโมงการสอน 

 
 
 
10. กิจกรรมการเรียนการสอน 



สัปดาห์
ที ่

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

1 1 
ปฐมนิเทศ
รายวิชา 

- ค าอธิบายรายวิชา  
- จุดประสงค์การ
เรียนรู ้
- หน่วยการเรยีนรู้  
- การเช็คเวลาเรียน 
- เกณฑ์การใหค้ะแนน 
และการตัดเกรด 
- ข้อตกลงในการใช้
ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

1. ครูแจกใบประมวลผลรายวิชา 
(Course Syllabus) 
2. ครูแจ้งขอบข่ายเนื้อหา ผลการ
เรียนรู้ที่คาดหวัง หน่วยการ
เรียนรู้ การเช็คเวลาเรียน และ
เกณฑ์การวัดประเมินผล และ
ข้อตกลงในการใช้ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ให้นักเรียนทราบ 
3. ให้นักเรียนโหลดแบบฟอร์ม
ข้อมูลส่วนตัวทีก่ลุ่มใน 
Facebook แล้วกรอกข้อมูลของ
ตนเองให้ครบ ส่งในคาบที่กลุม่ใน 
Facebook 

- Course  
Syllabus 
- แบบฟอร์ม
ข้อมูลส่วนตัว
ของนักเรียน 

- แบบฟอร์ม
ข้อมูลส่วนตัว
ของนักเรียน 

2 2 
ความรู้เบ้ืองต้น
การเขียน
โปรแกรมบน
เว็บ 

- ความรู้เบ้ืองต้นการ
เขียนโปรแกรมบน
อินเทอร์เน็ต 
- การติดตั้งโปรแกรม
เพื่อใช้งาน PHP 
- PHP เบื้องต้น 
- รู้จักโปรแกรมที่ใช้
งาน PHP และการใช้
งานขั้นพื้นฐาน 
- รู้วิธีการติดตั้ง
โปรแกรมและ
วิธีการใช้งานพ้ืนฐาน 
- โปรแกรม
Dreamweaver และ
การสร้าง site 
- โปรแกรม AppServ 
- โปรแกรม FileZilla 

1. นักเรียนรับฟังค าชี้แจงเกี่ยวกับ
ขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียนในวันนี้
จากคร ู
2. นักเรียนฟังครูบรรยายเกี่ยวกับ
ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับหลักการ
ออกแบบเว็บไซต์และพัฒนา
เว็บไซต์ ประกอบสื่อ PPT 
3. ให้นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมจาก
อินเทอร์เน็ต 
4. นักเรียนท ากิจกรรมใบงาน 
5. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- อินเทอร์เน็ต 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
- ใบงาน 

3 3 
ค่าตัวแปร และ
ตัวด าเนินการ 
 
 

- ตัวแปรและคา่คงที่ 
- ตัวด าเนินการและ
นิพจน์ใน PHP 
- ชนิดของข้อมูล 
 
 

1. นักเรียนรับฟังค าชี้แจงเกี่ยวกับ
ขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียนในวันนี้
จากคร ู
2. นักเรียนฟังครูบรรยายเกี่ยวกับ
ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับ ตัวแปร
และค่าคงที ่ตวัด าเนินการและ

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบความรู ้

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
 



สัปดาห์
ที ่

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

นิพจน์ใน PHP ค าสั่งตรวจสอบ
เงื่อนไขค าสั่งท าซ้ า ประกอบสื่อ 
PPT 
3. ครูอธิบายฟังก์ชันส าเร็จรูป
พื้นฐานใน PHP และให้นักเรยีน
ฝึกปฏิบัติตามครู 
4. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

4 4 
ค าสั่ง และ
เงื่อนไข 

- ค าสั่งตรวจสอบ
เงื่อนไข 
- ค าสั่งท าซ้ า 

1. นักเรียนรับฟังค าช้ีแจงเก่ียวกับ
ขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียนในวันนี้
จากคร ู
2. นักเรียนฟังครูบรรยายเกี่ยวกับ 
ค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไข ประกอบ
สื่อ PPT 
3. ครูอธิบายฟังก์ชันส าเร็จรูป
พื้นฐานใน PHP และให้นักเรยีน
ฝึกปฏิบัติตามครู 
4. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบความรู ้

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
 

5 4 
ค าสั่ง และ
เงื่อนไข 

- ค าสั่งตรวจสอบ
เงื่อนไข 
- ค าสั่งท าซ้ า 

1. นักเรียนรับฟังค าชี้แจงเกี่ยวกับ
ขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียนในวันนี้
จากคร ู
2. นักเรียนฟังครูบรรยายเก่ียวกับ
ค าสั่งท าซ้ า ประกอบสื่อ PPT 
3. ครูอธิบายฟังก์ชันส าเร็จรูป
พื้นฐานใน PHP และให้นักเรยีน
ฝึกปฏิบัติตามครู 
4. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบความรู ้

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
 

6 5 
การเขียน
โปรแกรมเชิง
วัตถุ 

- เกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุ 
- คลาสและออบเจ็กต์ 
(Class and Object) 
- การสร้างออบเจ็กต์
และการใช้งานเมธอด 

1. นักเรียนฟังครูบรรยายเกี่ยวกับ
ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกบัการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถ ุ 
2. ครูอธิบายการเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถ ุและให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ
ตามคร ู

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
- ใบงาน 



สัปดาห์
ที ่

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

- คุณสมบัติการสืบ
ทอด (Inheritance)  
- การพ้องรูป 
(Polymorphism) 

3. นักเรียนปฏิบัติตามกิจกรรม
หรือใบงานที่ได้รับมอบหมาย 
4. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

7 6 
ฟังก์ชัน 
Regular, 
Expression, 
Session, 
Cookie 

- Meta – Character 
- ฟังก์ชันที่เกี่ยวข้อง
กับ Regular 
Expression 
 

1. ครูทบทวนความรู้นักเรียนว่า
นักเรียนจ าในส่ิงทีเ่รียนไปสัปดาห์
ที่ผ่านมา  
2. นักเรียนรับฟังค าช้ีแจงเก่ียวกับ
ขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียนในวันนี้
จากคร ู
3. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้การ
เรียนรู้จากสื่อที่ครูผู้สอนเตรยีมให้
หรือนักเรียนสามารถสืบค้นจาก
แหล่งอื่นได้ 
4. ครูอธิบายโครงสร้างในภาษา 
PHP และให้นกัเรียนฝึกปฏิบัติ
ตามคร ู
5. นักเรียนปฏิบัติตามกิจกรรม
หรือใบงานที่ได้รับมอบหมาย 
6. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- ใบความรู ้
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
- ใบงาน 
 

8 6 
ฟังก์ชัน 
Regular, 
Expression, 
Session, 
Cookie 

- ฟังก์ชันที่เกี่ยวกับ 
Session  
- ฟังก์ชันที่เกี่ยวกับ 
Cookie 
- การประยุกต์ 
Session และ 
Cookie ในโปรแกรม 
Login 

1. ครูทบทวนความรู้นักเรียนว่า
นักเรียนจ าในส่ิงทีเ่รียนไปสัปดาห์
ที่ผ่านมา  
2. นักเรียนรับฟังค าชี้แจงเกี่ยวกับ
ขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียนในวันนี้
จากคร ู
3. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้การ
เรียนรู้จากสื่อที่ครูผู้สอนเตรยีมให้
หรือนักเรียนสามารถสืบค้นจาก
แหล่งอื่นได้ 
4. ครูอธิบายโครงสร้างในภาษา 
PHP และให้นกัเรียนฝึกปฏิบัติ
ตามคร ู
5. นักเรียนปฏิบัติตามกิจกรรม
หรือใบงานที่ได้รับมอบหมาย 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- ใบความรู ้
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
- ใบงาน 
 



สัปดาห์
ที ่

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

6. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

9 7 
การสร้างช่อง
รับข้อมูล และ 
การจัดการ
ฐานข้อมูล 
SQL ด้วย 
PhpMyAdmin 

- ช่องรับข้อมูลต่างๆ
ใน HTML 
- การส่งค่าข้อมูล 
- การรวมไฟล์ HTML 
และ PHP 
- การติดตั้ง และการ
ใช้งานฐานข้อมูล 
MySQL 
 

1. ครูทบทวนความรู้นักเรียนว่า
นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างใน
สัปดาห์ที่ผ่านมา  
2. นักเรียนรับฟังค าชี้แจงเกี่ยวกับ
ขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียนในวันนี้
จากคร ู
3. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้การ
เรียนรู้จากสื่อที่ครูผู้สอนเตรยีมให้
หรือนักเรียนสามารถสืบค้นจาก
แหล่งอื่นได้ 
4. ครูอธิบายการสร้างช่องรับ
ข้อมูล และให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ
ตามคร ู
5. นักเรียนปฏิบัติตามกิจกรรม
หรือใบงานที่ได้รับมอบหมาย 
6. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- ใบความรู ้
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
- ใบงาน 
 

10 7 
การสร้างช่อง
รับข้อมูล และ 
การจัดการ
ฐานข้อมูล 
SQL ด้วย 
PhpMyAdmin 

- การจัดการ
ฐานข้อมูล MySQL 
ด้วย PhpMyAdmin 
- การสร้างฐานข้อมูล 
- วิธีการสร้างตาราง 
- วิธีการน าฐานข้อมูล
ออกไปใช้งาน 

1. ครูทบทวนความรู้นักเรียนว่า
นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างใน
สัปดาห์ที่ผ่านมา  
2. นักเรียนรับฟังค าชี้แจงเกี่ยวกับ
ขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียนในวันนี้
จากคร ู
3. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้การ
เรียนรู้จากสื่อที่ครูผู้สอนเตรยีมให้
หรือนักเรียนสามารถสืบค้นจาก
แหล่งอื่นได้ 
4. ครูอธบิาย การจัดการ
ฐานข้อมูล SQL ด้วย 
PhpMyAdmin และให้นักเรยีน
ฝึกปฏิบัติตามครู 
5. นักเรียนปฏิบัติตามกิจกรรม
หรือใบงานที่ได้รับมอบหมาย 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- ใบความรู ้
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
- ใบงาน 
 



สัปดาห์
ที ่

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

6. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

11 8  
การใช้ค าสั่ง 
PHP จัดการ
ฐานข้อมูล 
MySQL 

- การใช้ค าสั่ง PHP 
เชื่อมต่อและปิดการ
เชื่อมต่อ 
- การใช้ค าสั่ง PHP 
เพื่อสร้างฐานข้อมูล
และตาราง 

1. ครูทบทวนความรู้นักเรียนว่า
นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างใน
สัปดาห์ที่ผ่านมา  
2. นักเรียนรับฟังค าช้ีแจงเก่ียวกับ
ขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียนในวันนี้
จากคร ู
3. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้การ
เรียนรู้จากสื่อที่ครูผู้สอนเตรยีมให้
หรือนักเรียนสามารถสืบค้นจาก
แหล่งอื่นได้ 
4. ครูอธิบายการใช้ค าสั่ง PHP 
จัดการฐานข้อมูล MySQL และ
ให้นักเรียนฝึกปฏิบัติตามครู 
5. นักเรียนปฏิบัติตามกิจกรรม
หรือใบงานที่ได้รับมอบหมาย 
6. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- ใบความรู ้
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
- ใบงาน 
 

12 8  
การใช้ค าสั่ง 
PHP จัดการ
ฐานข้อมูล 
MySQL 

- การใช้ค าสั่ง PHP 
เพื่อเข้าถึงข้อมูลใน
ตาราง 

1. ครูทบทวนความรู้นักเรียนว่า
นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างใน
สัปดาห์ที่ผ่านมา  
2. นักเรียนรับฟังค าชี้แจงเกี่ยวกับ
ขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียนในวันนี้
จากคร ู
3. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้การ
เรียนรู้จากสื่อที่ครูผู้สอนเตรยีมให้
หรือนักเรียนสามารถสืบค้นจาก
แหล่งอื่นได้ 
4. ครูอธิบายการใช้ค าสั่ง PHP 
จัดการฐานข้อมูล MySQL และ
ให้นักเรียนฝึกปฏิบัติตามครู 
5. นักเรียนปฏิบัติตามกิจกรรม
หรือใบงานที่ได้รับมอบหมาย 
6. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- ใบความรู ้
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
- ใบงาน 
 



สัปดาห์
ที ่

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

13 8  
การใช้ค าสั่ง 
PHP จัดการ
ฐานข้อมูล 
MySQL 

- การใช้ค าสั่ง PHP 
เพื่อเพิ่ม ลบ แก้ไข 
ข้อมูลจากฐานข้อมูล 

1. ครูทบทวนความรู้นักเรียนว่า
นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างใน
สัปดาห์ที่ผ่านมา  
2. นักเรียนรับฟังค าชี้แจงเกี่ยวกับ
ขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียนในวันนี้
จากคร ู
3. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้การ
เรียนรู้จากสื่อที่ครูผู้สอนเตรยีมให้
หรือนักเรียนสามารถสืบค้นจาก
แหล่งอื่นได้ 
4. ครูอธบิายการใช้ค าสั่ง PHP 
จัดการฐานข้อมูล MySQL และ
ให้นักเรียนฝึกปฏิบัติตามครู 
5. นักเรียนปฏิบัติตามกิจกรรม
หรือใบงานที่ได้รับมอบหมาย 
6. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- ใบความรู ้
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
- ใบงาน 
 

14 9 
Ajax และการ
ประยุกต์การใช้
งาน 

- ความรู้เบ้ืองต้น
เกี่ยวกับ Ajax 
- JavaScript 
เบื้องต้น 
- การใช้งาน Ajax 
เบื้องต้น 
- PHP และ Ajax 
- Ajax Framework 

1. ครูทบทวนความรู้นักเรียนว่า
นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างใน
สัปดาห์ที่ผ่านมา  
2. นักเรียนรับฟังค าช้ีแจงเก่ียวกับ
ขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียนในวันนี้
จากคร ู
3. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้การ
เรียนรู้จากสื่อที่ครูผู้สอนเตรยีมให้
หรือนักเรียนสามารถสืบค้นจาก
แหล่งอื่นได้ 
4. ครูอธิบาย Ajax และการ
ประยุกต์การใช้งาน และให้
นักเรียนฝกึปฏิบัติตามครู 
5. นักเรียนปฏิบัติตามกิจกรรม
หรือใบงานที่ได้รับมอบหมาย 
6. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกัน 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- ใบความรู ้
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
- ใบงาน 
 



สัปดาห์
ที ่

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

15 10  
Workshop 1 

- ระบบสมัครสมาชิก 
(Register) 

1. ครูทบทวนความรู้นักเรียนว่า
นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างใน
สัปดาห์ที่ผ่านมา  
2. นักเรียนรับฟังค าชี้แจงเกี่ยวกับ
ขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียนในวันนี้
จากคร ู
3. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้การ
เรียนรู้จากสื่อที่ครูผู้สอนเตรยีมให้
หรือนักเรียนสามารถสืบค้นจาก
แหล่งอื่นได้ 
4. นักเรียนปฏิบัติตามกิจกรรม
หรือใบงานที่ได้รับมอบหมาย 
5. นักเรียนปฏิบัติและสร้าง
ชิ้นงานจากสถานการณ์ปัญหา 
6. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกันและ
ร่วมกันแก้ไขและสร้างงานในส่วน
ที่ขาดหาย 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- ใบความรู ้
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
- ใบงาน 
 

16 11 
Workshop 2 

- ระบบการเขา้สู่
ระบบ (Login) 

1. ครูทบทวนความรู้นักเรียนว่า
นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างใน
สัปดาห์ที่ผ่านมา  
2. นักเรียนรับฟังค าชี้แจงเกี่ยวกับ
ขอบเขตเนื้อหาที่จะเรียนในวันนี้
จากคร ู
3. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้การ
เรียนรู้จากสื่อที่ครูผู้สอนเตรยีมให้
หรือนักเรียนสามารถสืบค้นจาก
แหล่งอื่นได้ 
4. นักเรียนปฏิบัติตามกิจกรรม
หรือใบงานที่ได้รับมอบหมาย 
5. นักเรียนปฏิบัติและสร้าง
ชิ้นงานจากสถานการณ์ปัญหา 
6. ครูและนักเรียนสรุปองค์
ความรู้ในคาบนี้ร่วมกันและ
ร่วมกันแก้ไขและสร้างงานในส่วน
ที่ขาดหาย 

- สื่อการสอน 
(PPT) 
- ใบความรู ้
- อินเทอร์เน็ต 
- ใบงาน 

- ผลจากกการ
ปฏิบัติงาน 
- ใบงาน 
 



สัปดาห์
ที ่

หน่วยที ่ หัวข้อ กิจกรรม สื่อ ผลงานนักเรียน 

17 12 
Project 1 

- ติดตาม
ความก้าวหน้าและ
ปรึกษาโครงงาน ครั้ง
ที่ 1 

1. ครูอธิบายและให้ค าแนะน า
ส่วนที่นักเรียนยังไม่เข้าใจหรือ
สงสัย 
2. ครูชี้แจงรายละเอียดการ
น าเสนอผลงานในคาบหน้า 

 - รายงานความ
คืบหน้า 

18 13 
Project 2 

- ติดตาม
ความก้าวหน้าและ
ปรึกษาโครงงาน ครั้ง
ที่ 2 

1. ครูอธิบายและให้ค าแนะน า
ส่วนที่นักเรียนยังไม่เข้าใจหรือ
สงสัย 
2. ครูชี้แจงรายละเอียดการ
น าเสนอผลงานในคาบหน้า 

 - รายงานความ
คืบหน้า 

19 14  
Project 3 

- น าเสนอโครงงาน 
และส่งโครงงานฉบับ
สมบูรณ ์

1. นักเรียนออกมาน าเสนอ
ผลงานพร้อมสง่ช้ินงาน 
 

 - ผลงานของ
นักเรียน 

 
 หมายเหตุ : เขา้เรียนตามตารางเรียนในช่ัวโมงบรรยาย / ปฏิบัติ การเข้าเรียนตามตารางเรียน 
(ก าหนดให้ ถ้าเข้าเรียนสาย 10 นาท ีถือว่าเป็นสาย 1 ครัง้, ถ้าเข้าเรียนสายจ านวน 3 ครั้ง ถือว่าเป็นขาด 1 
ครั้ง, ถ้าเข้าเรียนสายเกิน 15 นาที ถือว่าเป็นขาด 1 ครั้ง) 
 
8. สื่อและแหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสริม 
 2. ห้องสมุดโรงเรียนประชารัฐวทิยาเสริม 
 3. เอกสารประกอบการเรียนรู้ ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



9. ข้อตกลงในรายวิชา 
 1. นักเรียนแต่ละคนต้องรับผิดชอบตนเองในการตรวจสอบงานท่ีได้รับมอบหมายจากกิจกรรมการ
เรียนรู้ในแต่ละสัปดาห์ และสง่งานให้ครบ 
 2. เมื่อนักเรียนมีปัญหาในการฝึกปฏิบัติหรือการท างานที่มอบหมายในแต่ละกิจกรรมการเรียนรู้ ให้
นักเรียนปรึกษากับอาจารย์ผู้สอนและเพ่ือนนักเรียนทีเ่รียนด้วยกันได้ แต่การท างานแต่ละช้ินเพ่ือส่งตามท่ี
ก าหนดนั้นนักเรียนต้องท างานด้วยตนเอง 
 3. งานที่ได้รับมอบหมายให้สง่ หากครูผู้สอนสามารถตรวจสอบแล้วว่ามีการคัดลอกกันมาส่ง จะถูกหกั
คะแนนทั้งผู้คดัลอกและผูใ้ห้คัดลอกทันที  
 4. ข้อตกลง เงื่อนไขการเรียน เป็นการยอมรับโดยการแสดงความคิดเห็นของนักเรียนทุกคน 
 
10.  ข้อปฏิบตัิในการใช้บรกิารห้องปฏิบตัิการคอมพิวเตอร์ 
 1.  ก่อนออกจากห้องต้องปิดเครื่อง (ยกเว้นครูผู้สอนสั่งว่าไม่ต้องปิด) ด้วยวิธีที่ถูกต้องและปิดหน้า
จอคอมพิวเตอร์ด้วย จัดคอมพิวเตอร์ โต๊ะและเก้าอี้ให้เรียบร้อย 
 2.  ห้ามเล่นเกม และห้ามน าแผ่นเกม แผ่นเพลง แผ่นหนัง เข้ามาติดตั้งหรือเปิดในห้องคอมพิวเตอร์ 
หรือกระท าสิ่งอื่นใดนอกเหนือจากค าสั่งของผู้สอน   
  3.  ห้ามเปิดรูปภาพ หรือ Website ที่ไม่เหมาะสม   
 4.  ห้ามน าอาหารและเครื่องดื่มเข้ามาในห้องเรียนคอมพิวเตอร์เด็ดขาด  
 5.  ให้แต่งกายสุภาพตามระเบียบของโรงเรียน และถอดรองเท้าวางไว้บริเวณที่โรงเรียนจัดให้อย่าง
เป็นระเบียบ 
 6.  ห้ามส่งเสียงดัง เปิดเพลง หรือวิ่งเล่นในห้องเรียนคอมพิวเตอร์   
 7.  ใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ด้วยความระมัดระวังและห้ามขีดเขียนใดๆ ทั้งสิ้นลงในอุปกรณ์ทุกชิ้น 
โดยเฉพาะจอ LCD  
 8.  ห้ามนักเรียนแก้ไขโปรแกรม ติดตั้งโปรแกรม ลบโปรแกรม เปลี่ยนพ้ืนหลัง ตั้งการพักหน้าจอ 
เปลี่ยนค่าปกติของเครื่องใดๆ ทั้งสิ้น รวมถึงห้ามน าอุปกรณ์ใดๆ ออกนอกห้องคอมพิวเตอร์ โดยเด็ดขาด   
 9.  เมื่อพบปัญหาใดๆ ให้รีบแจ้งคร-ูอาจารย์ประจ าห้องทราบทันที   
 10.  กรณีขออนุญาตใช้คอมพิวเตอร์นอกเวลาเรียน ต้องขออนุญาตครูคอมพิวเตอร์ก่อนใช้ทุกครั้ง 
 11.  ห้ามนักเรยีนเก็บข้อมูลไว้ที่ Desktop หรือ Drive C เพราะทุกครั้งที่ปิดเครื่อง หรือเครื่อง log 
off ข้อมูล จะถูกลบไป ควรเก็บไว้ในหน่วยบันทึกข้อมูลของนักเรียนเอง ถ้าจ าเป็นต้องเก็บให้เก็บไว้ที่ Drive D: 
แต่ถึงอย่างไรก็จะถูกลบทิ้งตามเวลาที่ก าหนด ฝ่ายบริการฯ ไม่รับผิดชอบใด ๆ เกี่ยวกับข้อมูลที่บันทกึอยู่ใน
เครื่องคอมพิวเตอร์ 
 

หากมีการฝา่ฝืนจะได้รับการลงโทษ โดยจะถูกตัดคะแนน หรือระงับการใช้ห้องเรียนคอมพิวเตอร์ 
หรือถูกระงับการใช้อนิเตอร์เน็ต ตลอดภาคเรียน 

 
**************************************************** 

 

 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
วิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง การปฐมนิเทศ จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 การปฐมนิเทศรายวิชา คือ การแนะน าขอบข่ายรายวิชา และวิธีการเรียนการสอนในรายวิชา ง 31202 
การสร้าง Web-Application 2 ท าให้นักเรียนรู้และเข้าใจถึงวิธีการเรียนรู้ จุดประสงค์ของการเรียนรู้ ผลการ
เรียนรู้ที่คาดหวัง การจัดการเรียนรู้ในแต่ละเรื่อง การวัดผลประเมินผล ซึ่งเป็นแนวทางในการที่จะท าให้
นักเรียนบรรลวัุตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ 
 

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับขอบข่ายเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ เกณฑ์การวัดและ
ประเมินผลในรายวิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 (K) 
 2. นักเรียนสามารถบอกถึงขอบเขต ค าอธิบายรายวิชา และจุดประสงค์การเรียนรูป้ระจ าหน่วยการ
เรียนรู้ในรายวิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 (P) 
 3. นักเรียนมคีวามรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา มีระเบียบวินัย และเจตคติท่ีดีต่อ ง 31202 การสร้าง 
Web-Application 2 และสามารถน าความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ (A) 
 

4. สาระการเรียนรู ้

 1. ค าอธิบายรายวิชา  
 2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 3. หน่วยการเรียนรู้  
 4. การเช็คเวลาเรียน 
 5. เกณฑ์การให้คะแนน และการตัดเกรด 
 6. ข้อตกลงในการใช้ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร ์

 

 

 

 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

 1. ครูกล่าวทักทายนักเรียนและแนะน าตนเองเพื่อสร้างความคุ้นเคย จากนั้นให้เรียกชื่อนักเรียนเป็น
รายบุคคล และให้นักเรียนแนะน าชื่อเล่นของตนเอง ทีละคนตามต าแหน่งที่นั่ง ครูผู้สอนส ารวจรายชื่อนักเรียน
ที่ขาด ลา มาสาย ด้วยการเช็คชื่อ 

 2. ครูพูดคุยซักถามเกี่ยวกับความรู้พื้นฐานของคอมพิวเตอร์ที่นักเรียนได้เคยเรียนผ่านมาแล้ว และ
เนื้อหาที่นักเรียนคาดว่าจะได้รับในภาคการศึกษานี้ 

 ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

 3. ครูแจกใบประมวลผลรายวชิา (Course Syllabus) ให้นักเรียนได้อ่านศึกษาท าความเข้าใจในการ
เรียนการสอนในรายวิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 

 4. ครูแจ้งขอบข่ายเนื้อหา ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง หน่วยการเรียนรู้ การเช็คเวลาเรียน และเกณฑ์การ
วัดประเมินผล และข้อตกลงในการใช้ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนทราบ เพ่ือให้นักเรียนท าความ
เข้าใจแนวทางในจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของรายวิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 

 5. ให้นักเรียนโหลดแบบฟอร์มข้อมูลส่วนตัวที่กลุ่มใน Facebook แล้วกรอกข้อมูลพร้อมทั้งติดรูป
ตนเองมาส่งในคาบถัดไป 

 6. ให้นักเรียนยกตัวอย่าง การเขียนโปรแกรมบนเว็บ ว่าที่พบได้ทั่วไปมีอะไรบ้าง 

 ขั้นสรุปผลการเรียนรู ้

 7. สุ่มถามนักเรียน 2-3 คน เกี่ยวกับข้อตกลงต่างๆที่ครูได้แจ้งไปว่านักเรียนมีความเข้าใจมากน้อย
เพียงใด 

 8. นักเรียนช่วยกันสรปุส่ิงทีต่นเองเข้าใจในการปฐมนิเทศในครัง้น้ี 

 9. เปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามเพิ่มเติมเก่ียวกับรายวิชา เมื่อไม่มีข้อซักถามครูผู้สอนจัดเตรียมความ
พร้อมในการเรยีนการสอนจริง โดยจัดให้นักเรียนนั่งประจ าเครื่องคอมพิวเตอร์ 1 คน/1 เครื่อง และให้นกัเรียน
จัดโต๊ะเก้าอี้ให้เรียบร้อยก่อนออกจากห้องเรียน 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

 1. Course Syllabus รายวิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 
 2. เอกสารประกอบการเรียน 
 3. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

 

 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบประเมิน วิธีการวัดและ
ประเมนิผล 

เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับขอบข่าย
เนื้อหา จุดประสงค์การ
เรียนรู้ เกณฑ์การวัดและ
ประเมินผลในรายวิชา ง 
31202 การสรา้ง Web-
Application 2 (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบประมวลผลรายวิชา 
(Course Syllabus) 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 

นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับขอบข่ายเนื้อหา ผลการ
เรียนรู้ที่คาดหวัง เกณฑ์การวัด
และประเมินผลในรายวิชา ง 
31202 การสรา้ง Web-
Application 2 ได ้สรุปว่าผา่น
เกณฑ์การประเมิน 

2. นักเรียนสามารถบอกถึง
ขอบเขต ค าอธิบายรายวิชา 
และจุดประสงค์การเรียนรู้
ประจ าหน่วยการเรียนรู้ใน
รายวิชา ง 31202 การสร้าง 
Web-Application 2 ได้ 
(P)                                                                                                                        

- การซักถามจากครู 
- ใบประมวลผลรายวิชา 
(Course Syllabus) 
 
 

- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 
 

นักเรียนสามารถบอกถึง
ขอบเขต ค าอธิบายรายวิชา 
และผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
ประจ าหน่วยการเรียนรู้ใน
รายวิชา ง 31202 การสร้าง 
Web-Application 2 ได้ 
สรุปว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน  

3. นักเรียนมคีวาม
รับผิดชอบ ตรงต่อเวลา มี
ระเบียบวินัย และเจตคติที่ดี
ต่อรายวิชา ง 31202 การ
สร้าง Web-Application 2
และสามารถน าความรู้ที่
ได้รับไปประยุกต์ใช้ให้เกิด
ประโยชน์ได ้(A) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- ใบประมวลผลรายวิชา 
(Course Syllabus) 
- การร่วมกันสรุปและ
อภิปรายนักเรียนกับครู 
 

- การสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในระหว่าง
เรียน 
- ดูจากการตอบค าถาม
ในการร่วมกิจกรรม 
 - ดูจากการมสี่วนร่วม
ของนักเรียนในชั้นเรียน
ในการสรุป 

นักเรียนมคีวามรับผิดชอบ ตรง
ต่อเวลา มีระเบียบวินัย และเจต
คติที่ดรีายวิชา ง 31202 การ
สร้าง Web-Application 2
และสามารถน าความรู้ที่ได้รับ
ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์
ได ้สรุปว่าผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
          

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
             (นายเจนรบ โกรธา) 

ต าแหน่ง ครูผูช้่วย 
 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
วิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้นการเขียนโปรแกรมบนเว็บ จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
วันศุกร ์  คาบ 1-2 เวลา 08.30 – 10.30 น. ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ในการเขียนโปรแกรมบนเว็บสามารถที่จะแบ่งลักษณะการท างานโปรแกรมได้เป็น 2 ประเภท คือ 
Static Programming, Dynamic Programming โดยใช้โปรแกรมภาษา PHP ซึ่งย่อมาจากค าว่า Personal 
Home Page ที่มีข้อดีของภาษา PHP ด้วยกันหลายข้อ รวมทั้งการติดตั้งการติดตั้งโปรแกรม Web Server 
เริ่มต้นจากแนะน าการเขียนโปรแกรม PHP ค าสั่งพื้นฐานที่ส าคัญในการเขียนโปรแกรมภาษา PHP ทั้งรูปแบบ 
ค าสั่ง แท็กค าสั่ง HTML ก่อนที่จะได้เรียนในค าสั่งที่ซับซ้อนมากกว่านี ้
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม (K) 
 2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับประเภท การเตรียมการ และข้อดีของโปรแกรมได้ (K) 
 3. นักเรียนสามารถเขียนค าส่ังโปรแกรมภาษา PHP เบื้องต้นได้ (P) 
 4. นักเรียนสามารถเขียนแท็กค าส่ังท่ีส าคัญของ HTML ได้ (P) 
 5. นักเรียนมเีจตคติท่ีดีมคีวามใฝรู้่ ใฝ่เรียน มีคุณธรรมจริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์และไม่คัดลอก
ผลงานของคนอื่น (A) 
 

4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการ
เขียนโปรแกรม 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการ
เขียนโปรแกรมบนเว็บ 

PHP เบื้องต้น 

หลักการท างานของ WWW 

ประเภทของโปรแกรมบนเว็บ 

รู้จักกับ PHP 

การเตรียมการเพื่อเขียนโปรแกรมภาษา PHP 

รูปแบบบล็อกค าสั่งของ PHP 

ค าสั่งแสดงผลลัพธ์ 

ค าสั่งหมายเหตุ 

ค าสั่งที่ส าคัญของ HTML 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้
นักเรียนยกตัวอย่างโปรแกรมบน
เว็บที่นักเรียนรู้จัก เป็นต้น 

2.  กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบน
เว็บตามความเข้าใจของนักเรียน 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

- คู่มือการเขียน
และพัฒนา Web 
Application 
และเอกสาร
ประกอบการสอน 
(PPT) ความรู้
เบื้องต้นเกี่ยวกับ

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

การเขียน
โปรแกรมบนเว็บ 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ให้นักเรียนท างานเป็นคู่ หรือ
กลุ่มละ 3 – 4 คน เพื่อศึกษา
สถานการณ์ปัญหา 
2. ให้นักเรียนศึกษาประเด็น
หัวข้อจากสถานการณ์ปัญหา ดัง
หัวข้อดังต่อไปนี้ 
-ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรมบนเว็บ หลักการท างาน
ของ WWW ประเภทของ
โปรแกรมบนเว็บ รู้จักกับ PHP 
และ การเตรียมการเพื่อเขียน
โปรแกรมภาษา PHP 
- PHP เบื้องต้น รูปแบบบล็อก
ค าสั่งของ PHP ค าสั่งแสดง
ผลลัพธ ์ค าสั่งหมายเหตุ ค าสั่งที่
ส าคัญของ HTML 
3. ให้นักเรียนสืบค้นหาข้อมลู 
และท ากิจกรรมการเรียนรู้ ตาม
ใบสถานการณป์ัญหา ซึ่งเป็นงาน
ปฏิบัติ และส่งงาน 

-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

- สถานการณ์
ปัญหา 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้บน  

-link ที่เกี่ยวข้อง  

- ค าตอบจาก
สถานการณ์
ปัญหา 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูชี้แจงการท าใบงาน เรื่อง 
ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรมบนเว็บ ให้นักเรียน
ทราบโดยน างานมาจากเอกสาร
การเรียนรู้เรื่องความรู้เบ้ืองต้น
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบน
เว็บ 
2. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูเ้พื่อ
ตอบค าถามที่ผู้สอนได้มอบหมาย
ให้และท ากิจกรรมตาม
สถานการณ์ปัญหา 

-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
- การน าเสนอผลงาน 

 

- ใบกิจกรรมการ
เรียนรู ้

- ชิ้นงานนักเรียน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

3. นักเรียนแต่ละคนรวมทั้งครู
ร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยน
เรียนรู้เกี่ยวกับความรู้เบ้ืองต้น
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบน
เว็บ และท าการจดบันทึกเพิ่มเติม
ในส่วนที่ยังไมส่มบูรณ ์

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.ผู้เรียนจะต้องปฏิบัติกิจกรรม
การเรียนตามใบงานที่ 2  
2.ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน   

- การปฏิบัติทาง
คอมพิวเตอร์ 

 - ใบงานที่ 2 

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

 1. เอกสารการเขียนและพัฒนา Web Application - PPT 
 2. เอกสารประกอบการเรียนรู้ คู่มือการเขยีนและพัฒนา Web Application 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://web.facebook.com/groups/209628136429308/ 
 4. แหล่งการเรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต 

 

 

 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับความรู้
เบื้องต้นเกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรม (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับประเภท การ
เตรียมการ และข้อดีของ
โปรแกรมได้ (K) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถเขียน
ค าสั่งโปรแกรมภาษา PHP 
เบื้องต้นได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนสามารถเขียน
แท็กค าสั่งทีส่ าคัญของ 
HTML ได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
 - สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

5. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงาน
ของคนอื่น (A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
          

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรือ่ง ความรู้เบ้ืองต้นการเขียน Web Application               จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 
 

 



ใบงานที่ 1 

 1. จงอธิบายลักษณะการท างานของ Client-Server รวมทัง้ยกตัวอย่างงานภายในส านักงานที่น า
หลักการ Client-Server ไปประยุกต์ใช้ในการท างาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 2. ให้อธิบายความแตกต่างระหว่าง Static Programming และ Dynamic Programming 

 

 

 

 

 

 

 

 3. ท าไมจึงกลา่วว่า “PHP เป็นโปรแกรมภาษาที่ทางานในลักษณะ Server Side Scripting 
Language” 

 

 

 

 



 4. ข้อดีของโปรแกรมภาษา PHP คืออะไร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 5. ก่อนที่จะลงมือเขียนโปรแกรมภาษา PHP จะต้องเตรียมการอะไรบ้าง จงอธิบาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ใบงานที่ 2 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมบนเว็บด้วยภาษา PHP ดังต่อไปนี้ 
 1. ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมบนเว็บด้วยภาษา PHP เพื่อให้แสดงผลเป็นชื่อของนักเรียนเอง 
 2. ให้นักเรียนหาผลลัพธ์ของ 100 หารด้วย 7 โดยให้แสดงผลเป็นทั้งจ านวนเต็มใกล้เคยีงและ ทศนิยม 
 3. ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมเพื่อไม่แสดงผล 1 ประโยค จาก 2 ประโยคที่ก าหนดให้ (เลือกอันใด
อันหนึ่ง) 
  1. Hello World.  2. How are you? 
  

 *** หมายเหตุ 
 ใบงานที่ 2 ใหต้ั้งชื่อเป็นไฟล์ที่มีนามสกุล .php โดยตั้งชื่อไฟล์ มีรหัสนกัเรียนและเลขข้อ ดังนี้  
เช่นนักเรียนรหัส 573000 ขอ้ 1>  573000-1.php ข้อ 2>  573000-2.php ข้อ 3> 573000-3.php 

 แล้วให้รวมไฟล์เป็นไฟล์ zip หรือ rar ชื่อไฟล์เป็นรหัสนักเรียน (573000.zip หรือ 573000.rar)  
ส่งเป็นไฟล์เดียวในกลุ่ม Facebook 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
วิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง ค่าตัวแปร และตัวด าเนินการ จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
วันศุกร ์  คาบ 1-2 เวลา 08.30 – 10.30 น. ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ในการประมวลผลใดๆ ในคอมพิวเตอร์ต้องมีการจัดเก็บข้อมูลไว้ภายในหน่วยความจ าของ
คอมพิวเตอร์ มิฉะนั้นแล้วการประมวลผลจะไม่สามารถเกิดขึ้นได้เลย เหตุผลง่ายๆ คือถ้ามีการประมวลผล
เกิดขึ้นแล้วต้องการที่จะน าผลลัพธ์ (Output) จากการประมวลผลนี้จัดเก็บเอาไว้เพื่อที่จะน าไปเป็นข้อมูล
น าเข้า (Input) ของการประมวลผลอื่นๆ ถัดไป การจัดเก็บข้อมูลดังกล่าวนั้นภายในคอมพิวเตอร์ต้องมีการ
จัดสรรพื้นที่ของหน่วยความจ าเอาไว้เก็บข้อมูล ซึ่งการจัดสรรพื้นที่ในหน่วยความจ านี้เราสามามรถกระท าได้
โดยการใช้ตัวแปร (Variables) หรือ ค่าคงที่ (Constant) แต่ทั้งตัวแปรและค่าคงที่มีลักษณะและการใช้งานที่
แตกต่างกัน ในบทนี้เนื้อหาจะเน้นให้นักเรียนรู้จักการใช้งานของตัวแปรและค่าคงที่ 
 

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม (K) 
 2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับประเภท การเตรียมการ และข้อดีของโปรแกรมได้ (K) 
 3. นักเรียนสามารถเขียนค าส่ังโปรแกรมภาษา PHP เบื้องต้นได้ (P) 
 4. นักเรียนสามารถเขียนแท็กค าส่ังท่ีส าคัญของ HTML ได้ (P) 
 5. นักเรียนมีเจตคติที่ดีมีความใฝ่รู้ ใฝ่เรียน มีคุณธรรมจริยธรรมในการใชค้อมพิวเตอร์และไม่คัดลอก
ผลงานของคนอื่น (A) 
 

4. สาระการเรียนรู ้

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับภาษา 
PHP 

ตัวแปร (Variables) ชนิดของข้อมูล ฟังก์ชัน 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการให้
นักเรียนยกตัวอย่างโปรแกรมบน
เว็บที่นักเรียนรู้จัก เป็นต้น 

2.  กระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบน
เว็บตามความเข้าใจของนักเรียน 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
ความรู้เบ้ืองต้น
เกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรมบนเว็บ 
และเอกสาร
ประกอบการสอน 
(PPT) ความรู้

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

3. นักเรียนเรียนรู้และปฏิบัติตาม
การเรียนรู้ในตัวแปร ชนิดข้อมูล 

เบื้องต้นเกี่ยวกับ
การเขียน
โปรแกรมบนเว็บ 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ผู้สอนให้นักเรียนรู้และศึกษา
จากใบความรู้ อินเทอร์เน็ต เพื่อ
ท าภารกิจการเรียนรู ้
2. ให้นักเรียนเตรียมน าเสนอ 
และอธิบายวิธีการแก้ไขปัญหา
ภารกิจที่ได้รับ ว่ามีแนวคิด
อย่างไร 
3. ครูชี้แจงการท าใบงาน เรื่อง 
ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับภาษา 
PHP ให้นักเรียนทราบโดยน างาน
มาจากเอกสารการเรียนรู้เรื่อง
ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับภาษา 
PHP 
4. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูเ้พื่อ
ตอบค าถามที่ผู้สอนได้มอบหมาย
ให้และท ากิจกรรมตามใบงานที่ 1 

-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แก้ปญัหา หา
ความรู้ร่วมกัน  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

-ภารกิจการ
เรียนรู ้

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้บน  

-link ที่เกี่ยวข้อง  
-Video ที่
เกี่ยวข้อง 

-หน้าผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูให้นักเรียนแต่ละคนร่วมกัน
แก้ปัญหาสถานการณ์ปัญหา
ร่วมกัน 
2. นักเรียนแต่ละคนจะต้องสร้าง
ชิ้นงานที่ได้จากการแก้
สถานการณ์ปัญหาเป็นงานเดี่ยว  

-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
- การน าเสนอผลงาน 

- ใบกิจกรรมการ
เรียนรู ้

- ชิ้นงานนักเรียน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1.ผู้เรียนจะต้องปฏิบัติกิจกรรม
การเรียนตามใบงาน  
2.ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มี
ข้อมูลคลาดเคลื่อน  
3. นักเรียนแต่ละคนรวมทั้งครู
ร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยน
เรียนรู้เกี่ยวกับความรู้เบ้ืองต้น

- การปฏิบัติทาง
คอมพิวเตอร์ 

 - ใบงานที่ 2 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบน
เว็บ และท าการจดบันทึกเพิ่มเติม
ในส่วนที่ยังไมส่มบูรณ ์

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือตัวแทน
กลุ่ม    
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

- แบบสรุป  
- แบบประเมิน  
 

 

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

 1. เอกสารการเขียนและพัฒนา Web Application - PPT 
 2. เอกสารประกอบการเรียนรู้ คู่มือการเขยีนและพัฒนา Web Application 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://web.facebook.com/groups/209628136429308/ 
 4. แหล่งการเรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับความรู้
เบื้องต้นเกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรม (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับประเภท การ
เตรียมการ และข้อดีของ
โปรแกรมได้ (K) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถเขียน
ค าสั่งโปรแกรมภาษา PHP 
เบื้องต้นได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนสามารถเขียน
แท็กค าสั่งทีส่ าคัญของ 
HTML ได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
 - สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

5. นักเรียนไมคั่ดลอกผลงาน
ของคนอื่น (A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

  
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
          

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรือ่ง ค่าตัวแปร และตัวด าเนินการ                 จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 
 

 



ใบงานที่ 1 

 1. ให้นักเรียนเขียนค าสั่ง โดยมีการประกาศตัวแปร และ ใช้ค าสั่งเพ่ือเรียกแสดงค่าตัวแปลเหล่านั้น 
โดยตัวแปรที่ก าหนดให้มีดังต่อไปนี ้

ชื่อตวัแปร ตวัแปร 
ชื่อ- นามสกุล $name 
อาย ุ $age 
วนัเดอืนปีเกดิ $birth 
รหสันกัเรยีน $code 

  

 2. ให้นักเรียนเขียนค าสั่ง โดยมีการประกาศตัวแปร และ ใช้ค าสั่งเพ่ือเรียกแสดงค่าผลลัพธ์ที่ได้     
โดยตัวแปรที่ก าหนดให้มีดังต่อไปนี ้

ชื่อตวัแปร ตวัแปร คา่ตวัแปร 
คา่ที ่1 $num1 200 
คา่ที ่2 $num2 175 
คา่ที ่3 $num3 80 
ผลลพัธ ์ $result - 

  
 3. ให้นักเรียนเขียน Array เพือ่เก็บค่าของคะแนนการสอบของนักเรียนกลุ่มหนึ่งจ านวน 5 คน โดยมี
คะแนนดังต่อไปนี้ 70, 68, 85, 88 และ 76 และใช้ค าสั่งเพื่อเรียกข้อมูลในชุด array ทีน่ักเรียนสร้างขึ้นมา
แสดงผลด้วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



สถานการณ์ปัญหา 

 นักเรียนห้องหน่ึง มท้ัีงหมด 10 คน มีคะแนนสอบวิชาคอมพิวเตอร์ คะแนนเต็ม 100 ได้คะแนน ดังน้ี 
68, 70, 82, 59, 60, 75, 81, 77, 87 และ 65 คะแนน ให้นักเรียนเขียนค าสั่งภาษา PHP เพื่อให้แสดงค่า
ดังต่อไปนี้ 

 1. ใช้ตัวแปรอาร์เรย์ในการก าหนดคะแนนของนักเรียนทั้ง 10 คน 
 2. ใหแ้สดงคะแนนทั้งหมด ทัง้ 10 คน 
 3. ใหแ้สดงข้อมูลว่านักเรียนแต่ละคนได้คะแนนเท่าไหร่ เช่น 
  นักเรียนคนที ่1 ได้ 68 คะแนน 
  นักเรียนคนที่ 2 ได้ 70 คะแนน 
  นักเรียนคนที ่3 ได้ 82 คะแนน 
 จนครบทั้ง 10 คน และคะแนนแต่ละคนต้องอยู่คนละบรรทดั 
 4.ให้นักเรียนหาว่านักเรียนทั้ง 10 คน ขาดคะแนนอีกคนละเท่าไหร่จึงจะได้คะแนนเต็ม เช่น 
  นักเรียนคนที ่1 ขาด 32 คะแนน 
  นักเรียนคนที ่2 ขาด 30 คะแนน 
  นักเรียนคนที ่3 ขาด 18 คะแนน 
 จนครบทั้ง 10 คน และคะแนนแต่ละคนต้องอยู่คนละบรรทดั 
 5. นักเรียนทั้ง 10 คน มีคะแนนรวมกันทั้งหมดเท่าไหร ่

 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
วิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง ค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไข จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
วันศุกร์   คาบ 1-2 เวลา 08.30 – 10.30 น. ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ค าสั่งเพื่อใช้ในการตรวจสอบเงื่อนไข หรืออาจจะเรียกว่า ค าสั่งแบบทางเลือกในลักษณะของค าสั่ง if 
นี้สามารถแบ่งออกได้เป็น 3 ลักษณะด้วยกัน คือ ค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไขแบบทางเลือกเดียว ค าสั่งตรวจสอบ
เงือนไขแบบ 2 ทางเลือก และค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไขแบบหลายทางเลือก และยังมีค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไข 
switch ที่เหมาะส าหรับหลายๆทางเลือก  
 

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับค าสัง่ตรวจสอบเงื่อนไขแต่ละประเภท (K) 
 2. นักเรียนสามารถเขียนค าส่ังตรวจสอบเง่ือนไขแต่ละประเภทได้ (P) 
 3. นักเรียนมคีวามใฝรู้่ ใฝ่เรียน ค้นหาข้อมูลเพิ่มเติม และไม่คัดลอกผลงานของคนอื่น (A) 
 

4. สาระการเรียนรู ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไขและ 
ค าสั่งท าซ้ า 

ค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไข If ค าสั่งท าซ้ า 

ตรวจสอบเงื่อนไขแบบทางเลือกเดียว 

ตรวจสอบเงื่อนไขแบบ 2 ทางเลือก 

ตรวจสอบเงื่อนไขแบบหลายทางเลือก 

ค าสั่งท าซ้ า While 

ค าสั่งท าซ้ า For 

ค าสั่งท าซ้ า Do…While 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการ
ทบทวนความรู้ เรื่องราว เน้ือหาที่
ได้เรียนรู้ไปในคาบที่แล้ว 

2. ยกตัวอย่างโปรแกรมที่ใช้ค าสั่ง
ตรวจสอบเง่ือนไข เพื่อเป็น
ตัวอย่างให้นักเรียน  
3. นักเรียนเรียนรู้และศึกษา

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้ คู่มือการ
เขียนและพัฒนา 
Web 
Application 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

เพิ่มเติมจากแหล่งการเรียนรู้อื่นๆ 
เกี่ยวกับ ค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไข 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม
ออกเป็นกลุ่มละ 3-4 คน เพื่อ
ปฏิบัติภารกิจการเรียนรู้ 
2. ครใูห้นักเรียนแต่ละกลุ่มเรยีนรู้
และศึกษาจาก Web-based 
learning หรือจากอินเทอร์เน็ต 
เกี่ยวกับรูปแบบค าสั่งตรวจสอบ
เงื่อนไข 
2. ให้นักเรียนศึกษาภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1 ซึ่งมีทั้งหมด 5
สถานการณ ์
3. ครูชี้แจงการภารกิจ เรื่อง 
ค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไข ให้
นักเรียน 
4. ให้นักเรียนตอบภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1 โดยการสร้างเป็นไฟล์
งานของแต่ละสถานการณ ์
5. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูม้า
สรุปร่วมกันกับครูผู้สอน เกี่ยวกับ
ประเด็นที่ได้ศึกษาและเรียนรู้มา 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

- ภารกิจการ
เรียนรู้ จ านวน 5 
ภารกิจ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู ้คู่มือการ
เขียนและพัฒนา 
Web 
Application 
- Web-based 
learning 

 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 
เป็นไฟล์งานของ
แต่ละภารกิจ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูให้นักเรียนแต่ละคนร่วมกัน
แก้ปัญหาสถานการณ์ปัญหา โดย
เป็นภารกิจเด่ียว 
2. นักเรียนศึกษาเรียนรู้จากแหลง่
การเรียนรู้ต่างๆ และแก้ไข
สถานการณ์ปัญหา 
3. นักเรียนแต่ละคนจะต้องสร้าง
ชิ้นงานที่ได้จากการแก้
สถานการณ์ปัญหาเป็นงานเดี่ยว  

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การศึกษาค้นคว้า
จากแหล่งการเรียนรู ้
 

- สถานการณ์
ปัญหา [งานเดี่ยว] 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ได้จากแก้
สถานการณ์เป็น
ไฟล์งาน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุ
ประเด็นที่ได้เรียนรู้ในสถานการณ์
ที่ 2 ถึงวิธีการและเหตุผลในการ
ใช้วิธีต่างๆเพื่อแก้ปัญหานั้นๆ 
2. ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่
มีข้อมูลคลาดเคลื่อน หรือขาดตก
บกพร่อง 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผลงานนักเรียนเป็นรายบุคคล
หรือตัวแทนกลุ่ม มาเป็นตัวอย่าง 
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

  

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสารการเขียนและพัฒนา Web Application - PPT 
 2. เอกสารประกอบการเรียนรู้ คู่มือการเขยีนและพัฒนา Web Application 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://web.facebook.com/groups/209628136429308/ 
 4. แหล่งการเรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 



 
7.  การวัดและประเมินผลการเรยีนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับค าสั่ง
ตรวจสอบเง่ือนไขแต่ละ
ประเภท (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนสามารถเขียน
ค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไขแต่
ละประเภทได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนมคีวามใฝรู้่ ใฝ่
เรียน ค้นหาขอ้มูลเพิ่มเติม 
และไม่คัดลอกผลงานของ
คนอื่น (A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
          

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรือ่ง ค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไข                 จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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1       
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เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 
 

 



ภารกิจการเรียนรู้ 
 ให้นักเรียนใชข้้อมูลที่ก าหนดใหต้่อไปนีเ้พื่อตอบภารกิจการเรียนรู้ โดยให้นักเรียนสร้างโปรแกรม 
เพื่อหาค าตอบจากภารกิจแต่ละข้อ โดยแยกไฟล์ในแต่ละข้อ 

ตัวแปร ความหมาย 
$product สินค้าชิ้นที่ 1 
$product2 สินค้าชิ้นที่ 2 
$product3 สินค้าชิ้นที่ 3 
$discount ส่วนลดของสินค้า 
$netprice ราคาสุทธ ิหักส่วนลดแล้ว 
$sum ราคารวมสินค้าทั้งหมด 

*นักเรียนสามารถก าหนดเองเพ่ิมเติมได้ 
 

1.  นักเรียนไปเดินซื้อของกับครอบครัวที่ Central Plaza Khon Kaen โดยเมื่อนักเรียนซื้อเสื้อตัวหนึ่ง
ราคา 799 บาท แต่ทางร้านมีโปรโมชั่นว่า เมื่อซ้ือสินค้า 500 บาทขั้นไป จะได้รับสว่นลด 5% 
 ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมแสดง ราคาสินค้า ส่วนลดที่ได้รับ และราคาสุทธิที่ต้องจ่ายเงิน 

2. หลังจากนัน้นักเรียนเดินไปยังร้าน SE-DE Book เพือ่ซ้ือหนังสือเรียน โดยนักเรียนซื้อหนังสือเรยีนมา
ทั้งหมด 3 เลม่ มีราคาดังนี ้376 บาท, 599 บาท และ 649 บาท โดยทางร้านก็มีโปรโมชั่นเหมือนกันว่า 
หากซื้อหนังสอืแต่ละเล่มที่มีราคาตามเงื่อนไขจะได้รับสว่นลดที่ต่างกนัออกไป ดังนี้ หากเล่มนั้นมีราคาเกิน 
500 บาท จะได้รับส่วนลด 5% หากราคาน้อยกว่า 500 บาท จะได้รับส่วนลด 3% 
 ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมแสดง ราคาหนังสือ ส่วนลดทีไ่ด้รับแต่ละเลม่ และราคาสทุธิที่ต้อง
จ่ายเงิน ในแตล่ะเล่ม 

3. หลังจากเดนิซื้อของจนเหนื่อยจึงได้เดนิมานั่งพักในร้าน Swensen แล้วมานั่งคดิค านวณราคาของที่ซื้อ
มาทั้งหมด 4 อย่าง คือ เสื้อราคา 799 บาท หนังสือ 3 เล่มราคา 376 บาท, 599 บาท และ 649 บาท 
สรุปแล้วเขาจา่ยเงินไปทั้งหมดเท่าไหร ่
 ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมแสดง รายการสินค้า และราคาสินค้าแตล่ะชนิด รวมทั้งราคารวมทุก
ชนิด โดยใชค้ าสั่ง While 

 *การต้ังช่ือไฟล์ในแต่ละข้อ ใหต้ั้งเป็นรหัสนักเรียนตามด้วยเลขข้อ เช่น ข้อ1 574000-1.php ข้อ 2 
574000-2.php เป็นต้น 

 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 
วิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง ค าสั่งท าซ  า จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
วันศุกร์   คาบ 1-2 เวลา 08.30 – 10.30 น. ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคัญ  
 ค าสั่งเพื่อใช้ส าหรับการวนซ  าเอง มีความส าคัญอย่างยิ่งในการเขียนโปรแกรม โดยค าสั่งท าซ  าจะมีอยู่
หลายรูปแบบซึ่งจะเหมาะแก่การเขียนที่แตกต่างกันออกไป ได้แก่ While, For, Do…While ซึ่งแต่ละค าสั่งก็จะ
มีรูปแบบ วิธีการเขียนที่เหมาะสมแตกต่างกันออกไป 
 

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับค าสัง่ท าซ  าแต่ละประเภท (K) 
 2. นักเรียนสามารถเขียนค าสั่งท าซ  าแต่ละประเภทได้ (P) 
 3. นักเรียนมคีวามใฝรู้่ ใฝ่เรียน ค้นหาข้อมูลเพิ่มเติม และไม่คัดลอกผลงานของคนอื่น (A) 
 

4. สาระการเรียนรู ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไขและ 
ค าสั่งท าซ้ า 

ค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไข If ค าสั่งท าซ้ า 

ตรวจสอบเงื่อนไขแบบทางเลือกเดียว 

ตรวจสอบเงื่อนไขแบบ 2 ทางเลือก 

ตรวจสอบเงื่อนไขแบบหลายทางเลือก 

ค าสั่งท าซ้ า While 

ค าสั่งท าซ้ า For 

ค าสั่งท าซ้ า Do…While 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั นตอนดังต่อไปนี  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการ
ทบทวนความรู้ เรื่องราว เนื อหาที่
ได้เรียนรู้ไปในคาบที่แล้ว 

2. ยกตัวอย่างโปรแกรมที่ใช้ค าสั่ง
ท าซ  าเพื่อเป็นตัวอย่างให้นักเรียน  
3. นักเรียนเรียนรู้และศึกษา
เพิ่มเติมจากแหล่งการเรียนรู้อื่นๆ 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้ คู่มือการ
เขียนและพัฒนา 
Web 
Application 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

เกี่ยวกับ ค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไข
และค าสั่งท าซ  า 

ขั นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม
ออกเป็นกลุ่มละ 3-4 คน เพื่อ
ปฏิบัติภารกิจการเรียนรู้ 
2. ครใูห้นักเรียนแต่ละกลุ่มเรยีนรู้
และศึกษาจาก Web-based 
learning หรือจากอินเทอร์เน็ต 
เกี่ยวกับค าสั่งท าซ  า 
2. ให้นักเรียนศึกษาภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1 ซึ่งมีทั งหมด 5
สถานการณ ์
3. ครูชี แจงการภารกิจ เรื่อง 
ค าสั่งท าซ  า ให้นักเรียน 
4. ให้นักเรียนตอบภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1 โดยการสร้างเป็นไฟล์
งานของแต่ละสถานการณ ์
5. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูม้า
สรุปร่วมกันกับครูผู้สอน เกี่ยวกับ
ประเด็นที่ได้ศึกษาและเรียนรู้มา 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกัน 

- ภารกิจการ
เรียนรู้ จ านวน 5 
ภารกิจ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู ้คู่มือการ
เขียนและพัฒนา 
Web 
Application 
- Web-based 
learning 

 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 
เป็นไฟล์งานของ
แต่ละภารกิจ 

 

ขั นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูให้นักเรียนแต่ละคนร่วมกัน
แก้ปัญหาสถานการณ์ปัญหา โดย
เป็นภารกิจเด่ียว 
2. นักเรียนศึกษาเรียนรู้จากแหลง่
การเรียนรู้ต่างๆ และแก้ไข
สถานการณ์ปัญหา 
3. นักเรียนแต่ละคนจะต้องสร้าง
ชิ นงานที่ได้จากการแก้
สถานการณ์ปัญหาเป็นงานเดี่ยว  

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การศึกษาค้นคว้า
จากแหล่งการเรียนรู ้
 

- สถานการณ์
ปัญหา [งานเดี่ยว] 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ได้จากแก้
สถานการณ์เป็น
ไฟล์งาน 

ขั นที่ 4 :  
ทบทวน 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุ
ประเด็นที่ได้เรียนรู้ในสถานการณ์

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 

  



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ที่ 2 ถึงวิธีการและเหตุผลในการ
ใช้วิธีต่างๆเพื่อแก้ปัญหานั นๆ 
2. ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่
มีข้อมูลคลาดเคลื่อน หรือขาดตก
บกพร่อง 

-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผลงานนักเรียนเป็นรายบุคคล
หรือตัวแทนกลุ่ม มาเป็นตัวอย่าง 
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

  

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสารการเขียนและพัฒนา Web Application - PPT 
 2. เอกสารประกอบการเรียนรู้ คู่มือการเขยีนและพัฒนา Web Application 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://web.facebook.com/groups/209628136429308/ 
 4. แหล่งการเรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับค าสั่งท าซ  า
แต่ละประเภท (K) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนสามารถเขียน
ค าสั่งท าซ  าแตล่ะประเภทได้ 
(P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
 - สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนมคีวามใฝรู้่ ใฝ่
เรียน ค้นหาขอ้มูลเพิ่มเติม 
และไม่คัดลอกผลงานของ
คนอื่น (A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนตั งใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
          

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรือ่ง ค าสั่งท าซ  า                   จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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3 3 3 3 
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
...       

 
เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 
 

 



ภารกิจการเรียนรู้ 
[ส าหรับงานกลุ่ม] 

 ให้นักเรียนใชข้้อมูลที่ก าหนดใหต้่อไปนีเ้พื่อตอบภารกิจการเรียนรู้ โดยให้นักเรียนสร้างโปรแกรม 
เพื่อหาค าตอบจากภารกิจแต่ละข้อ โดยแยกไฟล์ในแต่ละข้อ 

1. จงหาผลรวมของตัวเลข 1 – 299 ว่ามีค่าเท่ากับเท่าไหร่ โดยใช้ค าสั่ง for 
2. ให้เขยีนโปรแกรมแสดงเลข 1 – 50 โดยใช้ค าสั่ง Do…While 

 
 *การต้ังช่ือไฟล์ในแต่ละข้อ ใหต้ั้งเป็นรหัสนักเรียนตามด้วยเลขข้อ เช่น ข้อ1 574000-1.php ข้อ 2 
574000-2.php เป็นต้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สถานการณ์ปัญหา 
[ส าหรับงานเดี่ยว] 

 ให้นักเรียนใชข้้อมูลที่ก าหนดให้ต่อไปนี้เพือ่ตอบภารกิจการเรียนรู้ โดยให้นักเรียนสร้างโปรแกรม 
เพื่อหาค าตอบจากภารกิจแต่ละข้อ 

ตัวแปร ความหมาย 
$std1 นักเรียนคนที ่1 
$std2 นักเรียนคนที ่2 
$std3 นักเรียนคนที ่3 
$grade เกรด 

*นักเรียนสามารถก าหนดเองเพ่ิมเติมได้ 
เกรด ช่วงคะแนน 

4 80 ขึ นไป 
3.5 75 - 79 
3 70 - 74 

2.5 65 – 69 
2 60 - 64 

1.5 55 – 59 
1 50 – 54 
0 น้อยกวา่ 50 

 
 ผลคะแนนนักเรียนที่ลงวิชาเลือกเสรี การเขียนโปรแกรมบนเวบ็ จ านวน 10 คน ซึ่งมีคะแนน 
ดังต่อไปนี้ 78, 69, 64, 72, 81, 90, 75, 88, 86 และ 79 คะแนน คณุครูทา่นนี้อยากได้โปรแกรมที่ตัด
เกรดนักเรียนทั้ง 10 คนได้ จึงอยากให้นักเรียนช่วยคุณครูท่านนี้เขียนโปรแกรม เพื่อตัดเกรดหน่อย 
 คุณท่านนี้บอกว่า โปรแกรมนั้นจะต้องแสดงผลดังนี้ เช่น 
 นักเรียนคนที่ 1 ได้คะแนน 78 คะแนน  
 นักเรียนคนที่ 1 ได้เกรด 3.5 
 *****************************************  
 นักเรียนคนที่ 2 ได้คะแนน 69 คะแนน  
 นักเรียนคนที่ 2 ได้เกรด 2.5 
 แสดงผลไปเรือ่ยๆจนครบทัง้หมด 10 คน 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 
วิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
วันศุกร์   คาบ 1-2 เวลา 08.30 – 10.30 น. ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-oriented programming, OOP) คือหนึ่งในรูปแบบการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ที่ให้ความส าคัญกับ วัตถุ ซึ่งสามารถน ามาประกอบกันและน ามาท างานรวมกันได้ โดย
การแลกเปลี่ยนข่าวสารเพื่อน ามาประมวลผลและส่งข่าวสารที่ได้ไปให้ วัตถุ อื่นๆที่เกี่ยวข้องเพื่อให้ท างานต่อไป 
ซึ่งต้องศึกษาทั้งคลาสและออบเจ็กต์ (Class and Object) รวมทั้งคุณสมบัติต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น การสร้าง
ออบเจ็กต์และการใช้งานเมธอด คุณสมบัติการสืบทอด ( Inheritance) และการฟ้องรูป (Polymorphism) ที่
ส าคัญคือการสร้างช่องรับข้อมูล 

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (K) 
 2. นักเรียนสามารถสร้างโปรแกรมการสร้างออบเจ็กต์และการใช้งานเมธอดรวมท้ังคุณสมบัติการสืบ
ทอด (Inheritance) และการฟ้องรูป (Polymorphism) ได้ (P) 
 3. นักเรียนสามารถสร้างการสร้างช่องรับข้อมูลได้ (P) 
 4. นักเรียนไมคั่ดลอกงานผู้อ่ืน มีความกระตือรือร้นร้นในการท างาน (A) 
4. สาระการเรียนรู ้

 

  

 

 

 

 

 

 

 

การสร้างออบเจ็กต์ 
และการใช้งานเมธอด 

การสร้างช่องรับข้อมูล 
การฟ้องรูป 

(Polymorphism) 
คุณสมบัติการสืบทอด 

(Inheritance) 

การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการ
สอบถามถึงเนื้อหาที่ได้เรียนรู้มา
ในคาบที่แล้ว หรือชั่วโมงที่ผ่านๆ
มา ว่าเรียนเกี่ยวกับอะไรบ้าง 

2.  ให้นักเรียนศึกษาในประเด็น
ปัญหาที่ครูก าหนดขึ้นมา 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ  

และการสร้างช่อง
รับข้อมูล 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม
ออกเป็นกลุ่มละ 3-4 คน เพื่อ
ปฏิบัติภารกิจการเรียนรู้ 
2. ครใูห้นักเรียนแต่ละกลุ่มเรยีนรู้
และศึกษาจาก Web-based 
learning หรือจากอินเทอร์เน็ต 
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมเชิง
วัตถุและการสร้างช่องรับข้อมูล 
2. ให้นักเรียนศึกษาภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1  
3. ครูชี้แจงการภารกิจ เรื่อง การ
เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุและการ
สร้างช่องรับข้อมูล 
4. นักเรียนปฏิบัติภารกิจการ
เรียนรู้ตามครู โดยปฏิบัติไปทีละ
ขั้นตอนตอน 
5. ให้นักเรียนตอบภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1 โดยการสร้างเป็นไฟล์
งานของแต่ละสถานการณ ์
6. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูม้า
สรุปร่วมกันกับครูผู้สอน เกี่ยวกับ
ประเด็นที่ได้ศึกษาและเรียนรู้มา 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกนั 

- ภารกิจการ
เรียนรู้  

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู ้คู่มือการ
เขียนและพัฒนา 
Web 
Application - 
Web-based 
learning 

 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 
เป็นไฟล์งานของ
แต่ละภารกิจ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูให้นักเรียนแต่ละคนร่วมกัน
แก้ปัญหาสถานการณ์ปัญหา โดย
เป็นภารกิจเด่ียว 
2. นักเรียนศึกษาเรียนรู้จากแหลง่
การเรียนรู้ต่างๆ และแก้ไข
สถานการณ์ปัญหา 
3. นักเรียนแต่ละคนจะต้องสร้าง
ชิ้นงานที่ได้จากการแก้
สถานการณ์ปัญหาเป็นงานเดี่ยว  

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การศึกษาค้นคว้า
จากแหล่งการเรียนรู ้

- สถานการณ์
ปัญหา [งานเดี่ยว] 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ได้จากแก้
สถานการณ์เป็น
ไฟล์งาน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุ
ประเด็นที่ได้เรียนรู้ในสถานการณ์

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 

  



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ที่ 2 ถึงวิธีการและเหตุผลในการ
ใช้วิธีต่างๆเพื่อแก้ปัญหานั้นๆ 
2. ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่
มีข้อมูลคลาดเคลื่อน หรือขาดตก
บกพร่อง 

-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผลงานนักเรียนเป็นรายบุคคล
หรือตัวแทนกลุ่ม มาเป็นตัวอย่าง 
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

  

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสารการเขียนและพัฒนา Web Application - PPT 
 2. เอกสารประกอบการเรียนรู้ คู่มือการเขยีนและพัฒนา Web Application 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://web.facebook.com/groups/209628136429308/ 
 4. แหล่งการเรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุ (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนสามารถสร้าง
โปรแกรมการสร้าง
ออบเจ็กต์และการใช้งาน
เมธอดรวมทั้งคุณสมบัติการ
สืบทอด (Inheritance) 
และการฟ้องรูป 
(Polymorphism) ได้ (P) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถสร้าง
การสร้างช่องรับข้อมูลได้ 
(P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนไมคั่ดลอกงาน
ผู้อื่น มีความกระตือรือร้น
ร้นในการท างาน (A) 
 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
          

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 
   ต าแหน่ง ครูผู้ช่วย 

 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรือ่ง การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ            จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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3 3 3 3 
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
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เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 
 

 



สถานการณ์ที่ 1 

 ณ ร้าน U-Store มหาวิทยาลัยขอนแก่น ซึ่งขายเกี่ยวกับอุปกรณ์สิ้นค้าของ Apple เช่น iPhone, 
Macbook Pro, Macbook Air, iMac เป็นต้น ซึ่งในวันนี้มีคนต้องการซื้อ Macbook Pro ในร้าน U-Store ซึ่ง
ราคาของ Macbook Pro ขายอยู่ที่ 40,500.00 บาท และถ้าเป็นนักศึกษาจะได้รับส่วนลดอีก 3,000 บาท และ
ทุกคนที่ซื้อในวันนี้จะได้รับส่วนลดอีก 1,000 บาท ซึ่งมีคนที่ต้องการซื้อรุ่นนี้จ านวนทั้งหมด 3 คน คือ 
 1. อาจารย์ตั้ม เป็นนักศึกษาชั้นปีที่ 5 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
 2. นางสาวโป๊ะโกะ เป็นเจ้าของร้านเสริมสวย  
 3. อาจารย์นนท์ เป็นอาจารย์ที่โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสริม  
 อยากให้นักเรียนช่วยกันสร้างออบเจ็กตแ์ละคลาสเพื่อแสดงข้อมูลข้างต้น ดังนี ้  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 โดยเมื่อสร้างเสร็จเรียบร้อยแล้ว หน้าจอโปรแกรมจะมลีักษณะดังต่อไปนี้ 

 

Student 

Student_Sale 

Student() 

 

student.php 

คลาส Student เป็นคลาสส่วนลดส าหรับนักศึกษา ซึ่งเปน็คลาสสืบ
ทอด (Inheritance) จากคลาส Sale 

Sale 

name 
price 

discount 

Sale() 
Print_ SaleData() 

 

sale.php 

คลาส Sale เปน็คลาสของการซื้อขาย ซึ่งประกอบไปด้วยแอตทริบิวต ์
ชื่อ (name), ราคาเครื่อง (price), ส่วนลด (discount) 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 
วิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง ฟังก์ชัน Session  จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
วันศุกร์   คาบ 1-2 เวลา 08.30 – 10.30 น. ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 Session และ Cookie เป็นเป็นคุณสมบัติหนึ่ง ที่ส าคัญของโปรแกรมภาษา PHP ส าหรับติดตามและ
ตรวจสอบผู้ใช้ เช่นการสร้างแบบฟอร์มเพื่อให้สมาชิกหรือผู้ดูแลระบบท าการ Login โดยจะต้องกรอกชื่อผู้ใช้
และรหัสผ่านให้ถูกต้อง ในการเขียนโปรแกรมนี้เราต้องตรวจสอบว่า ชื่อผู้ใช้และรหัสผ่านถูกต้องหรือไม่ ถ้า
ถูกต้องผู้ใช้จึงจะสามารถเข้าไปใช้งานได้  
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับคุณสมบัติของฟังก์ชัน Session (K) 
 2. นักเรียนสามารถสร้างฟังก์ชัน Session ได้ (P) 
 3. นักเรียนไมคั่ดลอกงานผู้อ่ืน มีความกระตือรือร้นร้นในการท างาน (A) 
4. สาระการเรียนรู ้

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ฟังก์ชัน 
SESSION 

การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

ฟังก์ชัน 
COOKIE 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการ
สอบถามถึงเนื้อหาที่ได้เรียนรู้มา
ในคาบที่แล้ว หรือชั่วโมงที่ผ่านๆ
มา ว่าเรียนเกี่ยวกับอะไรบ้าง 

2.  ให้นักเรียนศึกษาในประเด็น
ปัญหาที่ครูก าหนดขึ้นมา 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้ คู่มือการ
เขียนและพัฒนา 
Web 
Application 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม
ออกเป็นกลุ่มละ 3-4 คน เพื่อ
ปฏิบัติภารกิจการเรียนรู้ 
2. ครใูห้นักเรียนแต่ละกลุ่มเรยีนรู้
และศึกษาจาก Web-based 
learning หรือจากอินเทอร์เน็ต 
เกี่ยวกับฟังก์ชัน Session  
2. ให้นักเรียนศึกษาภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1  
3. ครูชี้แจงการภารกิจ เรื่อง การ
เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุและการ
สร้างช่องรับข้อมูล 
4. นักเรียนปฏิบัติภารกิจการ
เรียนรู้ตามครู โดยปฏิบัติไปทีละ
ขั้นตอนตอน 
5. ให้นักเรียนตอบภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1 โดยการสร้างเป็นไฟล์
งานของแต่ละสถานการณ ์
6. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูม้า
สรุปร่วมกันกับครูผู้สอน เกี่ยวกับ
ประเด็นที่ได้ศึกษาและเรียนรู้มา 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการเรยีนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกนั 

- ภารกิจการ
เรียนรู้  

- คู่มือการเขียน
และพัฒนา Web 
Application 
- Web-based 
learning 

 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 
เป็นไฟล์งานของ
แต่ละภารกิจ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูให้นักเรียนแต่ละคนร่วมกัน
แก้ปัญหาสถานการณ์ปัญหา โดย
เป็นภารกิจเด่ียว 
2. นักเรียนศึกษาเรียนรู้จากแหลง่
การเรียนรู้ต่างๆ และแก้ไข
สถานการณ์ปัญหา 
3. นักเรียนแต่ละคนจะต้องสร้าง
ชิ้นงานที่ได้จากการแก้
สถานการณ์ปัญหาเป็นงานเดี่ยว  

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การศึกษาค้นคว้า
จากแหล่งการเรียนรู ้

- สถานการณ์
ปัญหา [งานเดี่ยว] 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ได้จากแก้
สถานการณ์เป็น
ไฟล์งาน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุ
ประเด็นที่ได้เรียนรู้ในสถานการณ์
ที่ 2 ถึงวิธีการและเหตุผลในการ
ใช้วิธีต่างๆเพื่อแก้ปัญหานั้นๆ 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 

  



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2. ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่
มีข้อมูลคลาดเคลื่อน หรือขาดตก
บกพร่อง 

-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผลงานนักเรียนเป็นรายบุคคล
หรือตัวแทนกลุ่ม มาเป็นตัวอย่าง 
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

  

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

 1. เอกสารการเขียนและพัฒนา Web Application - PPT 
 2. เอกสารประกอบการเรียนรู้ คู่มือการเขยีนและพัฒนา Web Application 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://web.facebook.com/groups/209628136429308/ 
 4. แหล่งการเรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับคุณสมบัติ
ของฟังก์ชัน Session (K) 
 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนสามารถสร้าง
ฟังก์ชัน Session ได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนไมคั่ดลอกงาน
ผู้อื่น มีความกระตือรือร้น
ร้นในการท างาน (A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
 
          

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรือ่ง Session             จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 

ภารกิจการเรียนรู ้



 1. ให้นักเรียนสร้างหน้า Login 

 
 2. ให้นักเรียนสร้างหน้าตรวจสอบการ Login ชื่อว่า checklogin.php 

 3. ถ้าการ Login ถูกต้องให้ไปหน้า admin.php โดยหน้านีใ้ห้แสดงข้อมูลดังภาพ 

 
 4. ท าหน้า Logout ออกจากระบบโดยล้างข้อมูลท้ังหมด ไฟล์ชื่อ logout.php 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 
วิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง ฟังก์ชัน Cookie จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
วันศุกร์   คาบ 1-2 เวลา 08.30 – 10.30 น. ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 Session และ Cookie เป็นเป็นคุณสมบัติหนึ่ง ที่ส าคัญของโปรแกรมภาษา PHP ส าหรับติดตามและ
ตรวจสอบผู้ใช้ เช่นการสร้างแบบฟอร์มเพื่อให้สมาชิกหรือผู้ดูแลระบบท าการ Login โดยจะต้องกรอกชื่อผู้ใช้
และรหัสผ่านให้ถูกต้อง ในการเขียนโปรแกรมนี้เราต้องตรวจสอบว่า ชื่อผู้ใช้และรหัสผ่านถูกต้องหรือไม่ ถ้า
ถูกต้องผู้ใช้จึงจะสามารถเข้าไปใช้งานได้  
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับคุณสมบัติของฟังก์ชัน Cookie (K) 
 2. นักเรียนสามารถสร้างฟังก์ชัน Cookie ได ้(P) 
 3. นักเรียนไมคั่ดลอกงานผู้อ่ืน มีความกระตือรือร้นร้นในการท างาน (A) 
4. สาระการเรียนรู ้

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ฟังก์ชัน 
SESSION 

การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

ฟังก์ชัน 
COOKIE 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการ
สอบถามถึงเนื้อหาที่ได้เรียนรู้มา
ในคาบที่แล้ว หรือชั่วโมงที่ผ่านๆ
มา ว่าเรียนเกี่ยวกับอะไรบ้าง 

2.  ให้นักเรียนศึกษาในประเด็น
ปัญหาที่ครูก าหนดขึ้นมา 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้ คู่มือการ
เขียนและพัฒนา 
Web 
Application 

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม
ออกเป็นกลุ่มละ 3-4 คน เพื่อ
ปฏิบัติภารกิจการเรียนรู้ 
2. ครใูห้นักเรียนแต่ละกลุ่มเรยีนรู้
และศึกษาจาก Web-based 
learning หรือจากอินเทอร์เน็ต 
เกี่ยวกับฟังก์ชัน Cookie  
2. ให้นักเรียนศึกษาภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1  
3. ครูชี้แจงการภารกิจ เรื่อง การ
เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุและการ
สร้างช่องรับข้อมูล 
4. นักเรียนปฏิบัติภารกิจการ
เรียนรู้ตามครู โดยปฏิบัติไปทีละ
ขั้นตอนตอน 
5. ให้นักเรียนตอบภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1 โดยการสร้างเป็นไฟล์
งานของแต่ละสถานการณ ์
6. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูม้า
สรุปร่วมกันกับครูผู้สอน เกี่ยวกับ
ประเด็นที่ได้ศึกษาและเรียนรู้มา 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกนั 

- ภารกิจการ
เรียนรู้  

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู ้คู่มือการ
เขียนและพัฒนา 
Web 
Application 
- Web-based 
learning 

 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 
เป็นไฟล์งานของ
แต่ละภารกิจ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูให้นักเรียนแต่ละคนร่วมกัน
แก้ปัญหาสถานการณ์ปัญหา โดย
เป็นภารกิจเด่ียว 
2. นักเรียนศึกษาเรียนรู้จากแหลง่
การเรียนรู้ต่างๆ และแก้ไข
สถานการณ์ปัญหา 
3. นักเรียนแต่ละคนจะต้องสร้าง
ชิ้นงานที่ได้จากการแก้
สถานการณ์ปัญหาเป็นงานเดี่ยว  

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การศึกษาค้นคว้า
จากแหล่งการเรียนรู ้

- สถานการณ์
ปัญหา [งานเดี่ยว] 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ได้จากแก้
สถานการณ์เป็น
ไฟล์งาน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุ
ประเด็นที่ได้เรียนรู้ในสถานการณ์
ที่ 2 ถึงวิธีการและเหตุผลในการ
ใช้วิธีต่างๆเพื่อแก้ปัญหานั้นๆ 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 

  



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2. ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่
มีข้อมูลคลาดเคลื่อน หรือขาดตก
บกพร่อง 

-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผลงานนักเรียนเป็นรายบุคคล
หรือตัวแทนกลุ่ม มาเป็นตัวอย่าง 
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

  

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้
 1. เอกสารการเขียนและพัฒนา Web Application - PPT 
 2. เอกสารประกอบการเรียนรู้ คู่มือการเขยีนและพัฒนา Web Application 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://web.facebook.com/groups/209628136429308/ 
 4. แหล่งการเรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับคุณสมบัติ
ของฟังก์ชัน Cookie (K) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนสามารถสร้าง
ฟังก์ชัน Cookie ได ้(P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนไมคั่ดลอกงาน
ผู้อื่น มีความกระตือรือร้น
ร้นในการท างาน (A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
 
          

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 



 
 

แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรือ่ง ฟังก์ชัน Cookie             จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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3 3 3 3 
1       
2       
3       
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14       
15       
...       

 
เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 



ภารกิจการเรียนรู้ 

 1. ให้นักเรียนสร้างหน้า Login 

 
 2. ให้นักเรียนสร้างหน้าตรวจสอบการ Login ชื่อว่า checklogin.php 

 3. ถ้าการ Login ถูกต้องให้ไปหน้า admin.php โดยหน้านีใ้ห้แสดงข้อมูลดังภาพ 

 
 4. ท าหน้า Logout ออกจากระบบโดยล้างข้อมูลท้ังหมด ไฟล์ชื่อ logout.php 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
วิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง การสร้างช่องรับข้อมูล จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
วันศุกร์   คาบ 1-2 เวลา 08.30 – 10.30 น. ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ฟอร์มรับข้อมูล เพื่อให้ผู้ใช้งานโปรแกรมได้กรอกข้อมูลเข้ามาให้โปรแกรมที่เราเขียนขึ้นสามารถ
ท างานได้ และตรงตามที่ผู้ใช้ต้องการ การศึกษาถึงความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับ MySQL เป็นปัจจัยที่ส าคัญอีกอย่าง
หนึ่งเช่นในการออกแบบและสร้างฐานข้อมูล การสร้างฐานข้อมูลมาแล้ว จ าเป็นจะต้องรู้จัก  
 
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการสร้างฟอร์มรับข้อมูล (Form) (K) 
 2. นักเรียนสามารถสร้างฟอร์มรับข้อมูล (Form) (P) 
 3. นักเรียนสามารถสร้างฟอร์มรับข้อมูลเพ่ือตรวจสอบข้อมูลทีฐ่านข้อมูลได้ (P) 
 4 นักเรียนไมคั่ดลอกงานผู้อ่ืน มีความกระตือรือร้นรน้ในการท างาน (A) 
4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การสร้างฟอร์มรับข้อมูล 
(Form) 

การสร้างฟอร์มกับการจัดการฐานข้อมูล 

การจัดการฐานข้อมูล 
PhpMyAdmin 

ช่องรับข้อมูลต่างๆใน PHP 

การส่งค่าข้อมูล 

การจัดการฐานข้อมูล PhpMyAdmin 

การสร้างฐานข้อมูล 

วิธีการสร้างตาราง 

วิธีการน าฐานข้อมูลออกไปใช้งาน 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรยีนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสรา้งความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการ
สอบถามถึงเนื้อหาที่ได้เรียนรู้มา
ในคาบที่แล้ว หรือชั่วโมงที่ผ่านๆ
มา ว่าเรียนเกี่ยวกับอะไรบ้าง 

2.  ให้นักเรียนศึกษาในประเด็น
ปัญหาที่ครูก าหนดขึ้นมา 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

-เอกสาร
ประกอบการ
เรียนรู้ เรื่อง คูม่ือ
การเขียนและ
พัฒนา Web 
Application  

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ครูให้นักเรียนศึกษาเอกสาร
ประกอบการจัดการเรียนรู้  
2. ครใูห้นักเรียนแต่ละคนเรียนรู้
และศึกษาจาก Web-based 
learning หรือจากอินเทอร์เน็ต 
เกี่ยวกับการสร้างช่องรับข้อมูล  
2. ให้นักเรียนศึกษาภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1  
3. ครูชี้แจงการภารกิจ เรื่อง การ
สร้างช่องรับข้อมูล  
4. นักเรียนปฏิบัติภารกิจการ
เรียนรู้ตามครู โดยปฏิบัติไปทีละ
ขั้นตอนตอน 
5. ให้นักเรียนตอบภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1 โดยการสร้างเป็นไฟล์
งานของแต่ละสถานการณ ์
6. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูม้า
สรุปร่วมกันกับครูผู้สอน เกี่ยวกับ
ประเด็นที่ได้ศึกษาและเรียนรู้มา 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกนั 

- ภารกิจการ
เรียนรู้  

- คู่มือการเขียน
และพัฒนา Web 
Application 
 

 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 
เป็นไฟล์งานของ
แต่ละภารกิจ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูให้นักเรียนแต่ละคนร่วมกัน
แก้ปัญหาสถานการณ์ปัญหา โดย
เป็นภารกิจเด่ียว 
2. นักเรียนศึกษาเรียนรู้จากแหลง่
การเรียนรู้ต่างๆ และแก้ไข
สถานการณ์ปัญหา 
3. นักเรียนแต่ละคนจะต้องสร้าง
ชิ้นงานที่ได้จากการแก้
สถานการณ์ปัญหาเป็นงานเดี่ยว  

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การศึกษาค้นคว้า
จากแหล่งการเรียนรู ้

- สถานการณ์
ปัญหา [งานเดี่ยว] 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ได้จากแก้
สถานการณ์เป็น
ไฟล์งาน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุ
ประเด็นที่ได้เรียนรู้ในสถานการณ์
ที่ 2 ถึงวิธีการและเหตุผลในการ
ใช้วิธีต่างๆเพื่อแก้ปัญหานั้นๆ 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

  



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2. ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่
มีข้อมูลคลาดเคลื่อน หรือขาดตก
บกพร่อง 

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผลงานนักเรียนเป็นรายบุคคล
หรือตัวแทนกลุ่ม มาเป็นตัวอย่าง 
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

  

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

 1. เอกสารการเขียนและพัฒนา Web Application - PPT 
 2. เอกสารประกอบการเรียนรู้ คู่มือการเขยีนและพัฒนา Web Application 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://web.facebook.com/groups/209628136429308/ 
 4. แหล่งการเรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการสร้าง
ฟอร์มรับข้อมูล (Form) (K) 
 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนสามารถสร้าง
ฟอร์มรับข้อมูล (Form) (P) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถสร้าง
ฟอร์มรับข้อมูลเพื่อ
ตรวจสอบข้อมูลที่ฐานข้อมลู
ได้ (P) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนไมคั่ดลอกงาน
ผู้อื่น มีความกระตือรือร้น
ร้นในการท างาน (A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
 
          

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรือ่ง การสร้างฟอร์มรับข้อมูล (Form)           จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 

กา
รม

ีส่ว
นร

่วม
ตอ

บค
 าถ

าม
ใน

ชั้น
เรีย

น 

กา
รแ

กส
ดง

ออ
กข

อง
พฤ

ติก
รร

มร
ะห

ว่า
งเร

ียน
 

กา
รช

่วย
เห

ลือ
ใน

กา
รท

 าง
าน

 

กา
รแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

กา
ร

ซัก
ถา

มข
อง

ผู้เ
รีย

น 

รว
ม 

12
  ค

ะแ
นน

 

3 3 3 3 
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
...       

 
เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 

 



ภารกิจการเรียนรู้ 

 ให้นักเรียนสร้างแบบฟอร์มสมคัรสมาชิก โดยให้มีลกัษณะดังฟอร์มทีก่ าหนดให้ต่อไปน้ี 
โดยเมื่อสร้างเสร็จแล้วให้ต้ังช่ือไฟล์เป็นรหัสนักเรียน ดังนี้ form_554000.php 

 ตัวอย่างหน้าตาโปรแกรม 

 

 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
วิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง การจัดการฐานข้อมูล ด้วย PhpMyAdmin จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
วันศุกร์   คาบ 1-2 เวลา 08.30 – 10.30 น. ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 การศึกษาถึงความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับ MySQL เป็นปัจจัยที่ส าคัญอีกอย่างหนึ่งเช่นในการออกแบบและ
สร้างฐานข้อมูล การสร้างฐานข้อมูลมาแล้ว จ าเป็นจะต้องรู้จักการ การเข้าใช้งานโปรแกรม PhpMyAdmin
การสร้างฐานข้อมูล การสร้างตาราง การแทรกข้อมูลลงในตาราง การเปลี่ยนแปลงโครงสร้างของตาราง การ 
Export ข้อมูล (ส่งออก) ด้วย 
 
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการจัดการฐานข้อมูล PhpMyAdmin เบื้องต้น (K) 
 2. นักเรียนสามารถสร้างฟอร์มรับข้อมูลเพ่ือตรวจสอบข้อมูลทีฐ่านข้อมูลได้ (P) 
 3. นักเรียนไมคั่ดลอกงานผู้อ่ืน มีความกระตือรือร้นร้นในการท างาน (A) 
 

4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การสร้างฟอร์มรับข้อมูล 
(Form) 

การสร้างฟอร์มกับการจัดการฐานข้อมูล 

การจัดการฐานข้อมูล 
PhpMyAdmin 

ช่องรับข้อมูลต่างๆใน PHP 

การส่งค่าข้อมูล 

การจัดการฐานข้อมูล PhpMyAdmin 

การสร้างฐานข้อมูล 

วิธีการสร้างตาราง 

วิธีการน าฐานข้อมูลออกไปใช้งาน 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการ
สอบถามถึงเนื้อหาที่ได้เรียนรู้มา
ในคาบที่แล้ว หรือชั่วโมงที่ผ่านๆ
มา ว่าเรียนเกี่ยวกับอะไรบ้าง 

2.  ให้นักเรียนศึกษาในประเด็น
ปัญหาที่ครูก าหนดขึ้นมา 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

- คู่มือการเขียน
และพัฒนา Web 
Application  

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ครูให้นักเรียนศึกษาเอกสาร
ประกอบการจัดการเรียนรู้  
2. ครใูห้นักเรียนแต่ละคนเรียนรู้
และศึกษาจาก Web-based 
learning หรือจากอินเทอร์เน็ต 
เกี่ยวกับ การจัดการฐานข้อมูล 
SQL ด้วย PhpMyAdmin 
2. ให้นักเรียนศึกษาภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1  
3. ครูชี้แจงการภารกิจ เรื่อง การ
จัดการฐานข้อมูล SQL ด้วย 
PhpMyAdmin 
4. นักเรียนปฏิบัติภารกิจการ
เรียนรู้ตามครู โดยปฏิบัติไปทีละ
ขั้นตอนตอน 
5. ให้นักเรียนตอบภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1 โดยการสร้างเป็นไฟล์
งานของแต่ละสถานการณ ์
6. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูม้า
สรุปร่วมกันกับครูผู้สอน เกี่ยวกับ
ประเด็นที่ได้ศึกษาและเรียนรู้มา 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกนั 

- ภารกิจการ
เรียนรู้  

- คู่มือการเขียน
และพัฒนา Web 
Application 
 

 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 
เป็นไฟล์งานของ
แต่ละภารกิจ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูให้นักเรียนแต่ละคนร่วมกัน
แก้ปัญหาสถานการณ์ปัญหา โดย
เป็นภารกิจเด่ียว 
2. นักเรียนศึกษาเรียนรู้จากแหลง่
การเรียนรู้ต่างๆ และแก้ไข
สถานการณ์ปัญหา 
3. นักเรียนแต่ละคนจะต้องสร้าง
ชิ้นงานที่ได้จากการแก้
สถานการณ์ปัญหาเป็นงานเดี่ยว  

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การศึกษาค้นคว้า
จากแหล่งการเรียนรู ้

- สถานการณ์
ปัญหา  

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ได้จากแก้
สถานการณ์เป็น
ไฟล์งาน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุ
ประเด็นที่ได้เรียนรู้ในสถานการณ์
ที่ 2 ถึงวิธีการและเหตุผลในการ
ใช้วิธีต่างๆเพื่อแก้ปัญหานั้นๆ 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 

  



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

2. ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่
มีข้อมูลคลาดเคลื่อน หรือขาดตก
บกพร่อง 

-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผลงานนักเรียนเป็นรายบุคคล
หรือตัวแทนกลุ่ม มาเป็นตัวอย่าง 
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

  

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

 1. เอกสารการเขียนและพัฒนา Web Application - PPT 
 2. เอกสารประกอบการเรียนรู้ คู่มือการเขยีนและพัฒนา Web Application 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://web.facebook.com/groups/209628136429308/ 
 4. แหล่งการเรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการจัดการ
ฐานข้อมูล PhpMyAdmin 
เบื้องต้น (K) 
 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนสามารถสร้าง
ฟอร์มรับข้อมูลเพื่อ
ตรวจสอบข้อมูลที่ฐานข้อมลู
ได้ (P) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนไมคั่ดลอกงาน
ผู้อื่น มีความกระตือรือร้น
ร้นในการท างาน (A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
 
          

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 

 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง การจัดการฐานข้อมูล ด้วย PhpMyAdmin          จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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3 3 3 3 
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
...       

 
เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 

 



ภารกิจการเรียนรู้ที่ 1 

  ให้นักเรียนอธิบายความหมายและหน้าที่ของข้อมูลแต่ละชนิด 

ชนิดของข้อมูล ความหมายและหน้าที ่

ข้อความ (String) 
 
 
 

จ านวนเต็ม (Integer; INT) 
 
 
 

ทศนิยม (Float) 
 
 
 

บูลีน (Boolean) 
 
 
 

ตัวแปรชุด (Array) 
 
 
 

Object 
 
 
 

NULL 
 
 
 

Varchar 
 
 
 

Date/Time 
 
 
 

ENum 
 
 
 

BLOB 
 
 
 

 



ภารกิจการเรียนรู้ที่ 2 

  ให้นักเรียนสร้างฐานข้อมูลและตาราง ดังนี้ 

CREATE TABLE `member` ( 

 `UserID` int(3) unsigned zerofill NOT NULL auto_increment, 

 `Username` varchar(20) NOT NULL, 

 `Password` varchar(20) NOT NULL, 

 `Name` varchar(100) NOT NULL, 

 `Status` enum('ADMIN','USER') NOT NULL default 'USER', 

 PRIMARY KEY  (`UserID`), 

 UNIQUE KEY `Username` (`Username`) 

) ENGINE=MyISAM  AUTO_INCREMENT=3 ; 

 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 
วิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง การสร้างระบบสมัครสมาชิก 1 (Register I) จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
วันศุกร์   คาบ 1-2 เวลา 08.30 – 10.30 น. ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ศึกษาถึงความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับ MySQL และการออกแบบหน้าต่างรับข้อมูล (Form) เป็นปัจจัยที่
ส าคัญในการสร้าง Web application โดยทั้งสองส่วนนั้นจะต้องมีความสัมพันธ์กัน ระบบสมัครสมาชิก ถือ
เป็นอีกระบบที่มีการใช้งานทั้งสองส่วนในการพัฒนา เมื่อเวลาที่ท าการสร้างทั้งสองระบบจะถูกพัฒนาไป
พร้อมๆกัน มีความสัมพันธ์กันทั้ง ชื่อ ชนิดข้อมูล ขนาดของข้อมูล เพื่อให้มีความเหมาะสมต่อการบันทึก และ
การเรียกใช้งาน 
 
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการสร้างฟอร์ม และการสร้างฐานข้อมูลและตาราง (K) 
 2. นักเรียนสามารถสร้างฟอร์มรับข้อมูลส าหรับระบบสมคัรสมาชิก (Register) (P) 
 3. นักเรียนสามารถสร้างฐานข้อมูลและตารางส าหรับระบบสมัครสมาชิก (Register) (P) 
 4. นักเรียนไมคั่ดลอกงานผู้อ่ืน มีความกระตือรือร้นร้นในการท างาน (A) 
 

4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

การสร้างฟอร์ม (Form) 
ระบบสมัครสมาชิก (Register) 

ระบบสมัครสมาชิก (Register) 

การจัดการฐานข้อมูล 
ระบบสมัครสมาชิก (Register) 

การสร้างฟอร์ม (Form)  

การก าหนดค่าให้ฟอร์ม (Form) 

การจัดการฐานข้อมูล PhpMyAdmin 

การสร้างฐานข้อมูล 

การสร้างตาราง 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการ
สอบถามถึงเนื้อหาที่ได้เรียนรู้มา
ในคาบที่แล้ว หรือชั่วโมงที่ผ่านๆ
มา ว่าเรียนเกี่ยวกับอะไรบ้าง 

2.  ให้นักเรียนศึกษาในประเด็น
ปัญหาที่ครูก าหนดขึ้นมา โดยให้
นักเรียนดูตัวอย่างเว็บไซต์ที่

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

- คู่มือการเขียน
และพัฒนา Web 
Application  

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

นักเรียนใช้หรือพบบ่อยท่ีมี
ลักษณะระบบสมัครสมาชิก 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ครูให้นักเรียนศึกษาเอกสาร
ประกอบการจัดการเรียนรู้  
2. ครใูห้นักเรียนแต่ละคนเรียนรู้
และศึกษาจากอินเทอร์เน็ต 
เกี่ยวกับ การจัดการฐานข้อมูล 
SQL ด้วย PhpMyAdmin 
เกี่ยวกับการสร้างฐานข้อมูล การ
สร้างตาราง 
2. ให้นักเรียนศึกษาภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1  
3. ครูชี้แจงภารกิจที่ 1 เกี่ยวกับ 
การออกแบบและสร้างฟอร์มรับ
ข้อมูลส าหรับระบบสมัครสมาชิก 
ครูชี้แจงภารกิจที่ 2 เกี่ยวกับการ
ออกแบบและสร้างฐานข้อมลู
ส าหรับระบบสมัครสมาชิก 
4. นักเรียนปฏิบัติภารกิจการ
เรียนรู้ตามครู โดยปฏิบัติไปทีละ
ขั้นตอนตอน 
5. ให้นักเรียนตอบภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1 โดยการสร้างเป็นไฟล์
งานของแต่ละสถานการณ ์
6. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูม้า
สรุปร่วมกันกับครูผู้สอน เกี่ยวกับ
ประเด็นที่ได้ศึกษาและเรียนรู้มา 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกนั 

- ภารกิจการ
เรียนรู้ 1 - 2 

- คู่มือการเขียน
และพัฒนา Web 
Application 
 

 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 
เป็นไฟล์งานของ
แต่ละภารกิจ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูให้นักเรียนแต่ละคู่ร่วมกนั
แก้ปัญหาสถานการณ์ปัญหา 
2. นักเรียนศึกษาเรียนรู้จากแหลง่
การเรียนรู้ต่างๆ และแก้ไข
สถานการณ์ปัญหาเป็นคู่ที่ได้มี
การแบ่งไว้แล้ว 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการ
แก้ปัญหา 

- สถานการณ์
ปัญหาที่ 1 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ได้จากแก้
สถานการณ์เป็น
ไฟล์งาน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

3. นักเรียนแต่ละคูจ่ะต้องสร้าง
ชิ้นงานจากสถานการณ์ปัญหาที่ 
3 โดยการสร้างระบบสมัคร
สมาชิกเว็บไซต์ของตัวเองที่ได้
ออกแบบไว้แล้ว (ซึ่งแต่ละคู่
หน้าตาจะไม่เหมือนกัน) 

- การศึกษาค้นคว้า
จากแหล่งการเรียนรู ้

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุ
ประเด็นที่ได้เรียนรู้ในสถานการณ์
ที่ 2 ถึงวิธีการและเหตุผลในการ
ใช้วิธีต่างๆเพื่อแก้ปัญหานั้นๆ 
2. ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่
มีข้อมูลคลาดเคลื่อน หรือขาดตก
บกพร่อง 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผลงานนักเรียนเป็นรายบุคคล
หรือตัวแทนกลุ่ม มาเป็นตัวอย่าง 
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

  

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

 1. เอกสารการเขียนและพัฒนา Web Application - PPT 
 2. เอกสารประกอบการเรียนรู้ คู่มือการเขยีนและพัฒนา Web Application 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://web.facebook.com/groups/209628136429308/ 
 4. แหล่งการเรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต 

 

 

 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการสร้าง
ฟอร์ม และการสร้าง
ฐานข้อมูลและตาราง (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนสามารถสร้าง
ฟอร์มรับข้อมูลส าหรับ
ระบบสมัครสมาชิก 
(Register) (P) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถสร้าง
ฐานข้อมูลและตาราง
ส าหรับระบบสมัครสมาชิก 
(Register) (P) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนไมคั่ดลอกงาน
ผู้อื่น มีความกระตือรือร้น
ร้นในการท างาน (A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
 
          

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 

 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง การสร้างระบบสมัครสมาชิก 1 (Register I)          จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 

 



ภารกิจการเรียนรู้ที่ 1 

1. ชื่อ...................................................................... 2.ชื่อ.................................................................. ม. ............ 

 ให้นักเรียนออกแบบเว็บไซต์เป็นฟอร์มรับข้อมูลส าหรับระบบสมัครสมาชิกของนักเรียนในแต่ละคู่ โดย
จะต้องช่ือเว็บหรือออกแบบลักษณะใดก็ได้ โดยที่มีประเด็นส าคัญที่ต้องมีคือ 
  1. ชื่อ  2. Username  3. Password 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
อธิบายในแต่ละช่อง (Form) รับข้อมูลว่า ช่องนั้นๆ ท าหนา้ที่รับข้อมูลอะไร ชนิดใด (ตัวเลข, ตัวหนังสือ, อื่นๆ) 

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 



ภารกิจการเรียนรู้ที่ 2 

1. ชื่อ...................................................................... 2.ช่ือ.................................................................. ม. ............ 

 ให้นักเรียนออกแบบฐานข้อมูล โดยอาศัยข้อมูลจาก ภารกิจการเรียนรู้ที่ 1 ว่านักเรียนสร้างช่องรับ
ข้อมูลอะไรบ้าง มาใช้ในการออกแบบและสร้างฐานข้อมลูเพื่อท าการจัดเก็บข้อมูลนั้นๆ 
ฐานข้อมูลชื่อ............................................................ ตารางชื่อ................................................................ 

ช่องที่ต้องการเก็บ 
(จากภารกิจการเรยีนรู้ที่ 1) 

ชื่อในฐานข้อมูล ชนิดข้อมลู ขนาดข้อมูล หมายเหต ุ

     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

 

 

 

 

 

 

 

 



สถานการณ์ปัญหาที่ 1 

 ให้นักเรียนใช้ขอ้มูลที่นักเรียนได้ท าการออกแบบในภารกิจการเรียนรู้ที่ 1 และภารกิจการเรียนรู้ที่ 2 
สร้างในโปรแกรมเพ่ือสร้างเป็นช้ินงานจริง 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 
วิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง การสร้างระบบสมัครสมาชิก 2 (Register II) จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
วันศุกร์   คาบ 1-2 เวลา 08.30 – 10.30 น. ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ศึกษาถึงความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับ MySQL และการออกแบบหน้าต่างรับข้อมูล (Form) เป็นปัจจัยที่
ส าคัญในการสร้าง Web application โดยทั้งสองส่วนนั้นจะต้องมีความสัมพันธ์กัน ระบบสมัครสมาชิก ถือ
เป็นอีกระบบที่มีการใช้งานทั้งสองส่วนในการพัฒนา เมื่อเวลาที่ท าการสร้างทั้งสองระบบจะถูกพัฒนาไป
พร้อมๆกัน มีความสัมพันธ์กันทั้ง ชื่อ ชนิดข้อมูล ขนาดของข้อมูล เพื่อให้มีความเหมาะสมต่อการบันทึก และ
การเรียกใช้งาน 
 
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับค าสัง่เพ่ือรับค่า ตรวจสอบบันทึกข้อมูลและเรียกใช้ข้อมูล (K) 
 2. นักเรียนสามารถเขียนค าสั่งเพ่ือรับค่า ตรวจสอบบันทึกข้อมูล (P) 
 3. นักเรียนสามารถเขียนค าสั่งเพ่ือน าข้อมูลในฐานข้อมูลมาแสดงผล (P) 
 4. นักเรียนไมคั่ดลอกงานผู้อ่ืน มีความกระตือรือร้นร้นในการท างาน (A) 
 

4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ระบบสมัครสมาชิก (Register) 

การเขียนค าสั่งเพื่อเชื่อมต่อฐานข้อมูล 

การเขียนค าสั่งรับค่า ตรวจสอบข้อมูลและน าไปบันทึกในฐานข้อมูล 

การเขียนค าสั่งเพื่อน าข้อมูลในฐานข้อมูลมาแสดงผล 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการ
สอบถามถึงเนื้อหาที่ได้เรียนรู้มา
ในคาบที่แล้ว หรือชั่วโมงที่ผ่านๆ
มา ว่าเรียนเกี่ยวกับอะไรบ้าง 

2.  ให้นักเรียนศึกษาในประเด็น
ปัญหาที่ครูก าหนดขึ้นมา  

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

- คู่มือการเขียน
และพัฒนา Web 
Application  

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ครูให้นักเรียนศึกษาเอกสาร
ประกอบการจัดการเรียนรู้  
2. ครใูห้นักเรียนแต่ละคนเรียนรู้
และศึกษาจากอินเทอร์เน็ต 
เกี่ยวกับ การเขียนค าสั่งเพื่อรับค่า 
ตรวจสอบและบันทึกข้อมูล 
2. ให้นักเรียนศึกษาภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1  
3. ครูชี้แจงภารกิจที่ 1 เกี่ยวกับ 
การเขียนค าสั่งเพื่อรับค่า 
ตรวจสอบและบันทึกข้อมูล
ส าหรับระบบสมัครสมาชิก 
4. นักเรียนปฏิบัติภารกิจการ
เรียนรู้ตามครู โดยปฏิบัติไปทีละ
ขั้นตอนตอน 
5. ให้นักเรียนตอบภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1 โดยการสร้างเป็นไฟล์
งานของแต่ละสถานการณ ์
6. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูม้า
สรุปร่วมกันกับครูผู้สอน เกี่ยวกับ
ประเด็นที่ได้ศึกษาและเรียนรู้มา 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกนั 

- ภารกิจการ
เรียนรู้ 1 

- คู่มือการเขียน
และพัฒนา Web 
Application 
 

 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 
เป็นไฟล์งานของ
แต่ละภารกิจ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูให้นักเรียนแต่ละคู่ร่วมกนั
แก้ปัญหาสถานการณ์ปัญหา 
2. นักเรียนศึกษาเรียนรู้จากแหลง่
การเรียนรู้ต่างๆ และแก้ไข
สถานการณ์ปัญหาเป็นคู่ที่ได้มี
การแบ่งไว้แล้ว 
3. นักเรียนแต่ละคูจ่ะต้องสร้าง
ชิ้นงานจากสถานการณ์ปัญหาที่ 
1 โดยการเขียนค าสั่งเพื่อรับค่า 
ตรวจสอบและบันทึกข้อมูลของ
ตัวเองที่ได้ออกแบบไว้แล้ว (ซึง่แต่
ละคู่หน้าตาจะไม่เหมือนกัน) 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การศึกษาค้นคว้า
จากแหล่งการเรียนรู ้

- ภารกิจการ
เรียนรู้ 1 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ได้จากแก้
สถานการณ์เป็น
ไฟล์งาน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุ
ประเด็นที่ได้เรียนรู้ในสถานการณ์
ที่ 2 ถึงวิธีการและเหตุผลในการ
ใช้วิธีต่างๆเพื่อแก้ปัญหานั้นๆ 
2. ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่
มีข้อมูลคลาดเคลื่อน หรือขาดตก
บกพร่อง 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผลงานนักเรียนเป็นรายบุคคล
หรือตัวแทนกลุ่ม มาเป็นตัวอย่าง 
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

  

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

 1. เอกสารการเขียนและพัฒนา Web Application - PPT 
 2. เอกสารประกอบการเรียนรู้ คู่มือการเขยีนและพัฒนา Web Application 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://web.facebook.com/groups/209628136429308/ 
 4. แหล่งการเรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับค าสั่งเพื่อรับ
ค่า ตรวจสอบบันทึกข้อมูล
และเรียกใช้ข้อมูล (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนสามารถเขียน
ค าสั่งเพ่ือรับค่า ตรวจสอบ
บันทึกข้อมูล (P) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถเขียน
ค าสั่งเพ่ือน าข้อมูลใน
ฐานข้อมูลมาแสดงผล (P) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนไมคั่ดลอกงาน
ผู้อื่น มีความกระตือรือร้น
ร้นในการท างาน (A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
 
          

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 

 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง การสร้างระบบสมัครสมาชิก 2 (Register II)          จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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1       
2       
3       
4       
5       
6       
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8       
9       
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11       
12       
13       
14       
15       
...       

 
เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 

 

 



ภารกิจการเรียนรู้ที่ 1 

 ให้นักเรียนเขียนค าสั่งจัดการระบบสมัครสมาชิก (Register) ดังนี ้

  1. ค าสั่งส าหรบัเช่ือมต่อฐานข้อมูล 
  2. ค าสั่งส าหรบัรับค่าข้อมูลจากฟอร์ม (Form) 
  3. ค าสั่งส าหรบัตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล 
  4. ค าสั่งส าหรบับันทึกข้อมูลลงไปจัดเก็บในฐานข้อมูล 
  5. ค าสั่ง าหับเรียกดูข้อมูลในฐานข้อมูลทั้งหมด 
 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 
วิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง การสร้างระบบเข้าสู่ระบบ (Login I) จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
วันศุกร์   คาบ 1-2 เวลา 08.30 – 10.30 น. ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ศึกษาถึงความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับ MySQL และการออกแบบหน้าต่างรับข้อมูล (Form) เป็นปัจจัยที่
ส าคัญในการสร้าง Web application โดยทั้งสองส่วนนั้นจะต้องมีความสัมพันธ์กัน ระบบสมัครสมาชิก สิ่งที่
จะท าการตรวจสอบหรือเข้าสู่ระบบของสมาชิก คือระบบการเข้าสู่ระบ ซึ่งถือเป็นอีกระบบที่มีการใช้งานทั้ง
สองส่วนในการพัฒนา เมื่อเวลาที่ท าการสร้างทั้งสองระบบจะถูกพัฒนาไปพร้อมๆกัน มีความสัมพันธ์กันทั้ง ชื่อ 
ชนิดข้อมูล ขนาดของข้อมูล เพื่อให้มีความเหมาะสมต่อการบันทึก และการเรียกใช้งาน 
 
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับค าสัง่เพ่ือรับค่า ตรวจสอบบันทึกข้อมูลและเรียกใช้ข้อมูล (K) 
 2. นักเรียนสามารถเขียนค าสั่งเพ่ือรับค่า ตรวจสอบข้อมูลกับฐานข้อมูล (P) 
 3. นักเรียนสามารถเขียนค าสั่งเพ่ือน าข้อมูลในฐานข้อมูลมาแสดงผล (P) 
 4. นักเรียนไมคั่ดลอกงานผู้อ่ืน มีความกระตือรือร้นร้นในการท างาน (A) 
 

4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ระบบเข้าสู่ระบบ (Login) 

การเขียนค าสั่งเพื่อเชื่อมต่อฐานข้อมูล 

การเขียนค าสั่งรับค่า ตรวจสอบข้อมูลกับฐานข้อมูล 

การเขียนค าสั่งเพื่อน าข้อมูลในฐานข้อมูลมาแสดงผล 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการ
สอบถามถึงเนื้อหาที่ได้เรียนรู้มา
ในคาบที่แล้ว หรือชั่วโมงที่ผ่านๆ
มา ว่าเรียนเกี่ยวกับอะไรบ้าง 

2.  ให้นักเรียนศึกษาในประเด็น
ปัญหาที่ครูก าหนดขึ้นมา  

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

- คู่มือการเขียน
และพัฒนา Web 
Application  

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ครูให้นักเรียนศึกษาเอกสาร
ประกอบการจัดการเรียนรู้  
2. ครใูห้นักเรียนแต่ละคนเรียนรู้
และศึกษาจากอินเทอร์เน็ต 
เกี่ยวกับ การเขียนค าสั่งเพื่อรับค่า 
ตรวจสอบตรวจสอบข้อมูลกบั
ฐานข้อมูล  
2. ให้นักเรียนศึกษาภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1  
3. ครูชี้แจงภารกิจที่ 1 เกี่ยวกับ 
การเขียนค าสั่งเพื่อรับค่า 
ตรวจสอบตรวจสอบข้อมูลกบั
ฐานข้อมูล ส าหรับระบบการเข้าสู่
ระบบ 
4. นักเรียนปฏิบัติภารกิจการ
เรียนรู้ตามครู โดยปฏิบัติไปทีละ
ขั้นตอนตอน 
5. ให้นักเรียนตอบภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1 โดยการสร้างเป็นไฟล์
งานของแต่ละสถานการณ ์
6. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูม้า
สรุปร่วมกันกับครูผู้สอน เกี่ยวกับ
ประเด็นที่ได้ศึกษาและเรียนรู้มา 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกนั 

- ภารกิจการ
เรียนรู้ 1 

- คู่มือการเขียน
และพัฒนา Web 
Application 
 

 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 
เป็นไฟล์งานของ
แต่ละภารกิจ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูให้นักเรียนแต่ละคู่ร่วมกนั
แก้ปัญหาสถานการณ์ปัญหา 
2. นักเรียนศึกษาเรียนรู้จากแหลง่
การเรียนรู้ต่างๆ และแก้ไข
สถานการณ์ปัญหาเป็นคู่ที่ได้มี
การแบ่งไว้แล้ว 
3. นักเรียนแต่ละคูจ่ะต้องสร้าง
ชิ้นงานจากสถานการณ์ปัญหาที่ 
1 โดยการเขียนค าสั่งเพื่อรับค่า 
ตรวจสอบตรวจสอบข้อมูลกบั
ฐานข้อมูล ของตัวเองที่ได้

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การศึกษาค้นคว้า
จากแหล่งการเรียนรู ้

- ภารกิจการ
เรียนรู้ 1 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ได้จากแก้
สถานการณ์เป็น
ไฟล์งาน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ออกแบบไว้แล้ว (ซึ่งแต่ละคู่
หน้าตาจะไม่เหมือนกัน) 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุ
ประเด็นที่ได้เรียนรู้ในสถานการณ์
ที่ 2 ถึงวิธีการและเหตุผลในการ
ใช้วิธีต่างๆเพื่อแก้ปัญหานั้นๆ 
2. ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่
มีข้อมูลคลาดเคลื่อน หรือขาดตก
บกพร่อง 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผลงานนักเรียนเป็นรายบุคคล
หรือตัวแทนกลุ่ม มาเป็นตัวอย่าง 
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

  

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

 1. เอกสารการเขียนและพัฒนา Web Application - PPT 
 2. เอกสารประกอบการเรียนรู้ คู่มือการเขยีนและพัฒนา Web Application 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://web.facebook.com/groups/209628136429308/ 
 4. แหล่งการเรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต 

 

 

 
 
 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับค าสั่งเพื่อรับ
ค่า ตรวจสอบข้อมูลและ
เรียกใช้ข้อมูล (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนสามารถเขียน
ค าสั่งเพ่ือรับค่า ตรวจสอบ
ข้อมูลกับฐานขอ้มูล (P) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถเขียน
ค าสั่งเพ่ือน าข้อมูลใน
ฐานข้อมูลมาแสดงผล (P) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนไมคั่ดลอกงาน
ผู้อื่น มีความกระตือรือร้น
ร้นในการท างาน (A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
 
          

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 

 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง การสร้างระบบเข้าสู่ระบบ 1 (Login I)          จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 
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3 3 3 3 
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
...       

 
เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 

 

 



ภารกิจการเรียนรู้ที่ 1 

1. ชื่อ...................................................................... 2. ชื่อ.................................................................. ม. ............ 

 ให้นักเรียนออกแบบเว็บไซต์เป็นฟอร์มรับข้อมูลส าหรับระบบเข้าสู่ระบบของนักเรียนในแต่ละคู่ โดย
จะต้องช่ือเว็บหรือออกแบบลักษณะใดก็ได้ โดยที่มีประเด็นส าคัญที่ต้องมีคือ 
  1. Username  2. Password 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ให้นักเรียนเขียนแผนภาพโครงสร้างของระบบการเข้าสู่ระบบ และค าสั่งทีต่้องการตรวจสอบสิทธิ์การ
เข้าสู่ระบบ (Username, Password, Status) 



 

โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสรมิ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 25 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 
วิชา ง 31202 การสร้าง Web-Application 2 จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
เรื่อง การสร้างระบบเข้าสู่ระบบ (Login II) จ านวน 1 คาบ ต่อสัปดาห ์
วันศุกร์   คาบ 1-2 เวลา 08.30 – 10.30 น. ห้องเรียน COM 1 

ผู้สอน นายเจนรบ โกรธา 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

2. สาระส าคญั 
 ศึกษาถึงความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับ MySQL และการออกแบบหน้าต่างรับข้อมูล (Form) เป็นปัจจัยที่
ส าคัญในการสร้าง Web application โดยทั้งสองส่วนนั้นจะต้องมีความสัมพันธ์กัน ระบบสมัครสมาชิก สิ่งที่
จะท าการตรวจสอบหรือเข้าสู่ระบบของสมาชิก คือระบบการเข้าสู่ระบ ซึ่งถือเป็นอีกระบบที่มีการใช้งานทั้ง
สองส่วนในการพัฒนา เมื่อเวลาที่ท าการสร้างทั้งสองระบบจะถูกพัฒนาไปพร้อมๆกัน มีความสัมพันธ์กันทั้ง ชื่อ 
ชนิดข้อมูล ขนาดของข้อมูล เพื่อให้มีความเหมาะสมต่อการบันทึก และการเรียกใช้งาน 
 
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
 1. นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเก่ียวกับค าสัง่เพ่ือรับค่า ตรวจสอบบันทึกข้อมูลและเรียกใช้ข้อมูล (K) 
 2. นักเรียนสามารถเขียนค าสั่งเพ่ือรับค่า ตรวจสอบข้อมูลกับฐานข้อมูล (P) 
 3. นักเรียนสามารถเขียนค าสั่งเพ่ือน าข้อมูลในฐานข้อมูลมาแสดงผล (P) 
 4. นักเรียนไมคั่ดลอกงานผู้อ่ืน มีความกระตือรือร้นร้นในการท างาน (A) 
 

4. สาระการเรียนรู ้

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ระบบเข้าสู่ระบบ (Login) 

การเขียนค าสั่งเพื่อเชื่อมต่อฐานข้อมูล 

การเขียนค าสั่งรับค่า ตรวจสอบข้อมูลกับฐานข้อมูล 

การเขียนค าสั่งเพื่อน าข้อมูลในฐานข้อมูลมาแสดงผล 



5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist) จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธิ
ปัญญา (Cognitive Psychology) ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ มาจาก
แนวคิด Cognitive Constructivism ของ Piaget มีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  

รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นน า  -แจ้งจุดประสงค์การเรียนใน
ชั่วโมงและบอกเนื้อหาที่นักเรียน
จะต้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง 

   

ขั้นกระบวนการเรยีนรู้  
ขั้นที่ 1 :  
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการ
สอบถามถึงเนื้อหาที่ได้เรียนรู้มา
ในคาบที่แล้ว หรือชั่วโมงที่ผ่านๆ
มา ว่าเรียนเกี่ยวกับอะไรบ้าง 

2.  ให้นักเรียนศึกษาในประเด็น
ปัญหาที่ครูก าหนดขึ้นมา  

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

- คู่มือการเขียน
และพัฒนา Web 
Application  

 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ขั้นที่ 2 :  
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

1. ครูให้นักเรียนศึกษาเอกสาร
ประกอบการจัดการเรียนรู้  
2. ครใูห้นักเรียนแต่ละคนเรียนรู้
และศึกษาจากอินเทอร์เน็ต 
เกี่ยวกับ การเขียนค าสั่งเพื่อรับค่า 
ตรวจสอบตรวจสอบข้อมูลกบั
ฐานข้อมูล  
2. ให้นักเรียนศึกษาภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1  
3. ครูชี้แจงภารกิจที่ 1 เกี่ยวกับ 
การเขียนค าสั่งเพื่อรับค่า 
ตรวจสอบตรวจสอบข้อมูลกบั
ฐานข้อมูล ส าหรับระบบการเข้าสู่
ระบบ 
4. นักเรียนปฏิบัติภารกิจการ
เรียนรู้ตามครู โดยปฏิบัติไปทีละ
ขั้นตอนตอน 
5. ให้นักเรียนตอบภารกิจการ
เรียนรู้ที่ 1 โดยการสร้างเป็นไฟล์
งานของแต่ละสถานการณ ์
6. นักเรียนน าส่ิงท่ีจดบันทึกหรือ
ท าการศึกษาจากแหล่งเรียนรูม้า
สรุปร่วมกันกับครูผู้สอน เกี่ยวกับ
ประเด็นที่ได้ศึกษาและเรียนรู้มา 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกัน  
-กระบวนการ
ช่วยเหลือ  
- แลกเปลี่ยนความรู้
ซึ่งกัน  
-การร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นและหา
ข้อสรุปร่วมกนั 

- ภารกิจการ
เรียนรู้ 1 

- คู่มือการเขียน
และพัฒนา Web 
Application 
 

 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ร่วมกนั
เรียนรู้และสรปุ 
เป็นไฟล์งานของ
แต่ละภารกิจ 

 

ขั้นที่ 3 :  
น าความคิดไป
ใช ้

1. ครูให้นักเรียนแต่ละคู่ร่วมกนั
แก้ปัญหาสถานการณ์ปัญหา 
2. นักเรียนศึกษาเรียนรู้จากแหลง่
การเรียนรู้ต่างๆ และแก้ไข
สถานการณ์ปัญหาเป็นคู่ที่ได้มี
การแบ่งไว้แล้ว 
3. นักเรียนแต่ละคูจ่ะต้องสร้าง
ชิ้นงานจากสถานการณ์ปัญหาที่ 
1 โดยการเขียนค าสั่งเพื่อรับค่า 
ตรวจสอบตรวจสอบข้อมูลกบั
ฐานข้อมูล ของตัวเองที่ได้

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 
-กระบวนการ
แก้ปัญหา 
- การศึกษาค้นคว้า
จากแหล่งการเรียนรู ้

- ภารกิจการ
เรียนรู้ 1 

- ผลงานของ
ผู้เรียนที่ได้จากแก้
สถานการณ์เป็น
ไฟล์งาน 



รูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ทักษะทาง

คอมพิวเตอร์ที่
มุ่งเน้น 

สื่อ/แหลง่เรียนรู ้
ผลงานของ

ผู้เรียน 

ออกแบบไว้แล้ว (ซึ่งแต่ละคู่
หน้าตาจะไม่เหมือนกัน) 

ขั้นที่ 4 :  
ทบทวน 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุ
ประเด็นที่ได้เรียนรู้ในสถานการณ์
ที่ 2 ถึงวิธีการและเหตุผลในการ
ใช้วิธีต่างๆเพื่อแก้ปัญหานั้นๆ 
2. ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่
มีข้อมูลคลาดเคลื่อน หรือขาดตก
บกพร่อง 

- กระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
-การวิเคราะห์ และ
การหาค าตอบ 

  

ขั้นสรุป  
สรุปและ
ประเมินผล  

1.ผู้สอนสรุปบทเรียนและทบทวน
การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยสุ่ม
ผลงานนักเรียนเป็นรายบุคคล
หรือตัวแทนกลุ่ม มาเป็นตัวอย่าง 
2.ผู้สอนกล่าวชมเชยชิ้นงานของ
ผู้เรียนที่ท าผ่านเกณฑ์เพ่ือให้เกิด
แรงจูงใจในการท างาน 
3.ให้ผู้เรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา 

- การแลกเปลีย่น
ความรู ้การสรปุ
ร่วมกัน  
- ประเมิน
ความสามารถของ
ตนเอง และกลุ่มอื่นๆ 

  

 

6. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

 1. เอกสารการเขียนและพัฒนา Web Application - PPT 
 2. เอกสารประกอบการเรียนรู้ คู่มือการเขยีนและพัฒนา Web Application 
 3. เว็บไซต์ที่เกีย่วข้อง https://web.facebook.com/groups/209628136429308/ 
 4. แหล่งการเรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต 

 

 

 
 
 
 
 
 



7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ เครื่องมือ/แบบ
ประเมนิ 

วิธีการวัดและประเมนิผล เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนมคีวามรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับค าสั่งเพื่อรับ
ค่า ตรวจสอบข้อมูลและ
เรียกใช้ข้อมูล (K) 

- การสังเกต 
- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

2. นักเรียนสามารถเขียน
ค าสั่งเพ่ือรับค่า ตรวจสอบ
ข้อมูลกับฐานขอ้มูล (P) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

3. นักเรียนสามารถเขียน
ค าสั่งเพ่ือน าข้อมูลใน
ฐานข้อมูลมาแสดงผล (P) 

- การซักถามจากครู 
- สถานการณป์ัญหา 

- ดูจากการตอบค าถามใน
การร่วมกิจกรรม 
- สถานการณป์ัญหา 

- นักเรียนช่วยตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน 
- นักเรียนสามารถตอบ
สถานการณ์ปัญหาได้ สรุปวา่
ผ่านเกณฑ ์

4. นักเรียนไมคั่ดลอกงาน
ผู้อื่น มีความกระตือรือร้น
ร้นในการท างาน (A) 

- การสังเกต 
 

- การสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในระหว่างเรียน 
 

- นักเรียนต้ังใจท างาน ส่ง
ภายในเวลาที่ก าหนด และไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น 

 
8.  ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
 
          

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

ด้านความรู้ (K) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ปัญหา/อุปสรรค 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ................................................................. 
  (นายเจนรบ โกรธา) 

ครูผูช้่วย 
 

 



แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง การสร้างระบบเข้าสู่ระบบ 1 (Login I)          จ านวน 1 คาบ 

ล าดับที ่ ชื่อกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมิน 

กา
รม

ีส่ว
นร

่วม
ตอ

บค
 าถ

าม
ใน

ชั้น
เรีย

น 

กา
รแ

กส
ดง

ออ
กข

อง
พฤ

ติก
รร

มร
ะห

ว่า
งเร

ียน
 

กา
รช

่วย
เห

ลือ
ใน

กา
รท

 าง
าน

 

กา
รแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

กา
ร

ซัก
ถา

มข
อง

ผู้เ
รีย

น 

รว
ม 

12
  ค

ะแ
นน

 

3 3 3 3 
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
...       

 
เกณฑ์การประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ 
 3   คะแนน  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 2   คะแนน  หมายถึง  ดี 
 1   คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
 0   คะแนน  หมายถึง  ไม่ผ่าน 

 

 



ภารกิจการเรียนรู้ที่ 1 

 ให้นักเรียนเขียนค าสั่งจัดการระบบการเข้าสู่ระบบ (Login) ดังนี ้

  1. ค าสั่งส าหรบัเช่ือมต่อฐานข้อมูล 
  2. ค าสั่งส าหรบัรับค่าข้อมูลจากฟอร์ม (Form) 
  3. ค าสั่งส าหรบัตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลกับฐานขอ้มูล (Username, Password) 
  4. ค าสั่งส าหรบัตรวจสอบสิทธิ์ในการเข้าสู่ระบบ (Admin, User) 
  5. ค าสั่งส าหรบัเรียกดูข้อมูลในฐานข้อมลูตามสิทธิ ์
 


