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การวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สาระท่ี 4 เทคโนโลยี) 

 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 นี้ได้กำหนดสาระการเรียนรู้ออกเป็น 4 สาระ ได้แก่ 

สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ และสาระ

ที่ 4 เทคโนโลยี ซึ่งองค์ประกอบของหลักสูตรทั้งในด้านของเนื้อหา การจัดการเรียนการสอน และการวัดและ

ประเมินผลการเรียนรู้นั ้นมีความสำคัญอย่างยิ่งในการวางรากฐานการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของผู้เรียนในแต่ละ

ระดับชั้น ให้มีความต่อเนื่องเชื่อมโยงกัน ตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จนถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 สำหรับกลุ่มสาระ

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ได้กำหนดตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง ที่ผู้เรียนจำเป็นต้องเรียนเป็นพื้นฐาน 

เพื่อให้สามารถนำความรู้นี้ไปใช้ในการดำรงชีวิตหรือศึกษาต่อในวิชาชีพที่ต้องใช้วิทยาศาสตร์ได้โดยจัดเรียงลำดับ

ความยากง่ายของเนื้อหาแต่ละสาระในแต่ละระดับชั้นให้มีการเชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการเรียนรู้และการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู ้เรียนพัฒนาความคิดทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์

วิจารณ์ มีทักษะที่สำคัญท้ังทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการค้นคว้าและสร้าง

องค์ความรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้สามารถแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจ โดยใช้ข้อมูล

หลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้  

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (สสวท.) ได้จัดทำตัวชี้ว ัดและสาระการเรียนรู้

แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ขึ้น เพื่อให้สถานศึกษา ครูผู้สอน ตลอดจนหน่วยงานต่าง ๆ ได้ใช้เป็นแนวทางในการ

พัฒนาหนังสือเรียน คู่มือครูสื่อประกอบการเรียนการสอน ตลอดจนการวัดและประเมินผล โดยตัวชี้วัดและสาระ

การเรียนรู้แกนกลาง ที่จัดทำขึ้นนี้ได้ปรับปรุงเพื่อให้มีความสอดคล้องและเชื่อมโยงกันภายในสาระการเรียนรู้

เดียวกัน และระหว่างสาระการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ตลอดจนการเชื่อมโยงเนื้อหาความรู้ทาง

วิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ด้วย นอกจากนี้ยังได้ปรับปรุงเพื่อให้มีความทันสมัยต่อการเปลี่ยนแปลง และความ

เจริญก้าวหน้าของวิทยาการต่าง ๆ  

 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ที่เน้นการเชื่อมโยงความรู้ กับ

กระบวนการ มีทักษะสำคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้และ

แก้ปัญหาที่หลากหลาย ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน มีการทำกิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริง

อย่างหลากหลาย เหมาะสมกับระดับชั้น โดยสาระที่ 4 เทคโนโลยี กำหนดสาระสำคัญ คือ   

  1. การออกแบบและเทคโนโลยี เรียนรู้เกี่ยวกับ เทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ

เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหา

หรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่าง

เหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม  
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  2. วิทยาการคำนวณ เรียนรู้เกี่ยวกับ การคิดเชิงคำนวณ การคิดวิเคราะห์แก้ปัญหาเป็นขั้นตอน

และเป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการ

แก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

 สาระและมาตรฐานการเรียนของสาระที่ 4 เทคโนโลยี ประกอบไปด้วย  

  มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง

อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน

อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึง

ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม และ  

  มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น

ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่าง

มีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม  

 ซึ่งในการวิเคราะห์สาระที่ 4 เทคโนโลยี ผู้ศึกษาจะแบ่งการวิเคราะห์ออกเป็น 2 ส่วนหลัก โดยยึดตาม

มาตรฐาน ซึ่งประกอบไปด้วย มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี และ มาตรฐาน ว 4.2 วิทยาการ

คำนวณ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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4.1 

 สาระเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี

เพื่อดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะเพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี

ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม บูรณาการกับศาสตร์อ่ืน โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ หรือ

คณิตศาสตร์ อย่างเหมาะสมเลือกใช้เทคโนโลยีโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม  

 สาระเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) แบ่งออกเป็น 3 หัวข้อหลัก ได้แก่ ความรู้และความเข้าใจ

เกี่ยวกับเทคโนโลยีกระบวนการออกแบบ และความรู้และทักษะพ้ืนฐานเฉพาะด้าน  

 หัวข้อหลักท่ี 1 ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี ประกอบด้วยหัวข้อย่อย ต่อไปนี้ 1) ความหมาย

ของเทคโนโลยี 2) ระบบทางเทคโนโลยี 3) การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 4) ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับ

ศาสตร์อื่น 5) ผลกระทบของเทคโนโลยี  

 หัวข้อหลักที่ 2 กระบวนการออกแบบกระบวนการออกแบบ (design process) ในสาระเทคโนโลยี (การ

ออกแบบและเทคโนโลยี) เป็นกระบวนการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างเป็นขั้นตอน โดยใช้ความรู้และทักษะ 

รวมทั้งความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งในที่นี้ใช้กระบวนการที่เรียกว่า กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (engineering 

design process)  

 หัวข้อหลักที่ 3 ความรู้และทักษะพื้นฐานเฉพาะด้านความรู้และทักษะพื้นฐานที่จำ เป็นสำ หรับการ

แก้ปัญหาหรือพัฒนางานในสาระเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ได้แก่  1) วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือ

พ้ืนฐาน 2) กลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์ 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำ รงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้

ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี

ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึง

ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 

 

 

 การออกแบบและเทคโนโลยี 
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ตวัชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 (หลักสูตรแกนกลาง) 

 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
1 )  อ ธ ิ บ า ย แ น ว ค ิ ด หล ั ก ข อ ง
เทคโนโลยีในชีวิตประจำ วันและ
วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผล
ต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

• เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ ้นซึ่งอาจเป็นได้ทั้ง
ชิ้นงานหรือวิธีการเพื่อใช้แก้ปัญหา สนองความต้องการ หรือเพ่ิม
ความสามารถในการทำงานของมนุษย์ 

• ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไป
ประกอบเข้าด้วยกันและทำงานร่วมกันเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ 
โดยในการทำงานของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วยตัว
ป้อน (input) กระบวนการ (process) และผลผลิต (output) ที่
สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ 
(feedback) เพื่อใช้ปรับปรุงการทำงานได้ตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการ
วิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจองค์ประกอบและการ
ทำงานของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยีทำงาน
ได้ตามต้องการ 

• เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่ง
มีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่น ปัญหา ความต้องการ 
ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม 

2) ระบุปัญหาหรือความต้องการใน 
ชีวิตประจำวัน รวบรวม วิเคราะห์ 
ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับ 
ปัญหา 

• ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันพบได้จากหลายบริบท
ขึ้นกับสถานการณ์ที่ประสบ เช่น การเกษตร การอาหาร 

• การแก้ปัญหาจำเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องเพ่ือนำไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

3) ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดย 
วิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสิน 
ใจเลือกข้อมูลที่จำเป็น นำเสนอ 
แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่น 
เข้าใจ วางแผนและดำเนินการ 
แก้ปัญหา 

• การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็น โดย
คำนึงถึงเงื ่อนไขและทรัพยากรที ่มีอยู ่ ช ่วยให้ได้ แนวทางการ
แก้ปัญหาที่เหมาะสม 

• การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาทำได้หลากหลายวิธี เช่น การ
ร่างภาพ การเขียนแผนภาพ การเขียนผังงาน 

• การกำหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการทำงานก่อนดำเนินการ
แก้ป ัญหาจะช่วยให้ทำงานสำเร ็จได ้ตามเป้าหมาย (และลด
ข้อผิดพลาดของการทำงานที่อาจเกิดข้ึน) 
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4) ทดสอบ ประเมินผล และระบุ 
ข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหา 
แนวทางการปรับปรุงแก้ไข และ 
นำเสนอผลการแก้ปัญหา 

• การทดสอบและประเมินผลเป็นการตรวจสอบชิ้นงานหรือวิธีการว่า
สามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์ภายใต้กรอบของปัญหาเพ่ือ
หาข้อบกพร่อง และดำเนินการปรับปรุงโดยอาจทดสอบซ้ำ เพื่อให้
สามารถแก้ไขปัญหาได้ 

• การนำเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพื ่อให้ผู ้อื ่นเข้าใจ
เกี่ยวกับกระบวนการทำงานและชิ้นงานหรือวิธีการที่ได้ ซึ่งสามารถ
ทำได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การทำแผ่นนำเสนอผลงาน 
การจัดนิทรรศการ การนำเสนอผ่านสื่อออนไลน์ 

5) ใช้ความรู ้และทักษะเกี ่ยวกับ
วัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า 
หรืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อแก้ปัญหา 
ได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและ 
ปลอดภัย 

• วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึง
ต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของ
งาน 

• การสร้างชิ้นงานอาจใช้ความรู้ เรื่องกลไก ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ เช่น 
LED บัซเซอร์ มอเตอร์ วงจรไฟฟ้า 

• อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการมีหลาย
ประเภท ต้องเลือก ใช้ให้ถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้ง
รู้จักเก็บรักษา 
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การวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 
สรุปตัวช้ีวัด และขอบเขตการจัดการเรียนรู้ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 (เน้นชีวิตประจำวัน) 

 

หัวข้อ ขอบเขตการจัดการเรียนรู้ 
1. ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี (knowledge and understanding) 

1.1 ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับ
เทคโนโลยี 

• เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้นซึ่งอาจเป็นได้ทั้ง
ชิ้นงานหรือวิธีการเพื่อใช้แก้ปัญหา สนองความต้องการ หรือเพ่ิม
ความสามารถในการทำงานของมนุษย์ 

2. กระบวนการออกแบบ (design process) 

2.1 ระบุปัญหา และรวบรวมข้อมูล
และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 

• ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวัน รวบรวม วิเคราะห์
ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับปัญหา 

2.2 ออกแบบว ิธ ี การแก ้ป ัญหา
วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 

• ออกแบบวิธ ีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และ
ตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็น นำเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้
ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 

2.3 ทดสอบประเมินผลและปรับปรุง
แก้ไขวิธ ีการแก้ปัญหาหรือชิ ้นงาน 
และนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาผลการ
แก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

• ทดสอบ ประเมินผลและระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหา
แนวทางการปรับปรุงแก้ไขและนำเสนอผลการแก้ปัญหา 

3. ความรู้และทักษะพื้นฐานเฉพาะด้าน (basic technical knowledge and skills) 

3.1 วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือกลไก 
ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ 

• ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า 
หรือ อิเล็กทรอนิกส์ เพื่อแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและ
ปลอดภัย 
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ตวัชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 (หลักสูตรแกนกลาง) 

 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
1) คาดการณ์แนวโน้มเทคโนโลยีที่
จะเกิดขึ้นโดยพิจารณาจากสาเหตุ
ห ร ื อ ป ั จ จ ั ย ท ี ่ ส ่ ง ผ ล ต ่ อ ก า ร
เปลี ่ยนแปลงของเทคโนโลยีและ
วิเคราะห์ เปรียบเทียบตัดส ินใจ
เล ือกใช ้เทคโนโลยีโดยคำนึงถึง
ผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อชีวิต สังคม 
และสิ่งแวดล้อม 

• สาเหตุหรือปัจจัยต่าง ๆ เช่น ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ การ
เปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม ทำให้เทคโนโลยีมี
การเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 

• เทคโนโลย ีแต ่ละประเภทมีผลกระทบต ่อช ีว ิต ส ังคม และ
สิ่งแวดล้อมที่แตกต่างกัน จึงต้องวิเคราะห์เปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย 
และตัดสินใจเลือกใช้ให้เหมาะสม 

2) ระบุปัญหาหรือความต้องการใน
ชุมชนหรือท้องถิ่น สรุปกรอบของ
ปัญหา รวบรวมวิเคราะห์ข้อมูลและ
แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 

• ปัญหาหรือความต้องการในชุมชนหรือท้องถิ่น มีหลายอย่าง ขึ้นกับ
บริบทหรือสถานการณ์ที่ประสบ เช่น ด้านพลังงาน สิ่งแวดล้อม 
การเกษตร การอาหาร 

• การระบุปัญหาจำเป็นต้องมีการวิเคราะห์สถานการณ์ของปัญหา
เพื ่อสรุปกรอบของปัญหาแล้วดำเนินการสืบค้น รวบรวมข้อมูล 
ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อนำไปสู่การออกแบบแนว
ทางการแก้ปัญหา 

3) วิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์
เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข้อมูลที่จำ เป็นภายใต้เงื่อนไขและ
ทรัพยากรที่มีอยู่ นำเสนอแนวทาง
การแก ้ป ัญหาให ้ผ ู ้ อ ื ่ น เข ้ า ใจ 
วางแผนขั ้นตอนการทำ งานและ
ดำเน ินการแก ้ป ัญหาอย ่างเป็น
ขั้นตอน 

• การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็น โดย
คำนึงถึงเงื่อนไขและทรัพยากร เช่น งบประมาณ เวลา ข้อมูลและ
สารสนเทศ วัสดุ เครื ่องมือและอุปกรณ์ช่วยให้ได้แนวทางการ
แก้ปัญหาที่เหมาะสม 

• การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาทำได้หลากหลายวิธี เช่น การ
ร่างภาพ การเขียน แผนภาพ การเขียนผังงาน 

• การกำหนดขั ้นตอนระยะเวลาในการทำงานก่อนดำเน ินการ
แก้ปัญหาจะช่วยให้การทำงานสำเร็จได้ตามเป้าหมาย และลด
ข้อผิดพลาดของการทำงานที่อาจเกิดข้ึน 

4) ทดสอบ ประเมินผล และอธิบาย
ปัญหาหรือข้อบกพร่องที ่เก ิดขึ้น 
ภายใต้กรอบเงื ่อนไขพร้อมทั ้งหา

• การทดสอบและประเมินเป็นการตรวจสอบชิ้นงาน หรือวิธีการว่า
สามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์ภายใต้กรอบของปัญหา เพ่ือ
หาข้อบกพร่อง และดำเนินการปรับปรุงให้สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
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แนวทางการปรับปรุงแก้ไข และ
นำเสนอผลการแก้ปัญหา 

• การนำเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพื ่อให้ผู ้อื ่นเข้าใจ
เกี่ยวกับกระบวนการทำงานและชิ้นงานหรือวิธีการที่ได้ ซึ่งสามารถ
ทำได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การทำแผ่นนำเสนอผลงาน 
การจัดนิทรรศการ การนำเสนอผ่านสื่อออนไลน์ 

5) ใช้ความรู ้ และทักษะเกี ่ยวกับ
ว ัสด ุ อ ุปกรณ์ เคร ื ่องม ือ กลไก 
ไฟฟ้า และอ ิ เล ็กทรอน ิกส ์ เ พ่ือ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางานได้อย่าง
ถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 

• วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึง
ต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของ
งาน 

• การสร้างชิ้นงานอาจใช้ความรู้ เรื่องกลไก ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ เช่น 
LED มอเตอร์ บัซเซอร์ เฟือง รอก ล้อ เพลา 

• อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการมีหลาย
ประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้ง
รู้จักเก็บรักษา 
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การวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 
สรุปตัวช้ีวัด และขอบเขตการจัดการเรียนรู้ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 (เน้นชุมชน) 

 

หัวข้อ ขอบเขตการจัดการเรียนรู้ 
1. ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี (knowledge and understanding) 

1.1 ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับ
เทคโนโลยี 

• คาดการณ์แนวโน้มเทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้นโดยพิจารณาจากสาเหตุ
หรือปัจจัยที ่ส ่งผลต่อการเปลี ่ยนแปลงของเทคโนโลยีและ
วิเคราะห์เปรียบเทียบ ตัดสินใจเลือกใช้เทคโนโลยี โดยคำนึงถึง
ผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

2. กระบวนการออกแบบ (design process) 

2.1 ระบุปัญหา และรวบรวมข้อมูล 
และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 

• ระบุปัญหาหรือความต้องการในชุมชนหรือท้องถิ่น สรุปกรอบของ
ปัญหา รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับปัญหา 

2.2 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 

• ออกแบบวิธ ีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และ
ตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็นภายใต้เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่
นำเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจวางแผนขั้นตอนการ
ทำงานและดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 

2.3 ทดสอบประเมินผลและปรับปรุง
แก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือ 
ชิ้นงาน และนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา
ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

• ทดสอบ ประเมินผลและอธิบายปัญหาหรือข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น
ภายใต้กรอบเงื่อนไขพร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไขและ
นำเสนอผลการแก้ปัญหา 

3. ความรู้และทักษะพื้นฐานเฉพาะด้าน (basic technical knowledge and skills) 

3.1 วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือกลไก 
ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ 

• ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า 
และอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสม และปลอดภัย 
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ตวัชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 (หลักสูตรแกนกลาง) 

 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
1) วิเคราะห์สาเหตุ หรือปัจจัยที่
ส ่งผลต ่อการเปล ี ่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี และความสัมพันธ์ของ
เทคโนโลยีกับศาสตร์อื่นโดยเฉพาะ
วิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์ เพ่ือ
เป ็นแนวทางการแก้ป ัญหาหรือ
พัฒนางาน 

• เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่ง
มีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่น ปัญหาหรือความต้องการ
ของมนุษย์ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ การเปลี ่ยนแปลง
ทางด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม 

• เทคโนโลยีมีความสัมพันธ์กับศาสตร์อื ่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ 
โดยวิทยาศาสตร์เป็นพื้นฐานความรู้ที่นำไปสู่การพัฒนาเทคโนโลยี 
และเทคโนโลยีที่ได้สามารถเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ค้นคว้า 
เพ่ือให้ได้มาซึ่งองค์ความรู้ใหม่ 

2) ระบุปัญหาหรือความต้องการ
ของชุมชนหรือท้องถิ่น เพื่อพัฒนา
งานอาชีพ สรุปกรอบของปัญหา 
รวบรวม ว ิ เคราะห ์ข ้อม ูลและ
แนวคิดที่เกี ่ยวข้องกับปัญหา โดย
คำนึงถึงความถูกต้องด้านทรัพย์สิน
ทางปัญญา 

• ปัญหาหรือความต้องการอาจพบได้ในงานอาชีพของชุมชนหรือ
ท้องถิ่น ซึ่งอาจมีหลายด้าน เช่น ด้านการเกษตร อาหาร พลังงาน 
การขนส่ง 

• การวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาช่วยให้เข้าใจเงื่อนไขและกรอบของ
ปัญหาได้ชัดเจนจากนั้นดำเนินการสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้
จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง เพ่ือนำไปสู่การออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหา 

3) ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาโดย
วิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจ
เลือกข้อมูลที่จำเป็นภายใต้เงื่อนไข
และทรัพยากรที ่ม ีอย ู ่  นำเสนอ
แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจ
ด ้ ว ย เ ท ค น ิ ค ห ร ื อ ว ิ ธ ี ก า ร ที่
หลากหลายวางแผนขั ้นตอนการ
ทำงานและดำเนินการแก้ป ัญหา
อย่างเป็นขั้นตอน 

• การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็น โดย
คำน ึงถ ึงทร ัพย ์ส ินทางป ัญญา เง ื ่อนไขและทร ัพยากร เช่น 
งบประมาณ เวลา ข้อมูลและสารสนเทศ วัสดุ  เครื ่องมือและ
อุปกรณ์ ช่วยให้ได้แนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

• การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาทำได้หลากหลายวิธี เช่น การ
ร่างภาพ การเขียนแผนภาพ การเขียนผังงาน 

• เทคน ิคหร ือว ิธ ีการในการนำเสนอแนวทางการแก ้ป ัญหามี
หลากหลาย เช่น การใช้แผนภูมิ ตาราง ภาพเคลื่อนไหว 

• การกำหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการทำงานก่อนดำเนินการ
แก้ปัญหาจะช่วยให้การทำงานสำเร็จได้ตามเป้าหมาย และลด
ข้อผิดพลาดของการทำงานที่อาจเกิดข้ึน 

4) ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์
และให ้ เหต ุผลของป ัญหาหรือ

• การทดสอบและประเมินผลเป็นการตรวจสอบชิ้นงานหรือวิธีการว่า
สามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์ภายใต้กรอบของปัญหา เพ่ือ
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ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 

ข้อบกพร่องที่เกิดขึ้นภายใต้กรอบ
เงื่อนไข พร้อมทั้งหาแนวทางการ
ปรับปรุงแก้ไขและนำเสนอผลการ
แก้ปัญหา 

หาข้อบกพร่อง และดำเนินการปรับปรุงโดยอาจทดสอบซ้ำ เพื่อให้
สามารถแก้ไขปัญหาได้ 

• การนำเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพื ่อให้ผู ้อื ่นเข้าใจ
เกี่ยวกับกระบวนการทำงานและชิ้นงานหรือวิธีการที่ได้ ซึ่งสามารถ
ทำได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงานการทำแผ่นนำเสนอผลงาน 
การจัดนิทรรศการ การนำเสนอผ่านสื่อออนไลน์ 

5) ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับ 
วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก 
ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ให้ 
ถูกต้องกับลักษณะของงาน 
และปลอดภัย เพ่ือแก้ปัญหา 
หรือพัฒนางาน 

• วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก 
เซรามิก จึงต้องมีการวิเคราะห์ สมบัติเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะสมกับ
ลักษณะของงาน 

• การสร้างชิ้นงานอาจใช้ความรู้ เรื่องกลไก ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ เช่น 
LED LDR มอเตอร์ เฟือง คาน รอก ล้อ เพลา 

• อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการมีหลาย
ประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้ง
รู้จักเก็บรักษา 
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การวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 
สรุปตัวช้ีวัด และขอบเขตการจัดการเรียนรู้ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 (เน้นชุมชนเพื่องานอาชีพ) 

 

หัวข้อ ขอบเขตการจัดการเรียนรู้ 
1. ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี (knowledge and understanding) 

1.1 ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับ
เทคโนโลยี 

• วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที ่ส ่งผลต่อการเปลี ่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี และความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับศาสตร ์ อ่ืน 
โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์หรือคณิตศาสตร์เพื่อเป็นแนวทางการ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

2. กระบวนการออกแบบ (design process) 

2.1 ระบุปัญหา และรวบรวมข้อมูล 
และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 

• ระบุปัญหาหรือความต้องการของชุมชนหรือท้องถิ่น เพื่อพัฒนา
งานอาชีพสรุปกรอบของปัญหารวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและ
แนวคิดที ่เกี ่ยวข้องกับปัญหาโดยคำนึงถึงความถูกต้องด้าน
ทรัพย์สินทางปัญญา 

2.2 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 

• ออกแบบวิธ ีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และ
ตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็นภายใต้เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่
นำเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู ้อื ่นเข้าใจด้วยเทคนิคหรือ
วิธีการที่หลากหลายวางแผนขั้นตอนการทำงานและดำเนินการ
แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 

2.3 ทดสอบประเมินผลและปรับปรุง
แก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือ 
ชิ้นงาน และนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา
ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

• ทดสอบ ประเมินผลวิเคราะห์และให้เหตุผลของปัญหาหรือ
ข้อบกพร่องที่เกิดขึ้นภายใต้กรอบเงื่อนไขพร้อมทั้งหาแนวทางการ
ปรับปรุงแก้ไขและนำเสนอผลการแก้ปัญหา 

3. ความรู้และทักษะพื้นฐานเฉพาะด้าน (basic technical knowledge and skills) 
3.1 วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือกลไก 
ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ 

• ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือกลไก ไฟฟ้า
และอิเล็กทรอนิกส์ให้ถูกต้องกับลักษณะของงาน และปลอดภัย
เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 
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ตวัชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 (หลักสูตรแกนกลาง) 

 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
1 )  ว ิ เ คราะห ์ แนวค ิ ดหล ั กขอ
เทคโนโลยี ความสัมพันธ์กับศาสตร์
อื ่นโดยเฉพาะวิทยาศาสตร ์หรือ
คณิตศาสตร์ รวมทั ้งประเมินผล
กระทบที่จะเกิดขึ้นต่อมนุษย์สังคม 
เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อมเพื่อเป็น
แนวทางในการพัฒนาเทคโนโลยี 

• ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไป
ประกอบเข้าด้วยกันและทำงานร่วมกันเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ 
โดยในการทำงานของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย ตัว
ป้อน (input) กระบวนการ (process) และผลผลิต (output) ที่
สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ
(feedback) เพื่อใช้ปรับปรุงการทำงานได้ตามวัตถุประสงค์ โดย
ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีระบบย่อยหลายระบบ (subsystems) ที่
ทำงานสัมพันธ์กันอยู่ และหากระบบย่อยใดทำงานผิดพลาดจะ
ส่งผลต่อการทำงานของระบบอื่นด้วย 

• เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่ง
มีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่น ปัญหา ความต้องการ 
ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
สิ่งแวดล้อม 

2) ระบุปัญหาหรือความต้องการที่มี 
ผลกระทบต ่อส ั งคม รวบรวม 
ว ิ เคราะห ์ข ้อม ูลและแนวค ิดที่
เ ก ี ่ ยวข ้องก ับป ัญหาที่ ม ี ความ
ซ ับซ ้อนเพ ื ่อส ังเคราะห ์ว ิธ ีการ 
เทคน ิ ค ในการแก ้ ป ั ญห า โ ดย
คำนึงถึงความถูกต้องด้านทรัพย์สิน
ทางปัญญา 

• ปัญหาหรือความต้องการที่มีผลกระทบต่อสังคม เช่น ปัญหาด้าน
การเกษตร อาหารพลังงาน การขนส่ง สุขภาพและการแพทย์ การ
บริการ ซึ่งแต่ละด้านอาจมีได้หลากหลายปัญหา 

• การวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาโดยอาจใช้เทคนิคหรือวิธ ีการ
วิเคราะห์ที่หลากหลายช่วยให้เข้าใจเงื่อนไขและกรอบของปัญหาได้
ชัดเจน จากนั้นดำเนินการสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง เพ่ือนำ ไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

3) ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดย
วิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจ
เลือกข้อมูลที่จำ เป็นภายใต้เงื่อนไข
และทรัพยากรที่มีอยู่นำเสนอแนว
ทางการแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจด้วย
เทคนิคหรือวิธ ีการที ่หลากหลาย 
โดย ใช ้ ซอฟต ์ แวร ์ ช่ ว ย ในการ

• การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็น โดย
คำน ึงถ ึงทร ัพย ์ส ินทางป ัญญา เง ื ่อนไขและทร ัพยากร เช่น 
งบประมาณ เวลา ข้อมูลและสารสนเทศ วัสดุ  เครื ่องมือและ
อุปกรณ์ ช่วยให้ได้แนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

• การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาทำได้หลากหลายวิธี เช่น การ
ร่างภาพ การเขียนแผนภาพ การเขียนผังงาน 
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ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 

ออกแบบ วางแผนขั ้นตอนการ
ทำงานและดำเนินการแก้ปัญหา 

• ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบและนำเสนอมีหลากหลายชนิดจึง
ต้องเลือกใช้ให้เหมาะกับงาน 

• การกำหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการทำงานก่อนดำเนินการ
แก้ปัญหาจะช่วยให้การทำงานสำเร็จได้ตามเป้าหมาย และลด
ข้อผิดพลาดของการทำงานที่อาจเกิดข้ึน 

4) ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์
และให ้ เหต ุผลของป ัญหาหรือ
ข้อบกพร่องที่เกิดขึ้นภายใต้กรอบ
เงื ่อนไขหาแนวทางการปรับปรุง
แก้ไขและนำเสนอผลการแก้ปัญหา
พร้อมทั้งเสนอแนวทางการพัฒนา
ต่อยอด 

• การทดสอบและประเมินผลเป็นการตรวจสอบชิ้นงานหรือวิธีการว่า
สามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์ภายใต้กรอบของปัญหา เพ่ือ
หาข้อบกพร่อง และดำเนินการปรับปรุง โดยอาจทดสอบซ้ำ เพ่ือให้
สามารถแก้ไขปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

• การนำเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพื ่อให้ผู ้อื ่นเข้าใจ
เกี่ยวกับกระบวนการทำงานและชิ้นงานหรือวิธีการที่ได้ ซึ่งสามารถ
ทำได้หลายวิธี เช่น การทำแผ่นนำเสนอผลงาน การจัดนิทรรศการ 
การนำเสนอผ่านสื่อออนไลน์ หรือการนำ เสนอต่อภาคธุรกิจ เพ่ือ
การพัฒนาต่อยอดสู่งานอาชีพ 

5) ใช้ความรู ้และทักษะเกี ่ยวกับ
วัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า
และอิเล็กทรอนิกส์ และเทคโนโลยี
ท ี ่ซ ับซ ้อนในการแก้ป ัญหาหรือ
พ ัฒนา ง าน  ได ้ อย ่ า งถ ู ก ต ้ อ ง
เหมาะสมและปลอดภัย 

• วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้สังเคราะห์ โลหะ จึง
ต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของ
งาน 

• การสร้างชิ้นงานอาจใช้ความรู้ เรื่องกลไก ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ เช่น 
LDR sensor เฟือง รอก คาน วงจรสำเร็จรูป 

• อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างชิ้นงาน หรือพัฒนาวิธีการมีหลาย
ประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้ง
รู้จักเก็บรักษา 
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การวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 
สรุปตัวช้ีวัด และขอบเขตการจัดการเรียนรู้ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 (เน้นปัญหาที่เปิดกว้างในสังคม) 

 

หัวข้อ ขอบเขตการจัดการเรียนรู้ 
1. ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี (knowledge and understanding) 

1.1 ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับ
เทคโนโลยี 

• วิเคราะห์แนวคิดหลักของเทคโนโลยีความสัมพันธ์กับศาสตร์อ่ืน
โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์ รวมทั้งประเมินผล
กระทบที่จะเกิดขึ้นต่อมนุษย์สังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม 
เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาเทคโนโลยี 

2. กระบวนการออกแบบ (design process) 

2.1 ระบุปัญหา และรวบรวมข้อมูล 
และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 

• ระบุปัญหาหรือความต้องการที่มีผลกระทบต่อสังคม รวบรวม
วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหาที่มีความซับซ้อน
เพื่อสังเคราะห์วิธีการเทคนิคในการแก้ปัญหาโดยคำนึงถึงความ
ถูกต้องด้านทรัพย์สินทางปัญญา 

2.2 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 

• ออกแบบวิธ ีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และ
ตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็นภายใต้เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่
นำเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู ้อื ่นเข้าใจด้วยเทคนิคหรือ
วิธ ีการที ่หลากหลาย โดยใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบ 
วางแผนขั้นตอนการทำงานและดำเนินการแก้ปัญหา 

2.3 ทดสอบประเมินผลและปรับปรุง
แก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือ 
ชิ้นงาน และนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา
ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

• ทดสอบ ประเมินผลวิเคราะห์และให้เหตุผลของปัญหาหรือ
ข้อบกพร่องที่เกิดขึ้นภายใต้กรอบเงื่อนไขหาแนวทางการปรับปรุง
แก้ไข และนำเสนอผลการแก้ปัญหาพร้อมทั้งเสนอแนวทางการ
พัฒนาต่อยอด 

3. ความรู้และทักษะพื้นฐานเฉพาะด้าน (basic technical knowledge and skills) 

3.1 วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือกลไก 
ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ 

• ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า
และอิเล็กทรอนิกส์และเทคโนโลยีที่ซับซ้อนในการแก้ปัญหาหรือ
พัฒนางาน ได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 
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ตวัชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 (หลักสูตรแกนกลาง) 

 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
1) ประยุกต์ใช้ความรู ้และทักษะ
จากศาสตร์ต่าง ๆ รวมทั้งทรัพยากร 
ในการทำโครงงานเพื ่อแก้ปัญหา
หรือพัฒนางาน 

• การทำ โครงงาน เป็นการประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะจากศาสตร์
ต่าง ๆ รวมทั้งทรัพยากร ในการสร้างหรือพัฒนาชิ้นงานหรือวิธีการ 
เพ่ือแก้ปัญหาหรืออำนวยความสะดวกในการทำงาน 

• การทำโครงงานการออกแบบและเทคโนโลยีสามารถดำ เนินการได้ 
โดยเริ่มจากการสำรวจสถานการณ์ปัญหาที่สนใจ เพ่ือกำหนดหัวข้อ
โครงงาน แล้วรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที ่เกี ่ยวข้องกับปัญหา 
ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 
ทดสอบ ประเมินผล ปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
และนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา 

 

การวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 
สรุปตัวช้ีวัด และขอบเขตการจัดการเรียนรู้ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 (เน้นปัญหาที่เปิดกว้างในสังคม) 

 

หัวข้อ ขอบเขตการจัดการเรียนรู้ 

2. กระบวนการออกแบบ (design process) 
2.1 ระบุปัญหา และรวบรวมข้อมูล 
และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 

• ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะจากศาสตร์ต่าง ๆ รวมทั้งทรัพยากร
ในการทำโครงงานเพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

 

 

 

 

 

 

 



การวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) | 17 

4.2 

 สาระการเรียนรู้เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และมีทักษะการคิดเชิงคำนวณ 

การคิดวิเคราะห์แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยได้กำหนดสาระสำคัญดังนี้ 

 วิทยาการคอมพิวเตอร์ การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ การใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการ

แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน การบูรณาการกับวิชาอื่น การเขียนโปรแกรมการคาดการณ์ผลลัพธ์การตรวจหา

ข้อผิดพลาด การพัฒนาแอปพลิเคชันหรือพัฒนาโครงงานอย่างสร้างสรรค์เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตจริง   

 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร การรวบรวมข้อมูล การประมวลผล การประเมินผลการนำเสนอ

ข้อมูลหรือสารสนเทศเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตจริง การค้นหาข้อมูลและแสวงหาความรู้บนอินเทอร์เน็ต การประเมิน

ความน่าเชื่อถือของข้อมูล การเลือกใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ต ข้อตกลงและข้อกำหนดในการใช้สื่อ

หรือแหล่งข้อมูลต่าง ๆ หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสาร  

 การรู้ดิจิทัล การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอย่างปลอดภัย การจัดการอัตลักษณ์การรู้เท่าทัน

สื่อ กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์การใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรมนวัตกรรมและผลกระทบของเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารต่อการดำเนินชีวิต อาชีพสังคม และวัฒนธรรม 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ว 4.2 เข้าใจ และใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ 

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน 

และมีจริยธรรม 

 

 

 

 

 

 

 วิทยาการคำนวณ 
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ตวัชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 (หลักสูตรแกนกลาง) 

  

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
1) ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิด
เช ิงนามธรรมเพ ื ่อแก ้ป ัญหาหรือ
อธิบายการทำงานท่ีพบในชีวิตจริง 

• แนวคิดเช ิงนามธรรม เป ็นการประเมินความสำคัญของ
รายละเอียดของปัญหา แยกแยะส่วนที่เป็นสาระสำคัญออก
จากส่วนที่ไม่ใช่สาระสำคัญ 

2) ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่าง
ง่าย เพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
หรือวิทยาศาสตร์ 

• ออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีการใช้ตัวแปร เงื่อนไข วนซ้ำ 

• การออกแบบอัลกอร ิท ึมเพื ่อแก้ป ัญหาทางคณิตศาสตร์
วิทยาศาสตร์อย่างง่าย อาจใช้แนวคิดเชิงนามธรรมในการ
ออกแบบเพื่อให้การแก้ปัญหามีประสิทธิภาพ 

• การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนจะช่วยให้แก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

• ซอฟต์แวร์ที่ใช้เขียนโปรแกรม เช่น Scratch, python, java, c 
3) รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิประมวลผล 
ประเม ินผลนำเสนอข ้อม ูลและ
สารสนเทศตามวัตถุประสงค์โดยใช้
ซ อ ฟ ต ์ แ ว ร ์ ห ร ื อ บ ร ิ ก า ร บ น
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 

• การรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิ ประมวลผลสร้าง
ทางเลือก ประเมินผล จะทำให้ได้สารสนเทศเพื ่อใช้ในการ
แก้ปัญหาหรือการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

• การประมวลผลเป็นการกระทำกับข้อมูลเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่มี
ความหมายและมีประโยชน์ต่อการนำไป ใช้งานสามารถทำได้
หลายวิธี เช่น คำนวณอัตราส่วน คำนวณค่าเฉลี่ย 

• การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลายใน
การรวบรวม ประมวลผล สร้างทางเลือก ประเมินผลนำเสนอ 
จะช่วยให้แก้ปัญหาได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้องและแม่นยำ 

4) ใช ้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย ใช้สื่อและแหล่งข้อมูลตาม
ข้อกำหนดและข้อตกลง 

• ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เช่น การปกป้องความ
เป็นส่วนตัวและอัตลักษณ์ 

• การจัดการอัตลักษณ์ เช่น การตั้งรหัสผ่าน การปกป้องข้อมูล
ส่วนตัว 

• การพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา เช่น ละเมิดความเป็น
ส่วนตัวผู้อื่น อนาจาร วิจารณ์ผู้อ่ืนอย่างหยาบคาย 

• ข้อตกลง ข้อกำหนดในการใช้สื่อหรือแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เช่น 
Creative Commons 
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การวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 
แนวทางการจัดการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู้ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 

ตัวช้ีวัด แนวการจัดการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู ้
1) ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิด
เช ิงนามธรรมเพ ื ่อแก ้ป ัญหาหรือ
อธิบายการทำงานท่ีพบในชีวิตจริง 

• จัดการเรียนรู ้ให้นักเรียนเข้าใจแนวคิดเชิงนามธรรม และ
สามารถที ่จะแยกแยะหรือตัดส่วนที ่ไม่จำเป็นสำหรับการ
แก้ปัญหาจากสถานการณ์ออกได้ 

2) ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่าง
ง่าย เพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
หรือวิทยาศาสตร์ 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนการเขียนโปรแกรมโดยใช้ Python ที่
มีการใช้ตัวแปร เงื่อนไข วนซ้ำ 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจหลักการการออกแบบอัลกอริ
ทึม่เพ่ือใช้แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์อย่างง่ายได ้ 

3) รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิประมวลผล 
ประเม ินผลนำเสนอข ้อม ูลและ
สารสนเทศตามวัตถุประสงค์โดยใช้
ซ อ ฟ ต ์ แ ว ร ์ ห ร ื อ บ ร ิ ก า ร บ น
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 

• จัดการเรียนรู้ใช้สถานการณ์ให้นักเรียนการรวบรวมข้อมูล
ประเด็นที่กำหนดจากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิ เพื่อใช้โปรแกรม 
Microsoft Excel ประมวลผลข้อมูลเช ิงตัวเลข (ผลรวม/
ค่าเฉลี ่ย) เพื ่อใช ้ในการแก้ปัญหาหรือการตัดสินใจ แล้ว
ประเมินผลและสรุปผลและนำเสนอผลงาน 

4) ใช ้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย ใช้สื่อและแหล่งข้อมูลตาม
ข้อกำหนดและข้อตกลง 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจการปกป้องความเป็นส่วนตัว
และอัตลักษณ์ สามารถแยกแยะความเหมาะสมของเนื ้อหา 
และตระหนักถึง ความสำคัญของ Creative Commons 
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ตวัชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 (หลักสูตรแกนกลาง) 

 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
1) ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิด
เชิงคำนวณในการแก้ปัญหา หรือการ
ทำงานที่พบในชีวิตจริง 

• แนวคิดเชิงคำนวณ 

• การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงคำนวณ 

2) ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใช้
ตรรกะและฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 

• ตัวดำเนินการบูลีน 

• ฟังก์ชัน 

• การออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีการใช้ตรรกะและฟังก์ชัน 

• การออกแบบอัลกอริทึมเพ่ือแก้ปัญหา อาจใช้แนวคิดเชิงคำนวณ
ในการออกแบบเพื่อให้การแก้ปัญหามีประสิทธิภาพ 

• การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนจะช่วยให้แก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

• ซอฟต์แวร์ที่ใช้เขียนโปรแกรม เช่น Scratch, python, java, c 
3 ) อภ ิ ป ร ายองค ์ ป ระกอบ แล ะ
ห ล ั ก ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง ร ะ บ บ
คอมพิวเตอร ์และเทคโนโลยีการ
ส ื ่อสาร เพื ่อประยุกต ์ใช ้งานหรือ
แก้ปัญหาเบื้องต้น 

• องค์ประกอบและหลักการทำงานของระบบคอมพิวเตอร์ 

• เทคโนโลยีการสื่อสาร 

• การประยุกต์ใช้งานและการแก้ปัญหาเบื้องต้น 

4) ใช ้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย มีความรับผิดชอบสร้าง
และแสดงสิทธิ์ในการเผยแพร่ผลงาน 

• ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย โดยเลือกแนวทางปฏิบัติ
เมื ่อพบเนื ้อหาที ่ไม่เหมาะสม เช่น แจ้งรายงานผู ้เกี ่ยวข้อง 
ป้องกันการเข้ามาของข้อมูลที่ไม่เหมาะสมไม่ตอบโต้ไม่เผยแพร่ 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีความรับผ ิดชอบ เช่น
ตระหนักถึงผลกระทบในการเผยแพร่ข้อมูล 

• การสร้างและแสดงสิทธิความเป็นเจ้าของผลงาน 

• การกำหนดสิทธิ์การใช้ข้อมูล 
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การวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 
แนวทางการจัดการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู้ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

 

ตัวช้ีวัด แนวการจัดการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู ้
1) ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิด
เชิงคำนวณในการแก้ปัญหา หรือการ
ทำงานที่พบในชีวิตจริง 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจแนวคิดเชิงคำนวณ และสามารถ
ใช ้แนวค ิดเช ิงคำนวณแก ้ป ัญหา ในช ีว ิตประจำว ันตาม
องค์ประกอบได ้

2) ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใช้
ตรรกะและฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจตัวดำเนินการบูลีน ฟังก์ชัน 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจขั้นตอนการแก้ปัญหา 

• จัดการเรียนรู ้ให้นักเรียนการออกแบบอัลกอริทึมและเขียน
โปรแกรม Python ที ่ม ีการใช ้ตรรกะและฟังก ์ช ันช ่วยให้
แก้ปัญหาตามสถานการณ์การเรียนรู้ที่กำหนดให้ 

3 ) อภ ิ ป ร ายองค ์ ป ระกอบ แล ะ
ห ล ั ก ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง ร ะ บ บ
คอมพิวเตอร ์และเทคโนโลยีการ
ส ื ่อสาร เพื ่อประยุกต ์ใช ้งานหรือ
แก้ปัญหาเบื้องต้น 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจองค์ประกอบและหลักการทำงาน
ของระบบคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีการสื ่อสาร และสามารถ
ยกตัวอย่างการประยุกต์ใช้งานและการแก้ปัญหาเบื้องต้น 

4) ใช ้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย มีความรับผิดชอบสร้าง
และแสดงสิทธิ์ในการเผยแพร่ผลงาน 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนสามารถใช้เลือกแนวทางปฏิบัติได้เมื่อ
พบเนื ้อหาที ่ไม่เหมาะสม และตระหนักถึงผลกระทบในการ
เผยแพร่ข้อมูล และสิทธิ์การเป็นเจ้าของและใช้ข้อมูล 
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ตวัชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 (หลักสูตรแกนกลาง) 

 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
1) พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณา
การกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค 

• ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

• Internet of Things (IoT) 

• ซอฟต์แวร์ที ่ ใช ้ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน เช ่น Scratch, 
python, java, c, App Inventor 

2)  รวบรวมข ้อม ูล  ประมวลผล
ประเม ินผล นำเสนอข ้อม ูลและ
สารสนเทศตามวัตถุประสงค์โดยใช้
ซ อ ฟ ต ์ แ ว ร ์ ห ร ื อ บ ร ิ ก า ร บ น
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 

• การรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข ้อมูลปฐมภูม ิและทุต ิยภูมิ
ประมวลผล สร้างทางเลือก ประเมินผล จะทำให้ได้สารสนเทศ
เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาหรือการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

• การประมวลผลเป็นการกระทำกับข้อมูลเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่มี
ความหมายและมีประโยชน์ต่อการนำไปใช้งาน 

• การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลายใน
การรวบรวม ประมวลผล สร้างทางเลือก ประเมินผล นำเสนอ 
จะช่วยให้แก้ปัญหาได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นยำ 

3) ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
วิเคราะห์สื่อและผลกระทบจากการ 
ให้ข่าวสารที่ผิด เพื่อการใช้งานอย่าง
รู้เท่าทัน 

• การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น ตรวจสอบและ
ยืนยันข้อมูลโดยเทียบเคียงจากข้อมูลหลายแหล่ง แยกแยะ
ข้อมูลที่เป็นข้อเท็จจริงและข้อคิดเห็น หรือใช้ PROMPT 

• การสืบค้น หาแหล่งต้นตอของข้อมูล 

• เหตุผลวิบัติ (logical fallacy) 

• ผลกระทบจากข่าวสารที่ผิดพลาด 

• การรู้เท่าทันสื่อ เช่น การวิเคราะห์ถึงจุดประสงค์ของข้อมูลและ
ผู้ให้ข้อมูล ตีความ แยกแยะเนื้อหาสาระของสื่อ เลือกแนว
ปฏิบัติได้อย่างเหมาะสมเมื่อพบข้อมูลต่าง ๆ 

4) ใช ้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัยและมีความรับผิดชอบต่อ
สังคม ปฏิบัติตามกฎหมายเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดย
ชอบธรรม 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เช่น การทำ 
ธุรกรรมออนไลน์ การซื้อสินค้า ซื้อซอฟต์แวร์ ซื้อไอเท็ม 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีความรับผิดชอบ เช่น ไม่
สร้างข่าวลวง ไม่แชร์ข้อมูลโดยไม่ตรวจสอบข้อเท็จจริง 

• กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

• การใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม (fair use) 
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การวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 
แนวทางการจัดการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู้ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

 

ตัวช้ีวัด แนวการจัดการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู ้
1) พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณา
การกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 

• จัดการเรียนรู ้ให้นักเรียนเข้าใจความหมายและขั ้นตอนการ
พัฒนาแอปพลิเคชัน และ Internet of Things (IoT) 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนใช้โปรแกรม Python สร้างแอปพลิเค
ชันอย่างง่ายได้ 

2)  รวบรวมข ้อม ูล  ประมวลผล
ประเม ินผล นำเสนอข ้อม ูลและ
สารสนเทศตามวัตถุประสงค์โดยใช้
ซ อ ฟ ต ์ แ ว ร ์ ห ร ื อ บ ร ิ ก า ร บ น
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจกระบวนการรวบรวมข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูลปฐมภูมิและทุติยภูมิ  

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเก็บรวบรวมข้อมูล และประมวลผล
ข้อมูลตามสถานการณ์ที่กำหนดให้ โดยใช้โปรแกรม Microsoft 
Excel หรือ Google Sheet เพ่ือสรุปผลและนำเสนอ 

3) ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
วิเคราะห์สื่อและผลกระทบจากการ 
ให้ข่าวสารที่ผิด เพื่อการใช้งานอย่าง
รู้เท่าทัน 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนสามารถประเมินความน่าเชื่อถือของ
ข้อมูลด้วยการสืบค้น เพื ่อตรวจสอบและยืนยันข้อมูลโดย
เทียบเคียงจากข้อมูลหลายแหล่ง แยกแยะข้อมูลที ่ เป็น
ข้อเท็จจริงและข้อคิดเห็น  

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจความหมายของเหตุผลวิบัติ 
(logical fallacy) ผลกระทบจากข่าวสารที ่ผ ิดพลาด และ
สามารถรู้เท่าทันสื่อในรูปแบบออนไลน์ได ้

4) ใช ้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัยและมีความรับผิดชอบต่อ
สังคม ปฏิบัติตามกฎหมายเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดย
ชอบธรรม 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างปลอดภัย และมีความรับผิดชอบ  

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจ พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์และการใช้
ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม (fair use) 
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ตวัชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 (หลักสูตรแกนกลาง) 

 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการ
พัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับ
วิชาอื่นอย่างสร้างสรรค์และเชื่อมโยง
กับชีวิตจริง 

• การพัฒนาโครงงาน 

• การนำแนวคิดเชิงคำนวณไปพัฒนาโครงงานที่เกี ่ยวกับชีวิต 
ประจำว ัน เช ่น การจ ัดการพลังงาน อาหาร การเกษตร 
การตลาด การค้าขาย การทำธุรกรรม สุขภาพ และสิ่งแวดล้อม 

 

การวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 
แนวทางการจัดการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู้ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

 

ตัวช้ีวัด แนวการจัดการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู ้
ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการ
พัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับ
วิชาอื่นอย่างสร้างสรรค์และเชื่อมโยง
กับชีวิตจริง 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจแนวคิดและองค์ประกอบของ
แนวคิดเชิงคำนวณ 

• จัดการเรียนรู ้ให้นักเรียนเข้าใจหลักการการแก้ปัญหาและ
สามารถออกแบบขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหาอย่างมีข้ันตอน 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจกระบวนการและองค์ประกอบ
ของการพัฒนาโครงงาน และใช้หลักการของแนวคิดเชิงคำนวณ
มาประยุกต์ในการพัฒนาโครงงานเพ่ือแก้ปัญหาได้ 
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ตวัชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 (หลักสูตรแกนกลาง) 

 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
รวบรวม ว ิ เคราะห ์ข ้อม ูลและใช้
ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์สื่อ
ดิจิทัลเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการ
แก้ปัญหาหรือเพิ่มมูลค่าให้กับบริการ
หรือผลิตภัณฑ์ที่ใช้ในชีวิตจริงอย่าง
สร้างสรรค ์

• การนำความรู ้ด ้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์ส ื ่อดิจ ิท ัล และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ มาใช้แก้ปัญหากับชีวิตจริง 

• การเพ่ิมมูลค่าให้บริการหรือผลิตภัณฑ์ 

• การเก็บข้อมูลและการจ ัดเตร ียมข ้อมูลให ้พร ้อมกับการ
ประมวลผล 

• การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 

• การประมวลผลข้อมูล และเครื่องมือ 

• การทำข้อมูลให้เป็นภาพ (data visualization) เช่น bar chart, 
scatter, histogram 

• การเลือกใช้แหล่งข้อมูล เช่น data.go.th, wolfram alpha, 
OECD.org, ตลาดหลักทรัพย์, world economic forum 

• คุณค่าของข้อมูลและกรณีศึกษา 

• กรณีศึกษาและวิธีการแก้ปัญหา 
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การวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 
แนวทางการจัดการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู้ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

   

ตัวช้ีวัด แนวการจัดการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู ้
รวบรวม ว ิ เคราะห ์ข ้อม ูลและใช้
ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์สื่อ
ดิจิทัลเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการ
แก้ปัญหาหรือเพิ่มมูลค่าให้กับบริการ
หรือผลิตภัณฑ์ที่ใช้ในชีวิตจริงอย่าง
สร้างสรรค ์

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนรู้และเข้าใจการกระบวนการวิทยาการ
ข้อมูล และตระหนักถึงความสำคัญของขอ้มูลและสารสนเทศ 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนลงมือปฏิบัติเลือกประเด็นที่สนใจ เพ่ือ
ออกแบบเครื่องมือสำหรับจัดเก็บข้อมูลทั้งรูปแบบออนไลน์
และออฟไลน์ และจัดเตรียมข้อมูลให้พร้อมกับการประมวลผล 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนรู้และเข้าใจสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล และสามารถเลือกใช้สถิติเพื่อการวิเคราะห์ข้อมูลทาง
สถิติได้อย่างเหมาะสม 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนรู้และเข้าใจลักษณะและการใช้งานของ
แผนภาพหรือกราฟแต่ละประเภท และสามารถเลือกใช้กราฟ
หร ื อแผนภาพ เพ ื ่ อ ก า รทำข ้ อม ู ล ให ้ เ ป ็ นภาพ  ( data 
visualization) ได้อย่างเหมาะสม 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเลือกใช้แหล่งข้อมูลประกอบการเก็บ
รวบรวมข้อมูล การประมวลผล การใช้สถิติ การนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสมและน่าเชื่อถือ 
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ตวัชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 (หลักสูตรแกนกลาง) 

 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
ใช ้ เทคโนโลย ีสารสนเทศในการ
นำเสนอและแบ่งป ันข้อมูลอย ่าง
ปลอดภัย มีจริยธรรม และวิเคราะห์
ก า ร เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง เ ท ค โ น โ ล ยี
สารสนเทศที่มีผลต่อการดำเนินชีวิต 
อาชีพ สังคม และวัฒนธรรม 

• การนำเสนอและแบ่งปันข้อมูล เช่น การเขียนบล็อก อัปโหลด
วิดีโอ ภาพ อินโฟกราฟิก 

• การนำเสนอและแบ่งปันข้อมูลอย่างปลอดภัย เช่น ระมัดระวัง
ผลกระทบที่ตามมาเมื่อมีการแบ่งปันข้อมูลหรือเผยแพร่ข้อมูล 
ไม่สร้างความเดือดร้อนต่อตนเองและผู้อ่ืน 

• จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

• เทคโนโลยีเกิดใหม่ แนวโน้มในอนาคต การเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

• นว ัตกรรมหร ือเทคโนโลย ีด ้ านต ่าง ๆ ท ี ่ เก ี ่ ยวข ้องกับ
ชีวิตประจำวัน 
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การวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 
แนวทางการจัดการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู้ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

   

ตัวช้ีวัด แนวการจัดการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู ้
ใช ้ เทคโนโลย ีสารสนเทศในการ
นำเสนอและแบ่งป ันข้อมูลอย ่าง
ปลอดภัย มีจริยธรรม และวิเคราะห์
ก า ร เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง เ ท ค โ น โ ล ยี
สารสนเทศที่มีผลต่อการดำเนินชีวิต 
อาชีพ สังคม และวัฒนธรรม 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนนำเสนอและแบ่งปันข้อมูลในรูปแบบ
สื ่อม ัลต ิม ี เด ียตามความเหมาะสมอย่างปลอดภัย และมี
จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเทคโนโลยีเกิด
ใหม่ แนวโน้มในอนาคต การเปลี ่ยนแปลงของเทคโนโลยี  
นว ัตกรรมหร ือเทคโนโลย ีด ้ านต ่าง ๆ ท ี ่ เก ี ่ ยวข ้องกับ
ชีวิตประจำวัน 

• จัดการเรียนรู้ให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจอาชีพเกี่ยวกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ และตระหนักถึงผลกระทบของเทคโนโลยี
สารสนเทศต่อการดำเนินชีวิตอาชีพ สังคม และวัฒนธรรม 
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โครงสร้างเวลาเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 – 6 

 

 สถานศึกษาสามารถนำหลักสูตรนี้ไปจัดการเรียนรู้โดยกำหนดจำนวนชั่วโมงได้ตามความเหมาะสมและ

ความพร้อมของสถานศึกษา ทั้งนี้เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีเวลาในการศึกษาเนื้อหาฝึกทักษะและสร้างประสบการณ์ในการ

เรียนรู้อย่างเพียงพอ จนสามารถบรรลุตัวชี้วัดตามเป้าหมายของหลักสูตร ควรจัดจำนวนชั่วโมงข้ันต่ำ ดังนี้ 

 ช่วงชั้นที่ 3 เวลาเรียนจำนวน  40 ชั่วโมงต่อปี  

 ช่วงชั้นที่ 4 เวลาเรียนจำนวน  40 ชั่วโมงต่อปี 

ชั้น ภาคเรียนที่ รหัสวิชา หน่วยกิต ชื่อรายวิชา ตัวชี้วัด 

ม.1 
1 -  - - 

2 ว21103 1.0 วิทยาการคำนวณ 1 
ว 4.1 ม.1/1-ม.1/5,  
ว 4.2 ม.1/1-ม.1/4 

ม.2 
1 ว22103 1.0 วิทยาการคำนวณ 2 

ว 4.1 ม.2/1-ม.2/5,  
ว 4.2 ม.2/1-ม.2/4 

2 - - - - 

ม.3 
1 ว23103 1.0 วิทยาการคำนวณ 3 

ว 4.1 ม.3/1-ม.3/5,  
ว 4.2 ม.3/1-ม.3/4 

2 - - - - 

ม.4 
1 - - - - 

2 ว31103 1.0 วิทยาการคำนวณ 4 
ว 4.1 ม.4/1-ม.4/5,  

ว 4.2 ม.4/1 

ม.5 
1 ว32103 1.0 วิทยาการคำนวณ 5 ว 4.1 ม.5/1, ว 4.2 ม.5/1 

2 - - - - 

ม.6 
1 - - - - 

2 ว33103 1.0 วิทยาการคำนวณ 6 ว 4.2 ม.6/1 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
วิทยาการคำนวณ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

สาระเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รายวิชา ว21103 วิทยาการคำนวณ 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หนว่ยกิต 

 

 ศึกษาความหมายของเทคโนโลยี วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการ

ทำงานของระบบทางเทคโนโลยี ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ และทรัพยากร โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบและเลือก

ข้อมูลที่จําเป็นเพื่อออกแบบวิธีการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันในด้านการเกษตรและอาหาร และสร้างชิ้นงานหรือ

พัฒนาวิธีการโดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือในการแก้ปัญหาได้

อย่างถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย  

 ศึกษาแนวคิดเชิงนามธรรม การคัดเลือกคุณลักษณะที่จำเป็นต่อการแก้ปัญหา ขั้นตอนการแก้ปัญหาการ

เขียนรหัสจำลองและผังงาน การเขียนออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายที่มีการใช้งานตัวแปร เงื่อนไขและการ

วนซ้ำเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ การรวบรวมข้อมูลปฐมภูมิการประมวลผลข้อมูลการสร้าง

ทางเลือกและประเมินผลเพื่อตัดสินใจ ซอฟต์แวร์และบริการบนอินเทอร์เน็ตที่ใช้ในการจัดการข้อมูลแนวทางการ

ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศให้ปลอดภัย การจัดการอัตลักษณ์ การพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา ข้อตกลง

และข้อกำหนดการใช้สื่อและแหล่งข้อมูล  

 นำแนวคิดเชิงนามธรรมและขั้นตอนการแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ในการเขียนโปรแกรม หรือการแก้ปัญหา

ในชีวิตจริง รวบรวมข้อมูลและสร้างทางเลือกในการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ และตระหนักถึงการใช้งาน

เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เกิดประโยชน์ต่อการเรียนรู้และไม่สร้างความเสียหายให้แก่ผู้อื่น 

 

ตัวช้ีวัด  

ว 4.1 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  

 ม.1/1, ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4, ม.1/5  

ว 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

 ม.1/1, ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4 

 

รวมทั้งหมด 9 ตัวช้ีวัด 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
วิทยาการคำนวณ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

สาระเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รายวิชา ว22103 วิทยาการคำนวณ 2 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หนว่ยกิต 

   

 ศึกษาสาเหตุหรือปัจจัยที่ทำใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี ตลอดจนคาดการณแนวโนมเทคโนโลยีใน

อนาคต เลือกใชเทคโนโลยีโดยคำนึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม ประยุกตใชความรูทักษะ 

และทรัพยากร โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบและเลือกขอมูลที่จำเป็นเพ่ือออกแบบวิธีการแกปญหาในชุมชนหรือทอง

ถิ่นในดานพลังงาน สิ่งแวดลอม การเกษตรและอาหาร และสร้างชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการโดยใชกระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใชวัสดุ อุปกรณ เครื่องมือในการแกปญหาได้อย่างถูกตองเหมาะสม และ

ปลอดภัย  

 ศึกษาแนวคิดเชิงคำนวณ การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงคำนวณ การเขียนโปรแกรมท่ีมีการใช้ตรรกะและ

ฟังก์ชัน องค์ประกอบและหลักการทำงานของระบบคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสื่อสาร แนวทางการปฏิบัติเมื่อพบ

เนื้อหาที่ไม่เหมาะสม การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีความรับผิดชอบ วิธีการสร้างและกำหนดสิทธิความเป็น

เจ้าของผลงาน  

 นำแนวคิดเชิงคำนวณไปประยุกต์ใช้ในการเขียนโปรแกรมหรือการแก้ปัญหาในชีวิตจริง สร้างและกำหนด

สิทธิ์การใช้ข้อมูล ตระหนักถึงผลกระทบในการเผยแพร่ข้อมูล 

 

ตัวช้ีวัด  

ว 4.1 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  

 ม.2/1, ม.2/2, ม.2/3, ม.2/4, ,ม.2/5  

ว 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

 ม.2/1, ม.2/2, ม.2/3, ม.2/4 

รวมทั้งหมด 9 ตัวช้ีวัด 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
วิทยาการคำนวณ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

สาระเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รายวิชา ว23103 วิทยาการคำนวณ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หนว่ยกิต 

 

 ศึกษาและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี และความสัมพันธ์ของ

เทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ และทรัพยากร โดยวิเคราะห์สถานการณ์เพื่อสรุปกรอบของ

ปัญหา เปรียบเทียบและเลือกข้อมูลที่จําเป็นโดยคำนึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา เพ่ือออกแบบวิธีการแก้ปัญหาในงาน

อาชีพด้านการเกษตร อาหาร พลังงานและขนส่ง โดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช้วัสดุ 

อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ในการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย  

 ศึกษาขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน Internet of Things (IoT) การเขียนโปรแกรมเพื่อพัฒนาแอป

พลิเคชัน ข้อมูลปฐมภูมิและทุติยภูมิการประมวลผลข้อมูล การสร้างทางเลือกและประเมินผล  

 ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่ใช้ในการจัดการข้อมูล การประเมินการความน่าเชื่อถือของข้อมูล

การสืบค้นหาแหล่งต้นตอของข้อมูล เหตุผลวิวัติ ผลกระทบจากข่าวสารที่ผิดพลาด การรู้เท่าทันสื่อ กฎหมายที่

เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ การใช้ลิขสิทธิ์ของ ผู้อื่นโดยชอบธรรม 

 รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิหรือทุติยภูมิ ประมวลผล สร้างทางเลือก และนำเสนอการตัดสินใจได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ ออกแบบและเขียนโปรแกรม เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอื่นอย่างสร้างสรรค์

ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างรู้เท่าทัน และมีความรับผิดชอบต่อสังคม 

 

ตัวช้ีวัด  

ว 4.1 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  

 ม.3/1, ม.3/2, ม.3/3, ม.3/4, ,ม.3/5  

ว 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

 ม.3/1, ม.3/2, ม.3/3, ม.3/4 

รวมทั้งหมด 9 ตัวช้ีวัด 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
วิทยาการคำนวณ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

สาระเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รายวิชา ว31103 วิทยาการคำนวณ 4 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หนว่ยกิต 

 

 ศึกษาแนวคิดหลักของเทคโนโลยี การเปลี ่ยนแปลงและผลกระทบของเทคโนโลยีที ่เกิดขึ ้น และ

ความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน ออกแบบ สร้าง หรือพัฒนาผลงานสำหรับแก้ปัญหาที่คำนึงถึงผลกระทบ

ต่อสังคมในประเด็นที่เกี่ยวข้องกับสุขภาพและการบริการโดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมซึ่งใช้ความรู้ 

ทักษะ และเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม 

ปลอดภัย คำนึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา ใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบและนําเสนอผลงาน  

 ศึกษาหลักการของแนวคิดเชิงคำนวณ การแยกส่วนประกอบและการย่อยปัญหา การหารูปแบบการคิด

เชิงนามธรรม ตัวอย่างและประโยชน์ของแนวคิดเชิงคำนวณเพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิง

คำนวณในการออกแบบขั้นตอนวิธีสำหรับแก้ปัญหา การแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์การระบุข้อมูลเข้า ข้อมูลออก 

และเงื่อนไขของปัญหา การออกแบบขั้นตอนวิธี การทำซ้ำ การจัดเรียงและค้นหาข้อมูล ตัวอย่างการออกแบบ

ขั้นตอนวิธีเพ่ือแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ การศึกษาตัวอย่างโครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การกำหนดปัญหา 

ศึกษา วางแผน ดำเนินงาน สรุปผลและเผยแพร่ในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการร่วมกับวิชาอื่นและ

เชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

 

ตัวชี้วัด  

ว 4.1 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  

 ม.4/1, ม.4/2, ม.4/3, ม.4/4, ,ม.4/5  

ว 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

 ม.4/1 

รวมทั้งหมด 6 ตัวช้ีวัด 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
วิทยาการคำนวณ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

สาระเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รายวิชา ว32103 วิทยาการคำนวณ 5 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หนว่ยกิต 

 

 ศึกษาและวิเคราะห์สถานการณหรือความตองการที่คำนึงถึงผู้ใชด้วยการคิดเชิงออกแบบ และความรู

ทางด้านวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอื่น ๆ เพื่อทำความเขาใจปญหาอย่างลึกซึ้ง และรอบด้าน เพ่ือ

พัฒนาวิธีการแกปญหาที่ตรงความตองการ พัฒนาโครงงานเพื่อแกปญหาจากสถานการณที่ตนเองสนใจโดยใช

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ศึกษาการพัฒนาผลงาน การสร้ างประโยชนจากผลงาน และการคุ้มครอง

ทรัพยสินทางปัญญาเพื่อนําความรูไปประยุกตใชในการพัฒนาหรือสร้างประโยชนจากผลงานของตนเอง และเผย

แพรประชาสัมพันธผลงานของตนเองใหเป็นที่รูจักและกอใหเกิดประโยชน์  

 ศึกษาหลักการของวิทยาการข้อมูลและหลักการคิดเชิงออกแบบเพื่อเพิ่มมูลค่าให้บริการหรือผลิตภัณฑ์

วิธีการเก็บข้อมูลและเตรียมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การประมวลผลข้อมูล เครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศที่

ใช้ในการประมวลผลข้อมูล การจัดเก็บข้อมูล การนำเสนอข้อมูล การแปลงข้อมูลให้เป็นภาพการเลือกใช้ข้อมูลจาก

ฐานข้อมูลขนาดใหญ่ การใช้ประโยชน์จากข้อมูลและตัวอย่างกรณีศึกษา 

 

ตัวช้ีวัด   

ว 4.1 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  

 ม.5/1  

ว 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

 ม.5/1 

รวมทั้งหมด 2 ตัวช้ีวัด 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
วิทยาการคำนวณ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

สาระเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รายวิชา ว33103 วิทยาการคำนวณ 6 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หนว่ยกิต 

 

 ศึกษาการใช้เทคโนโลยีในการนำเสนอและแบ่งปันข้อมูลอย่างปลอดภัยและมีจริยธรรม การสร้างชิ้นงาน

และ เผยแพร่ผ่านสื ่อต่าง ๆ ที ่คำนึงถึงจริยธรรม ลิขสิทธิ ์ทรัพย์สินทางปัญญา และกฎหมาย หลักการของ

ปัญญาประดิษฐ์ และเทคโนโลยีในอนาคต กรณีศึกษาเกี ่ยวกับนวัตกรรมหรือเทคโนโลยีที ่เกี ่ยวข้องกับ

ชีวิตประจำวัน อาชีพที ่เกี ่ยวข้องกับงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ตัวอย่างผลกระทบของเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

 

 

ตัวช้ีวัด  

ว 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

 ม.6/1 

รวมทั้งหมด 1 ตัวช้ีวัด 

 

 


