
การพัฒนาโปรแกรมการทดสอบแบบปรับเหมาะดว้ยคอมพิวเตอร์ รายวิชาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย สังกัดเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 25 

The development of the computerized testing program for computer subject 
at the senior high school of secondary educational service area office 25 

นายเจนรบ โกรธา (Jenrop Krotha) 
นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาการวัดและประเมินผลการศึกษา 

บทคัดย่อ 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบ รายวิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย จัดท าคลังข้อสอบ รายวิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายและ
พัฒนาโปรแกรมการทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับการจัดสอบ รายวิชาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งผู้วิจัยพัฒนาโปรแกรมการทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ 
ในรูปแบบของ Web Application วิเคราะห์คุณภาพข้อสอบด้วยทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ ( Item 
Response Theory: IRT) แบบ 3 พารามิเตอร์ การด าเนินการวิจัยมี 3 ขั้นตอน ดังนี้ 1) วิเคราะห์คุณภาพของ
ข้อสอบรายวิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย  2) จัดท าคลังข้อสอบ รายวิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย และ 3) พัฒนาโปรแกรมการทดสอบแบบปรับเหมาะด้วย
คอมพิวเตอร์ ด้วยคอมพิวเตอร์ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายที่ก าลังศึกษาอยู่ใน
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 130 คน 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) ข้อสอบ รายวิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย มีค่าอ านาจ
จ าแนกของข้อสอบ (a) เฉลี่ย เท่ากับ 0.6428 ค่าความยากของข้อสอบ (b) เฉลี่ย เท่ากับ -0.8231 และค่าการ
เดาของข้อสอบ (c) เฉลี่ย เท่ากับ 0.2512 แสดงให้เห็นว่า ข้อสอบที่อยู่ในคลังข้อสอบ รายวิชาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย มีความยากของข้อสอบ (b) ในระดับค่อนข้างง่าย 
 2) คลังข้อสอบ รายวิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายสามารถบรรจุข้อสอบ
แบบหลายตัวเลือก (Multiple Choice) ชนิด 4 ตัวเลือก ได้โดยไม่จ ากัด ขึ้นอยู่กับขนาดของ Server ซึ่งมี
ข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์การวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) แบบ 3 พารามิเตอร์ 
จ านวน 353 ข้อ 
 3) โปรแกรมการทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับการจัดสอบรายวิชาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย มีความเหมาะสมของโปรแกรมอยู่ในระดับมากที่สุด เป็นที่ยอมรับของ
ผู้เชี่ยวชาญ และนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ทดลองใช้โปรแกรม มีความคิดเห็นอยู่ในเกณฑ์ดี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 ความพยายามก าหนดนิยามของค าว่า 
“ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21” ยังไม่มีความชัดเจน 
และความพยายามในการประเมินทักษะแห่ง
ศตวรรษที่  21 ยังมีน้อยมาก ไม่มีข้อค้นพบที่
ชัดเจนนัก แต่ผู้ประเมินส่วนใหญ่จะใช้การประเมิน
แ บ บ อิ ง ส ม ร ร ถ น ะ  ( Performance-based 
Assessment) การประเมินแบบแก้ปัญหา 
(Problem-based Assessment) และการ
ป ร ะ เ มิ น ต า ม ส ภ า พ จ ริ ง  ( Authentic 
Assessment) ที่อิงโลกเสมือน (Virtual World) 
ซึ่งหากประเทศไทยได้ศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการ
ประเมินทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 อย่างจริงจังแล้ว 
ก็จะเป็นการสร้างองค์ความรู้ส าหรับบริบทประเทศ
ไทย ซึ่งถือได้ว่าเป็นองค์ความรู้ใหม่ส าหรับโลกด้วย
  
 การจัดการศึกษามีความจ าเป็นที่จะต้อง
ก าหนดจุดมุ่งหมายที่มีความชัดเจน เพ่ือช่วยในการ
ก าหนดคุณลักษณะที่ต้องการของผู้เรียน เพ่ือใช้
เป็นแนวทางในการวางแผนเพ่ือใช้การจัดการ
เรียนรู้  จุดมุ่งหมายยังมีส่วนช่วยในการก าหนด
ทิศทางของการศึกษา การจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้หรือกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสม 
การวัดและการประเมินผลจึงเข้ามามีบทบาท
ส าคัญในการตัดสินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียนว่า
ส าเร็จตรงตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้หรือไม่ 
รวมทั้ งยั งช่ วยให้สารสนเทศเ พ่ือช่วยในการ
ปรับปรุงละพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนและการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้สอน เมื่อการวัดและ
การประเมินผลเข้ามามีบทบาทส าคัญ ท าให้ทฤษฏี
การทดสอบเข้ามามีบทบาทส าคัญในการวัดและ
ประเมินผล เนื่องจากการการวัดและประเมินผล
ทางการศึกษานั้นเป็นสิ่งที่อยู่ภายในไม่สามารถวัด
ออกมาได้โดยตรง เพ่ือท าความเข้าใจในสิ่งที่
ต้องการวัดตามคุณลักษณะที่มุ่งวัด โครงสร้างของ

การวัด และการพัฒนาเครื่องมือ จึงจ าเป็นต้อง
อาศัยทฤษฏีการทดสอบทดสอบเข้ามาช่วย 
โดยทั่วไปจะท าการทดสอบแบบกระดาษเขียนตอบ 
(Paper Pencil Test) ซึ่งมีอยู่หลายรูปแบบ เช่น 
แบบหลายตัวเลือก แบบจับคู่ แบบเขียนตอบ โดย
การทดสอบดังกล่าวนิยมใช้ข้อสอบที่มีค่าความยาก
ของข้อสอบที่ระดับ 0.20 ถึง 0.80 ซึ่งเป็นการ
ทดสอบแบบดั้งเดิม (Classical Testing) จะเน้น
ไปทางการตรวจสอบความสัมพันธ์ระหว่างคะแนน
ที่สังเกตได้กับคะแนนที่แท้จริง และวิเคราะห์
คุณภาพโดยส่วนรวมของข้อสอบและแบบสอบ 
โดยใช้การวิ เคราะห์คุณภาพของข้อสอบและ
แบบทดสอบ ซึ่งผู้ เข้าสอบจะได้ท าข้อสอบชุด
เดียวกัน มีจ านวนข้อสอบที่เท่ากัน และทดสอบใน
เวลาเดียวกัน (Wainer, 1990, p. 13)  
 ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน นิยมใช้หลักการ
ของทฤษฎีการวัดแบบดั้งเดิม (Classical Test 
Theory: CTT) เป็นการสร้างแบบทดสอบขึ้นมา
เพียงชุดเดียว โดยให้ครอบคลุมองค์ประกอบของ
คุณลักษณะหรือเนื้อหาที่ต้องการวัดมีค่าความยาก
ของข้อสอบที่หลากหลาย โดยไม่มีการก าหนด
สัดส่วนของค่าความยากท่ีแน่นอน และจะต้องออก
ข้อสอบให้ได้จ านวนมาก ๆ (Straetmans & 
Eggen, 1998, pp. 1-2) จะท าให้เกิดความ
คลาดเคลื่อนในการวัดกับผู้เข้าสอบที่มีความรู้ใน
ระดับเก่งหรืออ่อน ซึ่งท าให้ความถูกต้อง และ
คว ามแม่ น ย า ใ นก า รทดสอบลดล ง  อี กทั้ ง
แบบทดสอบยังใช้กระดาษเขียนตอบ เป็นวัสดุหลัก
ในการทดสอบแต่ ละครั้ ง  ท า ให้ สิ้ น เปลื อ ง
งบประมาณ ใช้ก าลังคนมากในการทดสอบแต่ละ
ครั้ง (ดิเรก หอมจันทร์, 2555, หน้า 1)   
 ปัจจุบันมีการน าเทคโนโลยีเข้ามาคือ การ
ทดสอบโดยใช้คอมพิวเตอร์ (Computer Based 
Testing: CBT) เป็นการน าคอมพิวเตอร์มาใช้ใน
การบริหารการทดสอบ แบ่งออกเป็น 4 ยุค คือ 1) 



การทดสอบด้วยคอมพิวเตอร์ (Computerized 
Testing: CT) เป็นยุคที่น าคอมพิวเตอร์มาใช้ในการ
ทดสอบแทนการใช้กระดาษค าตอบ โดยผู้เข้าสอบ
ท าแบบทดสอบเดียวกัน ใช้เวลาเท่ากัน และสอบ
ในสถานที่เดียวกัน 2) การทดสอบแบบปรับเหมาะ
ด้วยคอมพิวเตอร์ (Computerized Adaptive 
Testing: CAT) เป็นยุคที่น าคอมพิวเตอร์มาใช้ใน
การทดสอบ โดยผู้ เข้าสอบท าแบบทดสอบที่
เหมาะสมกับระดับความสามารถของผู้เข้าสอบ ซึ่ง
แต่ละคนอาจจะทาข้อสอบไม่เหมือนกัน และ
จ านวนข้อไม่ เท่ากัน 3) การวัดอย่างต่อเนื่อง 
(Continuous Measurement: CM) เป็นยุคที่มี
การน าการเรียนการสอน และการทดสอบมาใช้ใน
ระบบคอมพิวเตอร์เดียวกัน ซึ่งสลับกันไปมาตลอด
บทเรียน กล่าวคือ เมื่อเรียนเรื่องใดจบก็ท าการ
ทดสอบเรื่ องนั้นทันที  และ 4)  การวัดอย่ าง
เชี่ยวชาญ (Intelligent Measurement: IM) เป็น
ยุคที่น าคอมพิวเตอร์มาใช้ ในการบริหารการ
ทดสอบครบทุกขั้นตอน กล่าวคือ เป็นการน า
คอมพิวเตอร์มาตรวจให้คะแนนแบบทดสอบ
ประเภทเขียนตอบที่มีค าตอบที่แน่นอน และ
สามารถวิเคราะห์จุดแข็งและจุดอ่อน รวมทั้งให้
ข้ อ เ ส นอแ นะกั บ ผู้ เ รี ย น ห รื อ ผู้ เ ข้ า ส อบ ไ ด้ 
(Bunderson et al., 1989 cited in Linn, 1990, 
pp. 367-407)  
 ก า ร ท ด ส อ บ แ บ บ ป รั บ เ ห ม า ะ ด้ ว ย
คอมพิวเตอร์  (Computerized adaptive 
Testing : CAT) เป็นการทดสอบที่จัดข้อสอบให้
เหมาะสมกับความสามารถของผู้เข้าสอบ ซึ่งอยู่บน
พ้ืนฐานของการตอบข้อสอบข้อแรกหรือข้อที่ผ่าน
มาของผู้ เข้าสอบ กล่าวคือ เมื่อผู้ เข้าสอบท า
ข้อสอบข้อเริ่มต้นหรือชุดเริ่มต้นเรียบร้อยแล้ว ก็จะ
น าผลการตอบข้อสอบมาวิเคราะห์หรือประเมิน
ระดับความสามารถของผู้ เข้าสอบ เ พ่ือที่จะ
คัดเลือกข้อสอบข้อถัดไปที่เหมาะสม โดยอาศัย

ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) เป็นพ้ืนฐาน 
และจะสิ้นสุดการทดสอบเมื่อผู้ เข้าสอบท าการ
ทดสอบตามเงื่อนไขหรือเกณฑ์ที่ก าหนด ส าหรับ
ขั้นตอนของการทดสอบแบบปรับเหมาะด้วย
คอมพิวเตอร์ ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นตอนที่ 1 การสร้างคลังข้อสอบ ขั้นตอนนี้เป็น
การคัดเลือกข้อสอบที่ผ่านการวิเคราะห์โดยใช้
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (Item Response 
Theory: IRT) แบบ 1 พารามิเตอร์
(Multidimensional Rasch Model)  
ประกอบด้วย ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ (a) ค่า
ความยากของข้อสอบ (b) และค่าการเดาของ
ข้อสอบ (c) ขั้นตอนที่ 2 การคัดเลือกข้อสอบข้อ
เริ่มต้น ขั้นตอนนี้มักจะท าการคัดเลือกข้อสอบที่มี
ค่าความยากของข้อสอบ (b) อยู่ในระดับปานกลาง 
ขั้นตอนที่ 3 การคัดเลือกข้อสอบข้อถัดไป เป็น
ขั้นตอนที่ต้องคัดเลือกข้อสอบให้ใกล้เคียงกับ
ความสามารถของผู้ เข้าสอบในขณะนั้น โดย
พิจารณาจากผลการตอบข้อสอบข้อก่อนหน้านี้ 
ขั้นตอนที่ 4 การประมาณค่าความสามารถของผู้
เข้าสอบ เป็นขั้นตอนที่จะท าการประมาณค่า
ความสามารถของผู้ เข้าสอบ หลังจากที่ตอบ
ข้อสอบข้อนั้นๆ แล้ว และขั้นตอนที่ 5 การยุติการ
ทดสอบ ขั้นตอนนี้เป็นการสิ้นสุดการทดสอบเมื่อผู้
เข้าสอบทาข้อสอบได้ครบตรงตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
(Thompson, & Weiss, 2011, pp. 1-9)  
 ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบตั้งอยู่บน
แนวคิดส าคัญ 2 ประการ คือ 1) พฤติกรรมในการ
ตอบข้อสอบของผู้ เ ข้ าสอบ น า ไปใช้ท านาย
ความสามารถ (Ability) หรือลักษณะภายใน 
(Trait) ของผู้เข้าสอบ และ 2) พฤติกรรมการตอบ
ข้อสอบของผู้เข้าสอบ สัมพันธ์กับความสามารถ 
(Ability) หรือลักษณะภายใน (Trait) ของผู้เข้า
สอบ ซึ่งมีข้อตกลงเบื้องต้น ดังนี้ 1) ความเป็นมิติ
เดียว (Unidimension) สามารถอธิบาย



ความสามารถหรือคุณลักษณะภายในเพียงด้านใด
ด้านหนึ่งของผู้เข้าสอบ และ 2) ความเป็นอิสระใน
การตอบข้อสอบ (Local Independence) 
กล่าวคือ การตอบข้อสอบข้อใด ๆ ของผู้เข้าสอบ 
จะไม่มีผลต่อข้อสอบข้ออ่ืน ๆ สิ่งที่ส่งผลต่อการ
ตอบข้อสอบแต่ละข้อเป็นผลมาจากความสามารถ
ของผู้เข้าสอบเท่านั้น   
(Hambleton, Swaminathan, & Rogers, 1991, 
pp. 7-8 )  
 การใช้คอมพิวเตอร์ส าหรับการทดสอบ
แบบปรับเหมาะจึงเริ่มเข้ามามีบทบาทส าคัญต่อ
การทดสอบแบบปรับเหมาะกับความสามารถของผู้
เข้ าสอบ โดยอาศัยหลักการของทฤษฎีการ
ตอบสนองข้อสอบ (Item Response Theory: 
IRT) เป็นพื้นฐาน ท าให้ข้อสอบมีประสิทธิภาพและ
ถูกต้องแม่นย ายิ่งขึ้น ซึ่งการทดสอบในอนาคต
จัดเป็นระบบการทดสอบที่น าเอาความทันสมัยของ
เทคโนโลยีกับการทดสอบทางการศึกษามารวมเข้า
ด้วยกัน ส่งผลให้ได้สารสนเทศที่ตอบสนองต่อ
ความต้องการในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์อย่าง
เสมอภาค อีกทั้งยังเป็นการลดเวลาในการทดสอบ 
ลดปริมาณการใช้กระดาษในรูปแบบเดิม ๆ (ศิริชัย 
กาญจนวาสี, 2555, หน้า 220)  
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  ได้มีการจัดการเรียนรู้ทั้ งรายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร รายวิชา
คอมพิวเตอร์ รวมทัง้ การเขียนโปรแกรมด้วยภาษา
ต่างๆของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
เนื้อหามักจะกล่าวถึงเทคโนโลยีสารสนเทศพ้ืนฐาน
ที่ จ า เป็นต้องรู้  เช่น  เทคโนโลยีสารสนเทศ 
องค์ประกอบและหลักการทางานของคอมพิวเตอร์ 
ระบบเครือข่ายและการสื่อสารข้อมูล เป็นต้น ทั้ง
ยังรวมความรู้ที่มีความเกี่ยวเนื่องกับโปรแกรมต่าง 
ๆ มากมาย โดยกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
กระบวนการท ากิจกรรมทุกกิจกรรม ล้วนแต่

เกี่ยวเนื่องกับคอมพิวเตอร์ และใช้งานคอมพิวเตอร์
เกือบตลอดเวลา ไม่ว่าจะทั้งการจัดการเรียนรู้แบบ
ทฤษฎีหรือปฏิบัติ แต่การทดสอบในบางครั้งมักจะ
เป็นการทดสอบท่ีมีเป็นลักษณะแบบกระดาษเขียน
ตอบ (Paper Pencil Test) ทั้งการปฏิบัติและ
ทฤษฎี อีกทั้งสถานการณ์ โจทย์ปัญหาของในการ
ทดสอบนั้นจะเน้นแบบทดสอบขึ้นมาเพียงชุดเดียว 
โดยให้ครอบคลุมองค์ประกอบของคุณลักษณะหรือ
เนื้อหาที่ต้องการวัดมีค่าความยากของข้อสอบที่
หลากหลาย โดยไม่มีการก าหนดสัดส่วนของค่า
ความยากที่แน่นอน และไม่ได้สร้างข้อสอบมา
เ พ่ือให้ เหมาะสมกับผู้ สอบที่มีความสามารถ
แตกต่างกันออกไป ที่สามารถปรับเปลี่ยนข้อ
ค าถามไปตามความสามรถผู้เรียนได้ โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์ 
และใช้คอมพิวเตอร์เป็นสื่อหลักของกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ ยังขาดการทดสอบที่กระท าผ่าน
คอมพิวเตอร์หรือระบบเครือข่ายโดยข้อสอบนั้น
สามารถตอบสนองต่อความสามรถผู้เรียนได้ด้วย 
 จากความส าคัญของกระบวนการทดสอบ 
การเลือกใช้เครื่องมือ และปัญหาที่ได้กล่าวมา
ข้างต้นนั้น จึงท าให้ผู้วิจัยที่จะพัฒนาโปรแกรมการ
ทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย สังกัดเขตพ้ืนที่
ก ารศึ กษามั ธยมศึ กษา เขต  25  เ พ่ือ ให้ เ กิ ด
กระบวนการทดสอบผ่านเทคโนโลยีที่ทันสมัยและ
ยกระดับการทดสอบให้สูงขึ้นกว่าการทดสอบในรูป
แบบเดิมที่ใช้กระดาษเขียนตอบ และให้มีความ
สอดคล้องกับความสามรถของผู้ เรียนแต่ละคน 
และการพัฒนาโปรแกรมการทดสอบแบบปรับ
เหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ เพ่ือเป็นแนวทางในการ
พัฒนาระบบการจัดการทดสอบให้มีประสิทธิภาพ
มากยิ่งขึ้น 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 



 1. เพ่ือพัฒนาโปรแกรมการทดสอบแบบ
ปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย สังกัดเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษาเขต 25 
 2. เพ่ือจัดท าคลังข้อสอบวิชาคอมพิวเตอร์ 
ที่ใช้ส าหรับการทดสอบแบบปรับเหมาะด้วย
คอมพิวเตอร์ 
 3. เพ่ือวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบที่ใช้
ส าหรับการทดสอบแบบปรับเหมาะด้วย
คอมพิวเตอร์ 

ขอบเขตของการวิจัย 

 กลุ่มประชากร นักเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย โรงเรียนประชารัฐวิทยาเสริม ภาคเรียน
ที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 130 คน 
 กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 25 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2559  

ตัวแปรที่ศึกษา 
 ตัวแปรต้น โปรแกรมการทดสอบแบบ
ปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย 
 ตัวแปรตาม ประสิทธิภาพโปรแกรมการ
ทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 

วิธีด าเนินการวิจัย  

 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้แบ่งการน าเสนอ
วิธีด าเนินการวิจัยออกเป็น 3 ตอน ดังนี้  
 ตอนที่ 1 การวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบที่
ใช้ ส าหรับการทดสอบแบบปรับเหมาะด้ วย
คอมพิวเตอร์ โดยวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ 
และตัวชี้วัดที่เกี่ยวข้องกับรายวิชาคอมพิวเตอร์ 
ด าเนินการสร้างข้อสอบจ านวน 300 ข้อ ก าหนด
เงื่อนไขของการวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบค่าความ

ยากของข้อสอบ (b) ตั้งแต่ -2.50 ถึง 2.50 ค่า
อ านาจจ าแนกของข้อสอบ (a) ตั้งแต่ 0.50 ถึง 
2.50 และค่าการเดาของข้อสอบ (c) ไม่เกิน 0.30 
(Urry, 1977) วิเคราะห์คุณภาพของข้อสอบการ
ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ความเที่ยง ความ
น่าเชื่อถือ วิเคราะห์คุณภาพของข้อสอบตาม
หลักการของทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ ( Item 
Response Theory: IRT) แบบ 3 พารามิเตอร์ 
โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป  
 ตอนที่ 2 การจัดท าคลังข้อสอบรายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ (คอมพิวเตอร์) การจัดท า
คลั งข้อสอบรายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ 
(คอมพิวเตอร์) เป็นการคัดเลือกข้อสอบที่ผ่านการ
ตรวจสอบคุณภาพของข้อสอบเรียบร้อยมาจัดท า
ระบบสารสนเทศของข้อสอบ เพ่ือเป็นฐานข้อมูล
สาหรับการจัดสอบรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(คอมพิวเตอร์) บนโปรแกรมการทดสอบแบบปรับ
เหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ มีขั้นตอนการจัดท าคลัง
ข้ อ ส อ บ ร า ย วิ ช า เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ท ศ 
(คอมพิวเตอร์) ดังนี้  
 1. การคัดเลือกข้อสอบ  
 2 .  ก า ร จั ดท า คลั ง ข้ อ ส อบร าย วิ ช า
เทคโนโลยีสารสนเทศ (คอมพิวเตอร์)  
 3. สรุปสารสนเทศรายข้อของข้อสอบ 

 ตอนที่ 3 การพัฒนาโปรแกรมการทดสอบ
แบบปรับเหมาะด้ วยคอมพิวเตอร์  รายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ (คอมพิวเตอร์) ส าหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย มีขั้นตอนดังนี้
 1. การวิเคราะห์ และออกแบบโปรแกรม
การทดสอบแบบปรับเหมาะ  
 2. การออกแบบฐานข้อมูลโปรแกรมการ
ทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์  
 3. การพัฒนาโปรแกรมการทดสอบแบบ
ปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์  
 4. การทดสอบและแก้ไขข้อผิดพลาดของ



โปรแกรมแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์  
 5. การจัดท าคู่มือการใช้โปรแกรม  
ผลการวิจัย   
 ผลการวิจัยผลผู้วิจัยได้แบ่งการน าเสนอ
ออกเป็น 3 ตอน ดังนี้  
 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบ
ที่ ใช้ส าหรับการทดสอบแบบปรับเหมาะด้วย
คอมพิวเตอร์  พบว่าข้อสอบวิชาคอมพิวเตอร์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย จากจ านวน
ข้อสอบทั้งหมด 380 ข้อ มีข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์การ
วิเคราะห์ข้อสอบคุณภาพ จ านวน 353 ข้อ ซึ่งเป็น
ข้อสอบที่มีค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ (a) ตั้งแต่ 
0.557 ถึง 1.704 ค่าความยากของข้อสอบ (b) 
ตั้งแต่ -2.500 ถึง 2.261 และค่าการเดาของ
ข้อสอบ (c) ตั้งแต่ 0.036 ถึง 0.300  
 ตอนที่  2  ผลการจัดท าคลั งข้อสอบ
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (คอมพิวเตอร์) การ
จัดท าคลังข้อสอบรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(คอมพิวเตอร์) เป็นการรวบรวมข้อสอบ และการ
วิเคราะห์คุณภาพของข้อสอบโดยใช้หลักการตาม
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) ส าหรับการ
ทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ (CAT) 
ให้ผลการวิเคราะห์คุณภาพของข้อสอบทั้งหมด 3 
ค่า คือ ค่าความยากของข้อสอบ (b) ค่าอ านาจ
จ าแนกของข้อสอบ (a) และค่าการเดาของข้อสอบ 
(c) ซึ่งการจัดท าคลังข้อสอบจะต้องค านึงถึง
มาตรฐานของข้อสอบด้วย  
 ตอนที่  3 ผลการพัฒนาโปรแกรมการ
ทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ รายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ (คอมพิวเตอร์) ส าหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย โปรแกรมการ
ทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ที่
พั ฒ น า ขึ้ น  เ ป็ น โ ป ร แ ก ร ม ใ น รู ป แ บ บ Web 
Application ซึ่งผู้เข้าสอบสามารถเข้ามาทดสอบที่
ใด เวลาใดก็ได้ โปรแกรมการทดสอบแบบปรับ

เหมาะด้วยคอมพิวเตอร์  ส าหรับการจัดสอบ
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (คอมพิวเตอร์) 
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายโดยแบ่ง
หน้าจอโปรแกรมออกเป็น 5 ส่วน คือ 1) หน้าแรก 
เป็นหน้าจอแรกของโปรแกรมการทดสอบแบบ
ปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับการจัดสอบ
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (คอมพิวเตอร์) 2) 
ก า ร ล งทะ เบี ยนสอบ เป็ น ส่ วนที่ ผู้ เ ข้ า ส อบ
ลงทะเบียนการทดสอบก่อนเข้าสอบ 3) การ
ท ด ส อ บ ร า ย วิ ช า เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ท ศ 
(คอมพิวเตอร์) โดยใช้หลักการของทฤษฎีการ
ตอบสนองข้อสอบ (IRT) ในรูปแบบของ โมเดล
แยกทางแบบแปรผัน (Variable Branching 
Model) ซึ่งเป็นส่วนที่ให้ผู้เข้าสอบเข้าทดสอบ
ระดับความรู้ขั้นพ้ืนฐานของตนเอง 4) ผลการ
ทดสอบเป็นส่วนที่แสดงผลการทดสอบให้ผู้เข้า
สอบทราบ และ 5) คู่มือการใช้งาน เป็นส่วนที่
อธิบายขั้นตอนการใช้งานของโปรแกรมการ
ทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ 

การอภิปรายผล  

 การพัฒนาโปรแกรมการทดสอบแบบปรับ
เหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ในครั้งนี้ เป็นการพัฒนา
โปรแกรมในรูปแบบของ Web Application โดย
ใช้ภาษา PHP ในการเขียนพัฒนาโปรแกรมใช้
ซอฟท์แวร์ MySQL เป็นระบบในการจัดการ
ฐานข้อมูล ข้อดีของ MySQL ใช้งานได้ง่าย 
สามารถเชื่อมต่อถึงกันตรงๆ ผ่าน Unix Socket 
ให้ผลลัพธ์ที่รวดเร็ว ในกรณีที่เครื่องท างานปกติ 
CPU เร็วพอและการใช้งานไม่ซับซ้อน และไม่เสีย
ค่าใช้จ่าย และใช้ภาษา SQL เป็นค าสั่งในการ
เชื่อมโยงข้อมูลในฐานข้อมูล ซึ่ งผู้ วิจัยพัฒนา
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามแนวคิดของวงจรการ
พัฒนา (System Development Life Cycle: 
SDLC) (อรยา ปรีชาพานิช, 2557, หน้า 42-45) 
โดยมีขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 6 ขั้นตอน คือ 



1) วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรม เป็นขั้นตอนที่
วิ เคราะห์รูปแบบ วัตถุประสงค์ของโปรแกรม 
ร ว ม ทั้ ง วิ เ ค ร า ะห์ แ ผ น ผั ง บ ริ บ ท  ( Context 
Diagram) เพ่ือหา Source Destination และการ
จัดท าผังการไหลของข้อมูล (Data Flow 
Diagram: DFD) เพ่ือแสดงให้เห็นภาพรวมของ
โปรแกรมทั้งข้อมูลและการท างานของโปรแกรม
การทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ 2) 
ออกแบบฐานข้อมูล เป็นขั้นตอนที่ออกแบบ
ลักษณะของข้อมูลที่ต้องการจัดเก็บลงในโปรแกรม
ที่พัฒนาขึ้น 3) พัฒนาโปรแกรม เป็นขั้นตอนที่นา
รูปแบบโครงสร้างของหน้าจอต่าง ๆที่ออกแบบไว้ 
และข้อสอบที่วิเคราะห์ไว้แล้ว มาพัฒนาโปรแกรม
ตามวัตถุประสงค์ 4) ทดสอบและแก้ไขโปรแกรม 
เป็ นขั้ นตอนของการทดลอง ใช้ โปรแกรมที่
พัฒนาขึ้น เ พ่ือค้นหาและแก้ไขข้อผิดพลาดที่
เกิดขึ้นจากการพัฒนา 5) จัดท าคู่มือการใช้
โปรแกรม เป็นขั้นตอนที่จัดท าเอกสารการใช้งาน
ข อ ง โ ป ร แ ก ร ม ที่ พั ฒ น า ขึ้ น  แ ล ะ  Adobe 
Dreamweaver CS6 เป็นเครื่องมือในการพัฒนา 
ส่วนระบบจัดการฐานข้อมูลใช้ MySQL Database 
และใช้ภาษา PHP ในการพัฒนา ซึ่งระบบที่ได้ท า
การพัฒนาขึ้นนั้น มีการท างาน ในรูปแบบของ 
Web Application  
 ส าหรับการตรวจสอบโปรแกรมจากการ
ทดลองใช้โปรแกรมการทดสอบแบบปรับเหมาะ
ด้วยคอมพิวเตอร์ ในการวิจัยนี้ มี 3 ขั้นตอน คือ 1) 
ผู้วิจัยตรวจสอบโปรแกรมด้วยตนเอง เพ่ือหา
จุดบกพร่องเบื้องต้น 2) การตรวจสอบความ
เหมาะสมของโปรแกรมจากผู้เชี่ยวชาญ 2 คน โดย
ผู้เชี่ยวชาญมีความรู้ทางด้านการวัดผลการศึกษา
หรือการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และ 3) การ
ตรวจสอบโปรแกรม โดยผู้ทดลองใช้โปรแกรมเพ่ือ
หาจุดบกพร่องในการใช้โปรแกรม ผู้ทดลองใช้ที่
ตรวจสอบโปรแกรมในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งผู้วิจัยได้แก้ไข
ตามข้อแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญ และผู้ทดลองใช้
แล้ว  
 โปรแกรมการทดสอบแบบปรับเหมาะด้วย
คอมพิวเตอร์ที่พัฒนาขึ้น เป็นโปรแกรมในรูปแบบ
Web Application ซึ่งผู้เข้าสอบสามารถเข้ามา
ทดสอบที่ใด เวลาใดก็ได้ โปรแกรมการทดสอบ
แบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับการจัด
สอบรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (คอมพิวเตอร์) 
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายโดยแบ่ง
หน้าจอโปรแกรมออกเป็น 5 ส่วน คือ 1) หน้าแรก 
เป็นหน้าจอแรกของโปรแกรมการทดสอบแบบ
ปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับการจัดสอบ
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (คอมพิวเตอร์) 2) 
ก า ร ล งทะ เบี ยนสอบ เป็ น ส่ วนที่ ผู้ เ ข้ า ส อบ
ลงทะเบียนการทดสอบก่อนเข้าสอบ 3) การ
ท ด ส อ บ ร า ย วิ ช า เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ท ศ 
(คอมพิวเตอร์) โดยใช้หลักการของทฤษฎีการ
ตอบสนองข้อสอบ (IRT) ในรูปแบบของ โมเดล
แยกทางแบบแปรผัน (Variable Branching 
Model) ซึ่งเป็นส่วนที่ให้ผู้เข้าสอบเข้าทดสอบ
ระดับความรู้ขั้นพ้ืนฐานของตนเอง 4) ผลการ
ทดสอบเป็นส่วนที่แสดงผลการทดสอบให้ผู้เข้า
สอบทราบ และ 5) คู่มือการใช้งาน เป็นส่วนที่
อธิบายขั้นตอนการใช้งานของโปรแกรมการ
ทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์  
 ส าหรับการพัฒนาโปรแกรมการทดสอบ
แบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ ในการวิจัยครั้งนี้
ผ่านการตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งได้ประเมิน
โปรแกรมว่ามีคุณภาพอยู่ในเกณฑ์มากที่สุดมีความ
เหมาะสมที่จะนาไปใช้เป็นเครื่องมือในการจัดการ
ทดสอบแบบปรับ เหมาะด้ วยคอมพิว เตอร์
นอกจากนี้ โปรแกรมนี้ยังรองรับการน าไปพัฒนา
เพ่ิมเติมเพ่ือให้โปรแกรมมีความสมบูรณ์มากขึ้นไม่
ว่าจะเป็นการพัฒนาในส่วนของการบริหารจัดการ



ข้อสอบ การบริหารการจัดการทดสอบ และส่วน
รายงานผลการทดสอบ 

สรุปผลการวิจัย 

 1. ผลการวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบ 
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (คอมพิวเตอร์) 
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ค่าความ
ยากของข้อสอบ (b) เฉลี่ยเท่ากับ -0.8231 ค่า
อ านาจจ าแนกของข้อสอบ (a) เฉลี่ยเท่ากับ 
0.6428 และค่าการเดาของข้อสอบ (c) เฉลี่ย
เท่ากับ 0.2512 แสดงให้เห็นว่า ข้อสอบรายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ (คอมพิวเตอร์) ส าหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย มีค่าความยากของ
ข้อสอบ (b) เฉลี่ยค่อนข้างง่าย ข้อสอบโดยใช้
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ ( IRT) แบบ 3 
พารามิเตอร์   
 2. ผลการจัดท าคลังข้อสอบ รายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ (คอมพิวเตอร์) ส าหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย สามารถบรรจุ
ข้อสอบแบบหลายตัวเลือก (4 ตัวเลือก) ได้ไม่จ ากัด 
ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับขนาดของ Server โดยได้บรรจุ
ข้ อ ส อ บ  ร า ย วิ ช า เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ท ศ 
(คอมพิวเตอร์) ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอน
ปลาย ที่วิเคราะห์ตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
แบบ 3 พารามิเตอร์ และผ่านเกณฑ์การคัดเลือก
ข้อสอบ จ านวน 353 ข้อ  
 3. ผลการพัฒนาโปรแกรมการทดสอบ
แบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับการจัด
สอบรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (คอมพิวเตอร์) 
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย  เป็น
โปรแกรมการจัดการทดสอบในรูปแบบของ Web 
Application มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก
ที่สุด เป็นที่ยอมรับของผู้เชี่ยวชาญในด้านความ
สะดวกในการใช้โปรแกรม ด้านความถูกต้อง และ
ความปลอดภัยในการใช้งานด้านลักษณะทั่วไปของ

โปรแกรม และด้านความชัดเจนของคู่มือการใช้
โปรแกรม 

 

ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช้ 

 จากผลการจัดท าคลังข้อสอบและพัฒนา
โปรแกรมการทดสอบแบบปรับ เหมาะด้ วย
คอมพิว เตอร์  ส าหรับการจัดสอบ รายวิช า
เทคโนโลยีสารสนเทศ (คอมพิวเตอร์) ส าหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย สามารถน าไปใช้ได้ 
ดังนี้ 

 1. สามารถน าโปรแกรมการทดสอบแบบ
ปรับ เหมาะด้วยคอมพิว เตอร์ ไปใช้ เ พ่ือสอบ 
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (คอมพิวเตอร์) 
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย  
 2. นักเรียนหรือผู้สนใจสามารถเข้าใช้
โปรแกรมการทดสอบแบบปรับ เหมาะด้ วย
คอมพิวเตอร์ได้ทุกท่ี ทุกเวลาที่ต้องการ  
 3. การน าโปรแกรมการทดสอบแบบปรับ
เหมาะด้วยคอมพิวเตอร์มาใช้ในการน าร่องกับ
โรงเรียน หรือการน าไปใช้งานจริงในอนาคต  

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยต่อไป 

 จากผลการวิจัย เรื่องการพัฒนาโปรแกรม
การทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์
ส าหรับการจัดสอบ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(คอมพิวเตอร์) ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอน
ปลายมีข้อเสนอแนะในการวิจัยต่อไป ดังนี้  
 1. การพัฒนาโปรแกรมการทดสอบแบบ
ปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์  เป็นการพัฒนา
โปรแกรม ส าหรับการจัดสอบ รายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ (คอมพิวเตอร์ )  ส าหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย เท่านั้น ดังนั้น ควรพัฒนา



โปรแกรมการทดสอบแบบปรับ เหมาะด้ วย
คอมพิวเตอร์ ส าหรับการจัดสอบในรายวิชาอ่ืนๆ
ด้วย  
 2. ข้อสอบที่นามาใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็น
ข้อสอบแบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือกมีลักษณะ
ตรวจให้คะแนนแบบ 2 ค่า (ตอบถูกได้คะแนน 1 
คะแนนและตอบผิดได้คะแนน 0 คะแนน) เท่านั้น 
ดังนั้นควรศึกษาวิจัยกับข้อสอบที่มีลักษณะตรวจให้
คะแนนแบบหลายค่าได้ด้วย  

 3. การพัฒนาโปรแกรมการทดสอบแบบ
ปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับการทดสอบ
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (คอมพิวเตอร์) 
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายครั้งนี้ ยังไม่
มีการตรวจสอบอัตราส่วนการใช้ข้อสอบซ้ าในการ
ทดสอบแต่ละครั้ง ดังนั้น ควรมีการวิจัยตรวจสอบ
อัตราส่วนการใช้ข้อสอบซ้าในการทดสอบแต่ละ
ครั้งด้วย 
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